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1. Johdanto

Museologian uranuurtaja Kenneth Hudson esitteli vuonna 1993 kisitteen suuresta eu-
rooppalaisesta museosta. Hudson totesi: "Eurooppa on yksi suuri museo, jossa jokainen
pelto ja joki ja rautatie sisaltavit vihjeitd kyseisen maan menneisyydestia kunhan katsojalla
on tarvittava tieto siitd, mitd hin katsoo. Siella tailla suuressa museossa on laitoksia, joita
kutsumme museoiksi. Niiden paatehtiva on auttaa thmisid ymmartidmain suurta museo-
ta. Ne saavat oikeutuksensa siitd, ettd ne katsovat ulospiin, eivit sisaanpain.”!

Hudsonin ajatuksenjuoksu korostaa vahvasti ajatusta, ettd museo ei ole sidottu mi-
hinkiin rakennukseen. Hudson ei ole ajatuksineen yksin, vaan yhda enemmain museo nah-
ddan ennemmin nikokulmana tai toimintatapana kuin nayttelytilana. Esimerkiksi
museopoliittisessa Museo 2000 -ohjelmassa suomalaista museopolitiikkaa linjattiin kayt-
taimilld suuren suomalaisen museon kisitettd. Museo on vuorovaikutuksessa ympiris-
tonsa kanssa ja pyrkii toimimaan sielld, missid ihmisetkin. Museot ovat esimerkiksi keskei-
sid asiantuntijoita kaupunkisuunnittelussa ja tekevit tutkimustyotd myos muihin kuin
museon esinekokoelmiin liittyen.?

Vuonna 1993 Hudson tuskin ajatteli Internetin tuomia mahdollisuuksia — tuolloin
ensimmaiset museot vasta avasivat verkkosivujaan, joiden mahdollisuudet rajautuivat tie-
don vilittimiseen esimerkiksi museon aukioloajoista ja sisddnpaasymaksuista. Kymme-
nessi vuodessa museoiden palvelut Internetissa ovat kuitenkin laajentuneet merkittavis-
ti. Suomessa tihin on keskeisella tavalla vaikuttanut valtioneuvoston rahoittama museoi-
den tietoyhteiskuntaohjelma, joka alkoi vuonna 1996.3

Museoiden verkkopalveluiden kirjo ulottuu useisiin eri kayttijiryhmiin. Esimer-
kiksi opettajia varten on tarjolla tehtivalomakkeita, tismennettyi informaatiota naytte-
lystd tai museo-opetuksen periaatteista. Museoiden verkkosivuilla kerrotaan toiminnan
lisaksi myos niistd aihepiireistd, joiden asiantuntijoita museot ovat. Esittimistavaksi on
vakiintunut verkkoniyttely, joita Suomen museoliiton yllipitimin www.suomenmu-
seot.net -palvelun mukaan on jo yli sata. Uusia sivustoja avataan saannollisesti.

Museon tiarkeimpia aiheita on haluttu esittda uuden median keinoin — vaithtoehtoi-
sia valineitd ovat olleet Internetissd vapaasti kiytettiviat verkkoniyttelyt sekd multime-
diat, jotka on tallennettu cd-rom -levyille tai viime aikoina myos dvd:lle. Multimedia-

kioskeja 10ytyy useimmista museonayttelyista ja kavijiat voivat halutessaan ostaa multi-

"Hudson 1993 ;Vilkuna 2003,s.5.

2Hudson 1993 ; Museo 2000 — museopoliittinen ohjelma, s. 32.

3Yl6nen 1995,s.14-15 ;Valanto 2003, s. 14-17 ; Opetusministerion 3.2.1997 arkistoidut www-sivut 3.8.2004 osoitteessa
http://web.archive.org/web/19970203211621/http://www.minedu.fi/haku/kuotieto.html.



2

medialevyji museokaupasta omakseen. Aiheet on haettu museon ydinosaamisesta ja
lopputuotteista on tullut samalla museon kayntikortteja, jotka myos houkuttelevat tutus-
tumaan itse museoon ja kertovat jo olemassaolollaan museon seuraavan aikaansa. Ei ole
yllatys, ettdi Gallen-Kallelan museo on tuottanut verkkonayttelyn taidemaalari Akseli
Gallen-Kallelasta ja Alvar Aalto -museo arkkitehti Aallosta.

Multimedialla on pr-arvojen lisiksi myos muita etuja: ensinnakin ne saistavit tilaa
— siahkoiseen muotoon voidaan pakata huomattavasti enemmain esineistod ja tietoa kuin
nayttelysaliin. Kun niyttelyt vaihtuvat tiuhaan, voi kivija tutustua keskeiseen aineistoon
myohemmin, paatteelti museon nurkassa tai Internetin vilityksella. Digitoimalla voi-
daan myo6s vihentad alkuperiisaineistojen kayttod ja siten parantaa niiden sailyvyytta.
Esimerkiksi keskeisen teoksen poistuminen néyttelysti voidaan hyvittdd sihkoisella
mallinnuksella. Digitaalinen konservointi antaa jopa mahdollisuuksia esittida vaurioitu-
nut esine sellaisessa muodossa kuin se kenties on ollut ennen tuloaan museoon. Uuden
median avulla esineisiin voidaan myos liittda helposti tekstid ja yhdistda niitd toisiinsa

sellaisella tavalla, joka olisi nayttelytilassa mahdotonta.*

1.1. MITA VERKKONAYTTELYT OVAT?

Verkkoniyttely on varsin uusi ja toistaiseksi hieman vakiintumaton kisite. Suomen
museoliiton Osma 2003 -juhlakirjassa Hilkka Vallisaari mairittelee varsin viljasti verkko-
nayttelyt museonayttelyd tiydentiviksi tai itsendisiksi kokonaisuuksiksi, jotka liittyvit
museon toimialaan tai johonkin teemaan. Yleisesti verkkonayttelyilld tarkoitetaankin
Internetiin tehtyja verkkosivustoja, jotka esittelevit jotain aihetta hyodyntden tekstid,
kuvaa ja dantd. Verkkoniyttelyita ei voi kuitenkaan rajata vain etsimalli titd ilmaisua mu-
seoiden verkkosivuilta. Kaytinnossa alalla vallitsee laaja kisitteiden kirjo. Linkki verkko-
niyttelyihin voi yhtd hyvin johtaa ajankohtaisista nayttelyisti kertoville sivuille, museo-
tilojen pohjapiirrokseen tai multimediaa hyodyntiavaian esitykseen jostain tirkeasta ai-
heesta.’

Taideteollisen korkeakoulun lopputyonain museoiden digitaalisia palveluita tutki-
nut Sanna Jarvinen maarittelee Museo-lehdessid 1/2003 verkkoniyttelyn nimenomaan
verkkoon tehdyksi nayttelyksi. Se koostuu valikoidusta joukosta teoksia, joita sitoo toi-
siinsa erityinen teema. Valikoidun joukon luonne seka esineisiin liitetty materiaali ja linkit

muihin esineisiin erottavat verkkoniyttelyn museoiden muista verkkopalveluista. Verk-

4 Museo oppimisymparistona 2004,s.110-113.
*Vallisaari 2003, s. 24-25.
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kondyttely on voinut saada alkunsa reaalimaailman museonayttelystd, mutta ne eivit ole
rinnastettavissa niihin, koska verkkonayttelyt suunnitellaan digitaalisen median ehdoilla.®

Verkkoniyttelyiden lisiksi museoilla on myos muita verkkopalveluja, jo itsestaian
selvyyksind pidetyistd kotisivuista alkaen. Sanna Jarvinen on jakanut vield omiksi
ryhmikseen digitaaliset julkaisut, digitaaliset tietokannat ja verkkomuseot. Digitaaliset
tietokannat ovat museon kokoelmista tehtyja sahkoisia luetteloita, joita voi selata verkon
valitykselld. Tietokannat on vield suhteellisen helppo erottaa verkkonayttelyista.

Jarvisen jaottelu tuottaa vaikeuksia digitaalisten julkaisujen ja verkkomuseoiden
kohdalla. Digitaalisella julkaisulla Jarvinen tarkoittaa lihinnd painojulkaisuiden digi-
taalisia vastineita. Esimerkiksi todellista nayttelya esittelevd mainossivusto ei ole viela
verkkoniyttely vaan digitaalinen nayttelyesite. Verkkomuseo on puolestaan aina yhtey-
dessi todelliseen museoon, johon voi siis tutustua virtuaalisella kiertokaynnilld. Paino-
piste on siis museon tilojen, ei niyttelyn esittimisessa.

Jarvisen mairitelma vaatii tutkimukseni kannalta tismentidmisté, koska sithen sisal-
tyy ajatus verkkonayttelyn laatukriteereistd. Hinen kirjoituksensa tavoitteenahan on ko-
hottaa verkkonayttelyiden tasoa. Jarvisen mielesti jopa suurinta osaa museoiden
verkkoniyttelyind pitimista kokonaisuuksista tulisi kutsua digitaalisiksi nayttelyesit-
teiksi, koska niiden tarkoituksena on vain esitelld varsinaista nayttelyd. Rajan vetiminen
talla perusteella olisi melkoisen arvottavaa: tutkimalla verkkosivustoa ei voi paatelld, mik-
si tekijd on sen tehnyt eiki se kerro mitaén siitd, miten sivustoa mahdollisesti kdytetdan.
Jarvinen jatkaa: "Henkilokohtaisesti asetan vaatimukset vielikin korkeammalle: verkko-
ndyttelyiden tulisi olla elimyksellisia kokonaisuuksia, joissa kiyminen on helppoa jokai-
selle. Elamyksellisyydella tarkoitan sisiltoa elavoittivia esitysmuotoja ja kdvijan valintoi-
hin seka mieltymyksiin vastaamista.”’

Tutkimusaineiston rajaaminen niin tiukasti johtaisi viistimatta siithen, ettd mu-
kaan tulisi vain joukko uusimpia sivustoja. Tutkimusaineistoni valinnassa rajaan verkko-
ndyttelyn tarkoittamaan sellaisia museon verkkoon tekemia niyttelyiti, jotka esittelevit
jotain erityistd aihetta tai teemaa. Keskeinen kriteeri aineiston valinnassa ei ole ollut se,
missi laajuudessa nayttelyssa esitelldan teoksia tai esineitd — jossain tapauksissa mukana
ei ole ainuttakaan alkuperiistd dokumenttia. Sen sijaan aineiston ulkopuolelle on jitetty
museon pohjakaavaan perustuvat esittelyt.® Tillaisten virtuaalimuseoiden rakenne pe-
rustuu fyysiseen arkkitehtuuriin eiki sisilto voi olla samalla tavalla vapaa kuin verkko-

ndyttelyissd — tavoitteena on usein tukea kiyntid itse museoon. Virtuaalimuseot muodos-

6 Jarvinen 2003,s.26-27 ; Jarvinen 2002.

7 Jarvinen 2003, 5.26-27.

8 Poikkeuksen muodostavat sellaiset verkkondyttelyt, jotka kertovat aihepiiristaan eri teemojen kautta ja samat teemat ovat
ldsna museon huonejdrjestyksessa. Talloin verkkondyttely ldhestyy aihetta ensisijaisesti teemojen kautta ja pohjapiirros on
vain yksi ldhestymistapa muiden joukossa.Jos pohjapiirros on ainoa esityksen muoto, silloin kyseessa ei ole verkkondyttely.
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tavat oman ryhmansa, joiden vertaileminen muihin esityksiin olisi vaikeaa tehtyjen rat-
kaisujen ollessa sidottuja museorakennuksen sisatiloihin.

Tutkimusaineistoni koostuu kaikkiaan 121 verkkonayttelysta, jotka olivat ilmesty-
neet vuoden 2004 loppuun mennessid. Nama verkkonayttelyt ovat 47 ert museon tuotta-
mia ja ne 10ytyvit Suomen museoliiton kokoamasta www.suomenmuseot.net -museo-

portaalista. Luettelo nayttelyistd on koottu liitteisiin.’

1.2. TUTKIMUSTEHTAVA

Tarkoituksenani tissa seminaariesitelmassa on tutkia museoiden verkkoniyttelyita histo-
rian oppimateriaaleina. Vaikka verkkonayttelyiden yhteydessa harvoin puhutaan kohde-
ryhmisti, kiytinnossa niitd tehdessd on hyvin usein yritetty huomioida koulujen tarpei-
ta. Ajatuksena on ollut, ettd verkkonayttelyjen avulla voidaan ylittid museokaynnin
kaytinnonjarjestelyihin liittyvia esteitd ja tarjota osaamista koko maan kattavasti. Esimer-
kiksi kaynti Ateneumin taidemuseossa on mahdoton useimmille pohjoissuomalaisille
oppilaille, mutta museon verkkonayttelyiden avulla voi tutustua taiteen kansalliseen ko-
koelmaan vaivattomasti.'’

Opetusta verkkoniyttely voi hyodyntaa monin tavoin. Verkkoniyttely voi toimia
opettajalle vilineend, jota hin kiyttid omassa tiedonhankinnassaan. Jos luokassa on
dataprojektori, voi verkkondyttelyn katsoa luokassa myos yhteisesti. Atk-luokassa tutus-
tuminen voi tapahtua yksilollisemmin, jolloin oppilaat etenevit omaan tahtiinsa. Verkko-
nayttely voi olla oma oppimiskokemuksensa tai se voidaan niveltda osaksi museokayntia:
se voi toimia kdynnin pohjustuksena tai jalkityoskentelyn apuvilineena.!!

Tarkoitukseni on syventyid verkkonayttelyiden sisaltoon ja niiden toteuttamisessa
tehtyihin ratkaisuihin. Vaikka kysymykset siitd, kuinka hyvin jokin niyttely soveltuu kiy-
tinnon opetustyohon, ovat viistaimattd tutkimuksessa lisnd, en pyri vastaamaan niihin
kysymyksiin. Tavoitteenani on pikemminkin hahmottaa niita nikemyksia, joita verkko-
nayttelyista valittyy. Tutkielman loppupaitelmissi esitin vapaammin omia nikemyksiani
hyvista verkkonayttelysta.

Veijo Meisalon, Erkki Sutisen ja Jorma Tarhion mukaan digitaalisia oppimisympa-
rist0ja voidaan tarkastella teknisestd, pedagogisesta ja sisillollisestd nikokulmasta. Myos

monet valinnat, joita verkkondyttelyn tuottamisessa tehdiin, perustuvat tietoverkkojen

9 Suomenmuseot.net, 27.2.2005 osoitteessa www.suomenmuseot.net. Osa ndyttelyista on poistunut tutkimuksen
kirjoittamisen aikana verkosta, joten niitd ei enaa linkitetd www.suomenmuseot.net

-sivustolle. N&itd ndyttelyitd on kuitenkin voitu hyddyntaa osoitteessa www.archive.org toimivan Internet-arkiston
valitykselld. Katso tarkemmin liite 1.

1% Museo oppimisymparistona,s. 118.

" Museo oppimisymparistond,s.118.
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mahdollisuuksiin mediana, tekijoiden oppimisniakemyksiin seki niyttelyn aitheesta teh-
tyihin tulkintoihin. Tarkastelen tutkielmassani museoiden verkkonayttelyiti naistd Mei-
salon, Sutisen ja Tarhion kolmesta nakokulmasta.'?

Seuraavassa pailuvussa lahestyn verkkonayttelya julkaisumuotona. Pohdin, millai-
sia esittimisen muotoja suomalaiset verkkondyttelyt hyodyntavit. Miten verkkondyttelyt
etenevit, millaisia elementtejd ne sisaltavit ja miten ne hyodyntavit verkon tarjoamia
mahdollisuuksia? Tarkastelen luvussa verkkoniyttelyiden rakennetta, teknisti toteutus-
ta, multimedian hyodyntimistd ja pelattavuutta. Tekniikkaan ja julkaisun rakenteesta
johtuvat ratkaisut ovat pohjana nayttelyn sisillolle.

Kolmas pailuku kasittelee verkkonayttelyiden opetuksellista antia. Tarkoituksena
on selvittdd verkkoniyttelyiden funktiota, miksi museot ovat niiti tehneet. Opetus-
kayttoon suunniteltujen nayttelyiden taustalla tiytyy myos olla jonkinlainen, tiedostettu
tai tiedostamaton, kisitys oppimisesta. Tama kisitys voi valittya esimerkiksi siind, millai-
nen on kiyttdjan rooli nayttelyyn tutustuttaessa, miten nayttely hyodyntdd verkon vuo-
rovaikutteisuutta tai millaisia ohjeita verkkonayttelya kayttiville opettajalle annetaan.

Neljannessi paaluvussa tutkin, miten verkkonayttelyt esittelevit historiaa. Keskei-
sid tarkastelukohteita ovat verkkonayttelyiden aihevalinnat, historian kasitykset ja histo-
riatiedon hyodyntiminen. Verkkoniyttelyissd on mukana runsaasti tulkinnallisia ja kuvit-
teellisiakin elementteja, joiden esitystapaa voisi tutkia hyvinkin perusteellisesti. Kasitte-
len tutkielman neljannessi paaluvussa muun muassa ajankuvausta, henkiloiden kuvaamis-

ta, historiallisia muutoksia selittiavia tekijoita ja tulkintojen taustalla vaikuttavia tekijoita.

1.3. TUTKIMUSMENETELMAT

Tutkimuksen keskeisin aineisto ovat Internetissa vapaasti selattavat nayttelyt. Olen analy-
soinut 121 verkkoniyttelyi eri nikokulmista. Tamin aineiston pohjalta on mahdollista
tehdid erilaisia vertailuja keskeisimpien kysymysten osalta. Tavoitteena on loytdd
nayttelyille tyypillisid piirteita ja poikkeavien tapausten valossa pohtia ratkaisuihin johta-
neita syitd. Esimerkkien avulla on tarkoitus tiydentia tutkimuksen antamaa kuvaa. Tut-
kimus on ensisijaisesti laadullista tutkimusta, jonka tuottamaa aineistoa kasitellidin myos
kvantitatiivisesti.

Tutkimusmenetelmini edustavat lahinni aineistoldhtoista sisillonanalyysid. Puh-

taimmillaan aineistolidhtoisessi sisillonanalyysissd analyysin yksikot eivit ole etukiteen

2 Meisalo & Sutinen & Tarhio 2003, s.241.
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harkittuja vaan ne muodostuvat aineiston ehdoilla. Nain vahvasti induktiivinen tutki-
musote on kuitenkin kiytinnossa mahdotonta, koska havaintoihin vaikuttavat muun mu-
assa kayttamani kasitteet, tutkimusasetelma ja menetelmait, jotka ovat toki teoriasidon-
naisia. Sisiallonanalyysiin kiatkeytyvi teoria saattaa timin lihestymistavan seurauksena
ilmentya julkilausumattomina oletuksina, jotka kenties tiedostamattakin ohjaavat tutki-
musta johonkin suuntaan.'

Aineistolahtoisen sisillonanalyysin prosessin voi Jouni Tuomen ja Anneli Sara-
jarven mukaan jakaa karkeasti ottaen kolmeen osaan. Aineiston redusointi eli pelkistimi-
nen on vaihe, jossa aineistosta karsitaan tutkimuksen kannalta epioleellinen pois, esimer-
kiksi titvistamalla. Omassa tyoskentelyssini tima vaihe tarkoitti verkkoniyttelyiden kes-
keisista piirteistid tekemaani koostetta, johon kokosin keskeisid havaintoja. Pelkistetty tut-
kimusaineisto on tutkielman liitteissa'*. Toinen vaihe on aineiston klusterointi eli ryhmit-
tely, jossa aineistosta etsitdan samankaltaisuuksia ja eroavaisuuksia. Tamai vaihe on tutki-
muksessani jakautunut eri aihepiireja kasitteleviin lukuihin. Esimerkiksi mediaelement-
teja kasittelevissi luvussa ryhmittelin erikseen muun muassa ne nayttelyt, joissa kaytet-
tiin ddnti ja erikseen ne, joissa oli animaatioita. L.uokittelussa aineisto tiivistyy ja tutki-
muksen perusrakenteet syntyvit. Kolmas vaihe on aineiston abstrahointi eli kisitteellis-
taminen, jossa erotetaan tutkimuksen kannalta oleellinen tieto ja muodostetaan sen pe-
rusteella teoreettisia kisitteitd. Tama vaihe limittyy tutkimuksessani yhteen luokittelun
kanssa. Syntyneiti kasitteitd verrataan jatkuvasti alkuperiisaineistoon uutta teoriaa muo-
dostettaessa. "’

Verkkoniyttelyitid ei ole Suomessa juuri tutkittu, eika niiti ole tutkittu lainkaan
historian opetuksen nikokulmasta. Pitkilti tastd syystd tutkimukseni pyrkii kattamaan
aitheen varsin laveasti, mika luonnollisesti voi aitheuttaa puutteita tutkimuksen syvyydes-
sd. Tdstd syysta olen varsin runsaasti kvantifioinut aineistoani. Jari Eskolan ja Juha Suo-
rannan mukaan kvantifiointi onkin hyva tapa lihted tutkimuksessa liikkeelle, saada jon-
kinlaista hallintaa tekstimassaan, vaikka se e1 ehka olekaan paras tapa aineiston analysoi-
miseen. Taulukoimalla aineistoa voidaan kitevisti esitelld kaytettya aineistoa, hahmottaa
verkkonidyttelytarjonnan kokonaisuutta ja ohjata tutkimusta systemaattiseen suuntaan.
Taulukoinnin luotettavuutta parantaa huomattavasti se, etti en ole kdyttinyt otantaa vaan
aineistoni kattaa kaikki museoiden tuottamat verkkonayttelyt.'

Laadullisen tutkimuksen luotettavuus on keskeinen kysymys, jota on syyti pohtia.

Tassa tutkimuksessa aineiston luotettavuus on varsin varmalla pohjalla: tutkimani

¥ Tuomi & Sarajarvi 2002, s.97-98.

4 Liite 1.

>Tuomi & Sarajarvi 2002,s.110-115.

6 Eskola & Suoranta 1999, s.165-167 ; Alasuutari 1994,s.162-163.
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verkkoniyttelyt ovat Internetissa esilld ja niidden valinnassa olen ainoastaan rajannut joi-
tain museoiden sivustoja verkkonayttelyryhmin ulkopuolelle. T4ltd osin merkittiavin ra-
jaus liittyy uusiin, vuoden 2005 aikana ilmestyneisiin verkkoniyttelyihin, joita en ehtinyt
ottaa mukaan aineistooni.!”

Luotettavuuden keskeisin ongelma liittyykin mielestini omiin sitoumuksiini.
Tyoskentelen Suomen museoliiton tiedottajana, mika osaltaan avaa mielenkiintoisia na-
kokulmia aineistoon — esimerkiksi yksi tyotehtavistini on yllapitad linkkilistaa museoiden
verkkonidyttelyisti. Tyotehtivistd ja -yhteisostd on tukea erityisesti siitd syystd, ettei tata
athetta ole ailemmin tutkittu. Toimitin myos toukokuussa 2004 ilmestyneen Museo
oppimisympadristona -yleisteoksen, mikd antoi mahdollisuuden syventyd museopeda-
gogiikan peruskysymyksiin. Toisaalta museoammattilaisuus myo6s aiheuttaa omat ongel-
mansa: saatan pitda joitain asioita annettuina, valita tiettyja nakokulmia ja tarkastella
verkkoniyttelyitd tuottajan ennemmin kuin kayttdjan nakokulmasta.

Tutkielmaani liittyvia relevanttia tutkimuskirjallisuutta on varsin vihin. Anna-
Maija Issakainen viitteli Taideteollisessa korkeakoulussa tietoverkkojen kiytosta kuvatai-
teen opetuksessa vuonna 2004. Hinen viitoskirjassaan pohditaan perinteisen taide-
museokiynnin ja verkon vilitykselld tapahtuvan taidekasvatuksen mahdollisuuksia, mut-
ta hdn ei kisittele verkkonayttelyiden mahdollisuuksia. Museoiden verkkopalveluihin
liittyvia kysymyksid on kisitellyt myos Valtion taidemuseon tutkija Riikka Haapalainen.
Sen sijaan yleiselld verkkopedagogiikalla on ollut valitettavan vihidn annettavaa tutki-
mukselleni: useimpien alan tutkimusten painopiste on verkkoon rakennetuissa oppimis-
alustoissa ja ’passiiviset” verkkosivut sivuutetaan monissa teoksissa. Olen myos hyodyn-
tanyt museologista kirjallisuutta, Museo-lehdessi julkaistuja artikkeleita sekd museoiden

verkkopalveluita kasittelevien kansainvilisten konferenssien verkkoaineistoja.'®

7 Laadullisen tutkimuksen luotettavuudesta katso esim. Eskola & Suoranta 1999, s.209-235 ; Tuomi & Sarajdrvi 2002, s. 131-146.
'8 |ssakaisen tutkimus sivuaa aihettani, mutta sen hydédyntaminen on vaikeaa kahdesta syysta. Ensinndkin Issakaisen
tutkimuksen painopiste on taidekasvatuksessa, ei tiedollisessa oppimisessa. Toiseksi tutkimusaineisto on keratty vuosina
1996-1998, jolloin museoiden verkkondyttelytarjonta oli olematonta. Tutkimuksessa seurataan virtuaalisuuden esimerkkina
muun muassa koulun ja taidemuseon valista videoneuvottelua, joka on varsin etdalld verkkondyttelyiden toimintamalleista
eika ole yleistynyt museon ja koulun yhteistydémuotona. Issakainen 2004.



2. Verkkonayttely julkaisuna

Verkkonidyttely on ensisijaisesti julkaisu, jonka tuotantoprosessi on rinnastettavissa esi-
merkiksi kirjan kirjoittamiseen. Nimi kaksi julkaisumuotoa ovat etddntyneet toisistaan,
vaikka varsinkin vanhimmat verkkonayttelyt tuovat helposti mieleen verkkomuotoon
siirretyt kuvakirjat. Niiden sisidltimii tekstimassoja on vaikea lukea nayttopaitteeltd eika
Internetin parhaita puolia ole osattu oikein hyodyntaa.

Verkkoniyttely on kuitenkin omanlaisensa julkaisu, jonka tyypillisid ominaisuuk-
sia ei voi liloin pitdd yhtenevind suhteessa muihin verkkojulkaisuihin. Esimerkiksi
Internetiin liittyvd ajankohtaisuuden, paivitettivyyden ja vuorovaikutuksen elementit
usein puuttuvat verkkonayttelyistd. Vaikka timan voisi ajatella johtuvan tekijoiden
tottumattomuudesta, taustalla on myo6s verkkoniyttelyille luonteenomaisia piirteita.

Verkkoniyttely on ensisijaisesti verkkoon tehty nayttely. Silld on useita ominai-
suuksia, jotka voidaan rinnastaa museoiden todellisiin nayttelyihin. Tietyt konventiot,
kuten niyttelytekstien pituus, teosten tai esineiden pitiminen keskeisessd roolissa ja
niyttelyn rakentaminen kokoavan teeman alle, toistuvat molemmissa. Museoniytte-
lyiden tapaan verkkondyttelyt pyrkivit yleensda harmoniseen ja esteettisesti miellyttivian
ulkoasuun, joka ei hairitse kivijaa. Painopiste on teoksissa, ei niiden ympirille rakenne-
tuissa kehyksissa. Teksteissa pyritdian yksiselitteiseen, asialliseen ja toteavaan yleiskieleen,
viltetddn korostuksia ja karjistyksid. Nama kaytinnot eivit ole valttamattd vallitsevia

muiden verkkosivustojen suunnittelussa.

2.1.RAKENNE

Verkkoniyttelyn sisiltdo on voitu jasentdd hyvin erilaisilla tavoilla. Joskus kivija seuraa
juonta tai tarinaa, jonka etenemiseen hin voi vaikuttaa. Sisilto voi esimerkiksi olla
kuvailevaa, luettelomaista tai leikkimielistd. Opetuksen kannalta on kiinnostavaa, toimii-
ko verkkonayttely esimerkiksi tiedonhaun vilineeni vai kertomuksena, jossa oppilas ete-
nee rajattujen vaihtoehtojen mukaan.

Digitaalisia oppimateriaaleja voidaan jaotella useilla eri tavoilla. Veijo Meisalo, Erk-
ki Sutinen ja Jorma Tarhio esittelevit kuusi perusmallia. Aineisto voidaan jarjestai
hierarkkisesti sisiltoalueiden mukaan, jolloin oppilas kiy aineiston lipi tekijan ajattele-
massa jarjestyksessi. Verkostomainen rakenne mahdollistaa siirtymisen osiosta toiseen
useita reitteja pitkin. Opittava aines voidaan myos rakentaa siten, ettd oppilas opiskelee

tietyssa vaiheessa esimerkiksi johonkin tehtivain liittyvat asiat ja vasta sen jalkeen siirtyy
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eteenpdin — tillaista mallia kutsutaan rengasmaiseksi. Jos renkaat edustavat erilaisia vaike-
ustasoja, voidaan puhua spiraalimaisesta rakenteesta. Aineisto voidaan esitelldi myos
temaattisesti, milla tarkoitetaan esimerkiksi tarinaa seuraavaa aineistoa, jossa oppilas jou-
tuu reagoimaan erilaisiin tilanteisiin. Kuudes malli on vapaasti etenevd oppimateriaali,
jossa kiyttdjalle on tarjolla vilineet, joiden avulla hin voi litkkua oman mielensd mukaan
aineistossa.'’

Museoiden tekemissi verkkonayttelyissd on havaittavissa selviasti neljaa niistd mal-
leista. Rengasmaisesti tai spiraalimaisesti etenevia materiaaleja ei ollut lainkaan. Néiden
neljian kaytossa olevan eri mallin valilld oli selvid eroja ja sisdisia variaatioita, joita on hyva
tarkastella erikseen. Hierarkkisesti etenevia verkkonayttelyita oli 28, verkostomaisia 79,

temaattisesti rakennettuja 3 ja vapaasti etenevia 11.

Aineistossa on yhteensa 121
Kuvio 1.Verkkonayttelyiden rakennemallit verkkoniyttelyd. Lahde: Liite 1.

W Hierarkkiset m Verkostomaiset B Temaattiset O Vapaasti etenevat

9 Meisalo & Sutinen & Tarhio 2003, s.154-155.
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2.1.1. Hierarkkiset verkkondayttelyt

Hierarkkisesti etenevid verkkoniyttelyitd oli 28, siis 23 prosenttia kaikista verkko-
nayttelyista. Hierarkkisesti etenevissd verkkoniyttelyissa oli sekd vanhempia, 1990-lu-
vulla tehtyji, ettd uudempia 2000-luvulla tehtyjd verkkonayttelyitd. Hierarkkisen esitys-
tavan valitseminen ei nayttaisi liittyvan pelkastidan teknisiin ratkaisuihin, vaikka putki-
mainen rakenne oli tyypillinen juuri ensimmaisille verkkonayttelyille.?

Esimerkiksi Postimuseon vuonna 2002 valmistuneessa verkkoniyttelyssd Posti-
torven tarina eteneminen tapahtuu kronologisesti keskiajalta nykypaivdaan. Sivusto on
toteutettu flash-tekniikalla, ja kdvija voi ikdan kuin siirtda aikajanaa vasemmalle tai oike-
alle. Lisiksi aikajanan kuvia voi suurentaa. Sivun ylireunassa on otsikoitu eri ajanjaksoja,
mikd mahdollistaa aikajanan kelaamisen haluamaansa kohtaan.?!

Hierarkkista esitystapaa on hyodynnetty useissa verkkoniyttelyissd aikajanan
muodossa, mutta malli soveltuu myos muihin esityksiin. Esimerkiksi Tampereen tapaus -
verkkoniyttely esittelee 50-luvun elimaa verkkoon tehdyn iltapdivilehden muodossa.
Niyttelyyn paistyain kavija voi selata sivun kerrallaan eteenpiin ja taaksepain. Ratkaisu
on itsessain hauska, vaikkakin huomattavasti epikaytinnollisempi kuin oikea sanomaleh-
t1, jonka voi avata haluamastaan kohdasta. L.ehden kuvia voi suurentaa ja osaan liittyy
myo0s jokin oppilasryhmin koulun omalle palvelimelle tekema verkkonayttely Tampereen
historiasta. Nama oppilastyot kuitenkin rajasin timin tutkielman ulkopuolelle.?

Hierarkkinen esitystapa saattaa tukea esitystapaa hyvinkin luontevasti. Tampereen
museoiden Hiameenkatu silloin ennen on kavelykierros, jossa kuljetaan 1900-luvun alun
Hameenkatu paasta paihin ja tutustutaan kadun varrella olleisiin taloihin.? Toisen esi-
merkin muodostavat esitykset, jotka pyrkivit elokuvamaiseen kerrontaan — katsojan teh-
tdvand on vain napsauttaa seuraava nakyma ruudulle. T4llainen on esimerkiksi Alvar Aal-
to museon verkkonayttely I.ounais-Suomen maalaistentalo.?*

Oman ryhmainsa hierarkkisesti etenevissa verkkoniyttelyissda muodostavat haarau-
tuvat kerrontatavat. Tavallisesti téllaisissa verkkonayttelyissa on aloitussivulla vaihtoeh-
toisia teitd, joita voi lihted seuraamaan. Lopuksi kavijan on palattava takaisin lihto-
pisteeseen. Oleellista on se, ettid kivija ei voi vaihtaa reitilta toiselle haluamassaan kohdas-
sa. Luonnontieteellisen keskusmuseon verkkonayttely Kuinka dinosauruksia tehdain?
jakaantuu kolmeen lukuun ja jokaisessa luvussa navigointi tapahtuu yksinkertaisesti seu-

raava, edellinen ja alkuun -linkeilla.”® Hierarkkisesti haarautuvan rakenteen ja verkosto-

20 Tyulasvaara-Kaleva 2000, s. 15.

2! Postitorven tarina, 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/postitorven_tarina/index.html.
2 Tampereen tapaus, 27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere fi/vapriikki/nayttely/tapaus/index.htm.

% Hameenkatu silloin ennen, 27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere fi/vapriikki/nayttely/katu/index.htm.

24 Lounais-Suomen maalaistentalo, 27.2.2005 osoitteessa http://www.alvaraalto.fi/projects/netexhibitions/exh0298/index.htm.
2 Kuinka dinosauruksia tehdaan? 27.2.2005 osoitteessa .http://www.fmnh.helsinki.fi/verkkonayttelyt/dinosaurukset/default.ntm.
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maisen rakenteen vililli e1 ole valttamatti suurta eroa. Helind Rautavaaran museon Hel-
sinki-Opuwo-Helsinki -néyttely on hierarkkinen vain péivalikon tasolla. Padvalikossa voi
valita kuusi eri reittid, joista jokainen vield haarautuu useampiin osiin, joiden sisilld ete-
neminen on verkostomaista. Kuitenkin kivijan on palattava paavalikkoon siirtyikseen

uuteen aihepiiriin.?

Kuva 1. Terveisia taalti! Tampere

1ta ! postikorteissa 1897-2004 on
S R (R esimerkki néyttelystd, jossa on seka
1897 hierarkkisia ettd verkostomaisia
Vuonna 1821 paljastettiin Himeenpuistossa walkeisen Tampereen symboli Vidor Janssonin suunnittelema Yapaudenp atsas. 1 pllrteita. KaViia VOi Vaihtaa CI‘i
s Komessnasesins 1oho vuosikymmenen kortteja
esittelevien sarjojen vililld, mutta
sarjat on jirjestetty siten, ettd
15430 kunkin vuosikymmenen kortit on
a selattava jarjestyksessid. Osan
) korteista voi my0s kaintdd. Lahde:
http://www.tampere.fi/ mediamuseo/
1 postikortit/ (27.2.2005).
1
1980
1950
<13 Xortti EELD

( Etusiva Linkit Info Kirjallisuutta )

2.1.2. Verkostomaiset verkkonayttelyt

Verkostomaisesti etenevid verkkonayttelyitd oli ehdottomasti eniten, yhteensi 79, siis 65
prosenttia kaikista niyttelyista. Digitaalisten oppimateriaalien tuottamisessa on useita
erilaisia vathtoehtoja, mutta jostain syysta juuri verkostomaisuus on saanut eniten suun-
nittelijoiden suosiota. Verkostomaisessa esitystavassa on yhteisid piirteitd ennen muuta
useimpien kotisivujen kanssa ja ratkaisuja rakenteeseen onkin ilmeisesti haettu tutusta
teknisestd ympiristostd. Kuten kategorian suuruuskin antaa ymmartai, verkostomaiset
esittdmistavat saattavat olla keskenain varsin erilaisia.

Selvisti yleisimpia tapoja verkostomaisen rakenteen luomiseen on kaikilla sivuilla
toistuva valikko. Esimerkiksi Kuopion taidemuseon Juho Rissanen — taiteilija Kuopiosta
-verkkonayttelyssa sivun vasemmassa reunassa on valikko, jonka avulla voi tutustua niytte-
lyn er1 athepiireithin. Kun kavija syventyy johonkin aihepiiriin, valikkoon tiydentyvit myos
samaan atheeseen liittyvit alaluvut. Valikot ovat erittiin kaytettyja vilineita suurten verkko-

sivustojen hallitsemiseen. Ne sijoitetaan yleensa sivun vasempaan, yli- tai alareunaan.”’

% Helsinki-Opuwo-Helsinki, 27.2.2005 osoitteessa http://www2.uiah.fi/~manttila/namibia/web/helsinkiopuwohelsinki.html.
27 Juho Rissanen - taiteilija Kuopiosta, 27.2.2005 osoitteessa http://www?2.kulttuuripolku.net/rissanen/.
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Toinen tapa verkostomaisen rakenteen luomiseen ovat tekstin sisiiset linkit. Sivut
yhdistetddn toisiinsa vain ani harvoin pelkilla tekstilinkeilld, yleensd valikko tiydentai
niitd. Valikkoon sijoitetaan esimerkiksi padotsikot ja tekstilinkeilld voidaan johdattaa luki-
ja sivupoluille. Huomattavan runsaasti tekstilinkkeja on kiytetty Vantaan kaupunginmu-
seon Suutari Asp — himeenkylildisen makituvan elimai -verkkonayttelyssa. Alleviivatut
sanat johdattavat kiavijan esimerkiksi mékituvan asukkaista tai yksittiisista tapahtumista
kertoville sivuille, jotka voivat sijaita eri paalukujen alla.?

Tekstilinkeistd rakentuvat sivustot olivat erityisen tyypillisia Internetin
varhaisvaiheissa, jolloin painotettiin hypertekstin mahdollisuuksia verkottaa erilaisia
tekstejd yhteen. Ristiinlinkityksen tarve on vihentynyt hakukoneiden kehittyessa ja kavi-
ja halutaan pikemminkin pitad samalla sivustolla kuin johdattaa sieltd pois. Tekstilinkkien
ahkerassa kaytossia on ongelmana ennen muuta se, ettei kayttaji hahmota, kuinka laaja
sivusto lopulta on — voithan yhden alleviivatun sanan takaa hyvinkin avautua kokonainen
uusi sivusto tai vain muutaman rivin mittainen sanaselitys.

Monissa verkkosivustoissa verkostomainen rakenne on rakennettu lineaarisesti
etenevin tekstin rinnalle. Esimerkiksi Satakunnan museon verkkonayttely Kadunnimet
—kaupungin muisti! koostuu kaikkiaan yhdeksisti sivusta, jotka on lueteltu sivun vasem-
massa reunassa olevassa valikossa. Lisaksi suurennettavat kuvat ovat omilla sivuillaan
kuvateksteineen. Kun tekstid on ruudulla runsaasti ja valikko jaa ylilaitaan, on katevam-
péa litkkua sivun alareunassa olevien seuraava ja edellinen -painikkeiden avulla. Verkko-
ndyttely muistuttaakin monella tapaa artikkelia, joka on vain sovitettu verkkoa varten.
Varsinkin museoiden vanhimmissa verkkoniyttelyissa ovat tavallisia juuri tallaiset run-
saasti tekstia sisaltavit kokonaisuudet, joissa eteneminen tapahtuu ensisijaisesti litkku-
malla eteen ja taaksepiin, eikd valikkoa juurikaan tarvita. Usein myos teksti on helpointa
ymmirtia lukemalla se alusta loppuun.”

Verkostomainen rakenne on yleensi tekijoiden hahmottelema eikd pohjaudu aihe-
piirin verkostomaiseen luonteeseen. [lmeisen poikkeuksen muodostavat verkkonayttelyt,
jotka kertovat jostain alueesta. Topografista lihestymistapaa hyodynnetiin muun muassa
Helsingin kaupunginmuseon verkkoniyttelyssi Helsingin niemen puutalot. Keskeiseni
selailun vilineena on aloitussivulla oleva kartta, johon on merkitty niyttelyn esittelemat
34 puutaloa.’® Sama ajatus on lisna museon pohjapiirrokseen rakentuvissa esityksissa.

Verkostomaisiin néyttelyihin liittyy ikdan kuin luonnostaan erilaisten lihestymis-

tapojen yhdistaminen. Esimerkiksi Gosta Serlachiuksen taidesaition verkkonayttely Jul-

%8 Suutari Asp — hameenkylaldisen makituvan elamaa, 27.2.2005 osoitteessa http://www.valt.helsinki.fi/staff/parikka/Vantaa/
asp/index.htm.

¥ Kadunnimet — kaupungin muisti! 27.2.2005 osoitteessa http://www.pori.fi/smu/katunimi.htm.

% Helsingin niemen puutalot, 27.2.2005 osoitteessa http://www.hel.fi/kaumuseo/kavely/puutalot/puukavel.html.
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kiset veistokset sisiltid kolme erilaista lihestymistapaa. Mantin julkisiin veistoksiin voi
tutustua veistoksen nimen, hankintavuoden tai kaupungin kartan perusteella. T4dllainen
toteutustapa lahestyy vapaasti rakentuneita verkkonayttelyitd hyviksymalld kayttdjien
erilaiset kiinnostuksen kohteet: minttildinen etsii kenties lisatietoa kotimatkan varrella
olevasta veistoksesta, taiteesta kiinnostunut kiinnittia ensisijaisesti huomiota taiteilijaan
tai aikakauteen. Jos niyttelyn haluaa tutustua systemaattisesti, kiayttdjan on mairiteltava
jarjestys itse.’!

Vaikka aineistossani ei ollut havaittavissa spiraalimaisesti etenevia verkkonaytte-
lyitd, muutamissa verkostomaisissa nayttelyissa oli perusesityksen lisiksi vaikeampia
osioita. Tiallainen syveneva rakenne oli esimerkiksi Eteli-Karjalan museon toteuttamassa
Lappeenrannan kaupungin historiaa -verkkonayttelyssa. Varsinaisista teksteistd paisee
samaa aihepiiria kasitteleviin artikkeleihin, jotka on julkaistu museon julkaisusarjassa.®
Mikkelin museoiden Rautakausi Savossa -verkkonayttely on puolestaan jaettu kahtia ala-

asteiden ja lukioiden oppilaille tarkoitettuihin osioihin.

Kuva 2. Orinoco-verkkonayttelyssd
on sivukartta, joka hyvin havainnol-
listaa niyttelyn verkostomaista
rakennetta. Venezuelan
alkuperdaiskansoista kertova sivusto
on jaettu osioihin ja navigointi
Intlaanit iméntapa 3 perustuu valikkoon, mikid mahdol-
listaa litkkumisen omien
mieltymystensid mukaan. Lihde:
http://www.tampere.fi/ vapriikki/
nayttely/orinoco/ (27.2.2005).

31 Julkiset veistokset, 27.2.2005 osoitteessa http://www.serlachiusartmuseum fi/julkiset/index.html.

32 Lappeenrannan kaupungin historiaa, 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/verkkonayttelyt/
Ipr_historia/index.html.

33 Rautakausi Savossa, 27.2.2005 osoitteessa http://www.mikkeli.fi/fi/museot/03_suursavon_museo/07_rautakausi_savossa/
2C:D=113316.
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2.1.3. Temaattiset verkkondyttelyt

Temaattisesti etenevia verkkonayttelyitda oli 3, vain 2 prosenttia kaikista verkko-
ndyttelyista. Temaattisesti etenevissa verkkonayttelyissi esitys rakentuu jonkin tarinan
varaan, johon kavija voi osallistua. Sinidnsé tarinamuotoisia esityksid on verkkoniytte-
lyissa useita, mutta kévijalla ei ole juuri vaikutusta niiden etenemiseen. Pikemminkin ky-
symys on siitd, missi jarjestyksessa kivija haluaa nithin tutustua.

Poikkeuksen tekevit kolme verkkoniyttelya ovat idltdan huomattavan uusia ja edus-
tavat varsin vaativaa www-suunnittelua. Kahdessa on hyodynnetty flash-tekniikkaa ja
Helsingin kaupunginmuseon Virma historiallisessa virtuaalikaupungissa kaytetdan
VRMI-ohjelmointikielti.** Virman ajatuksena on ollut vuoden 1805 virtuaalikaupungin
rakentaminen sellaiseksi, ettd kiyttdjat voivat litkkua sielld avatarhahmoina ja tutustua
kaupunkiin. Hahmot voivat myos keskustella keskenain.

Aarre Espoossa on Espoon kaupunginmuseon lapsille suuntaama keskiaikainen
seikkailupeli. Kivijoiden tehtivina on auttaa padhenkilod 1oytimaan Espooseen kadon-
nut viinilusikka. Sama lusikka loytyi Espoon Muuralan arkeologisissa kaivauksissa vuon-
na 1995. Pelin edetessa kayttdjille esitetdan kysymyksid, joihin vastaaminen vaikuttaa
juonen kulkuun.

Kauskilan kalmiston arvoitus on puolestaan verkkonayttely, jossa kivija asettuu
arkeologin asemaan. Johdantotarinan jilkeen kiyttdjan tulee lapiistd pienen arkeologin
koe vastaamalla kysymyksiin ja sen jilkeen paisee kaivaukselle. Tyoskentely kaivauksella
tapahtuu lastan muotoista kursoria litkuttamalla ja naputtamalla hiiren nappia epailytta-
van nikoisissd kohdissa. Kun jotain 16ytyy, kdyttdjian tehtdvini on tunnistaa esine arke-
ologin tyopoydalla ja viiden esineen loydyttya laatia 16ydoistd sanomalehtiartikkels.
Sivuston toteutuksesta ovat vastanneet kaksi paikallista luokanopettajaa Eteli-Karjalan
museon ja Museoviraston tuella.’’

Temaattisia verkkoniyttelyita ei ole toistaiseksi toteutettu kovinkaan montaa, mut-
ta niidden méara tulee varmasti lisidntymaan. Kun kiyttdja pystyy itse vaikuttamaan oh-

jelman toimintaan, myos kiinnostus aihetta kohtaan kasvaa.®

*Virman kayttaminen edellyttaa erillisen plug-in —tiedoston asentamista. Kyseinen laajennus ei ole vakiovarusteena
uusimmissakaan selaimissa ja sen hankkiminen edellyttaa myos rekisterditymista ohjelmaa valmistavan yrityksen
tietokantaan. Kyseista laajennusta on saatavana vain muutamille selaimille ja kayttojarjestelmille.

¥ Virma - historiallinen virtuaalikaupunki, 27.2.2005 osoitteessa http://www.virtualhelsinki.net/museum/ ; Harju 2000,s.10-11.
% Aarre Espoossa, 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/aarreespoossa/.

37 Kauskilan kalmiston arvoitus, 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/Museo/peli/index.html.

38 Museo oppimisymparistona 2004, s. 115 ; Sartes 2003, s. 23.
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Kuva 3. Aarre Espoossa -verkko-
néyttelyn viehitys perustuu paljolti
mukaansa tempaavaan tarinaan.
Oppilas voi ohjata itse padhenkilod
ja annettujen vaihtoehtojen puit-
teissa vaikuttaa juonen kulkuun.
Tarinan ohella voidaan opettaa
keskiajan historiasta.
Lihde: http://weegee.espoo.fi/
aarreespoossa/ (27.2.2005).

’.‘ seppi: Tavallisesti poikani auttaa minua pajassa, mutta nyt
... hiinesti ei ole sithen. Putosi heiniikuorman péélta
toissapdivini. Naps, luu poikki kisivarresta!

2.1.4.Vapaasti etenevit verkkonayttelyt

Vapaasti etenevia verkkoniyttelyita oli 11, siis 9 prosenttia kaikista verkkoniyttelyista.
Vapaasti etenevissd verkkondyttelyssa kavija voi lihestyd nayttelyn aineistoa vapaasti,
haluamallaan tavalla. Toisin kuin muissa rakenteissa, kayttijille pyritdan heti antamaan
mahdollisimman tiaydellinen kuva nayttelyn sisillosta ja mahdollisuudet siirtya suoraan
haluamaansa osaan. Vapaasti ldhestyttavat verkkoniyttelyt jakautuvat kahteen ryhmaain.
Ensimmaisessd ryhmassa ovat sellaiset nayttelyt, joissa kiyttdjalle naytetddn heti etusi-
vulla kaikki mahdolliset vaihtoehdot. Toisessa ryhmaissa nayttely on niin laaja, ettd vapaa
tutustuminen on edellyttinyt erityisten apuvilineiden rakentamista.

Tyypillinen ensimmaisen ryhmin edustaja on Lenin-museon toteuttama verkko-
niyttely Lenin-postimerkeistd. Sivusto itsessddn on hyvin yksinkertainen: Vasemmassa
reunassa ovat pienet kuvat postimerkeistd, joita painamalla oikeaan reunaan tulee suu-
rennos merkisti ja lisitietoa aiheeseen liittyen. Tiéllainen esitystapa soveltuu erinomai-
sesti pienehkon kokoelman esittelemiseen.®

Kun verkkopalveluilta vaaditaan yha enemmain ja digitoituja kokoelmia halutaan
siirtdd Internetiin suuressa mittakaavassa, ei uudempien verkkonayttelyn kaikkia teoksia
pysty nayttamain yhdelld ruudulla. Oulun taidemuseon Omakuvagalleriassa on esimerk-
ki kehittyneestd kayttoliittymastd, jonka avulla kokoelma voidaan esitelld siten, etta kayt-
tdjd nikee ensisilmaykselld kaiken oleellisen. Kavijd voi valita taiteilijoiden omakuvia ja

saada niista lisitietoa ilman, etta tuntisi poistuvansa paavalikosta.*

3 Lenin-postimerkit, 27.2.2005 osoitteessa http://www.lenin.fi/uusi/soon/postimerkit/.
4 Omakuvagalleria, 27.2.2005 osoitteessa http://www.oulu.ouka.fi/taidemuseo/omakuvagalleria/omakuvagalleria.html.
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Kuva 4. Oulun taidemuseon
Omakuvat -verkkoniyttelyn
hallitseva elementti on ruudukko,
jossa kaikki verkkoniyttelyn

E__; omakuvat on esitelty vuosikymme-
T - nien ja tekniikoiden risteyskohtiin
y u jaoteltuina pisteind. Viemalld

=2 kursorin pisteen paille, saa teoksis-

ta lisatietoa. Lisdksi alavalikosta
loytyy luettelo taiteilijoista, ndiden
kotipaikkakunnista ja hakukentta.
Jokaisen omakuvan yhteydessi saa
lisdtietoa seki teoksesta ettd
taiteilijasta, mutta syvemmalle
linkit eivat enai johda. Lahde:
http://www.oulu.ouka.fi/
taidemuseo/omakuvagalleria/
omakuvagalleria.html (27.2.2005)

2.2. MULTIMEDIAN MAHDOLLISUUDET

Verkkoniyttely e1 ole verkkoon tehty nayttely siind mielessi, etta toteutus rajoittuisi sa-
moihin esittimisen keinoihin, jotka museotiloissa ovat mahdollisia. Todellisten nayttelyi-
den ja verkkoniyttelyiden toteutustavat voivat olla hyvin erilaisia. Riippumatta siita,
minne nayttely tehdédan, keskeiseni haasteena pidetiin nykyisin elimyksellisyytta. Tahan
voidaan verkossa pyrkid hyvin erilaisin keinoin. Verkko soveltuu erinomaisesti esimerkik-
si pelien tai visailujen toteuttamiseen. Samoin litkkkuvaa kuvaa ja ddntd hyodynnetain
verkkonayttelyissd aika ajoin. Verkkonayttelyiden avulla voidaan myos esittda asioita, joi-
den kuvaaminen varsinaisessa nayttelytilassa olisi teknisesti tavattoman vaikeaa.
Verkkoniyttelyihin sisiltyy lukemattomia teknisida mahdollisuuksia, jotka tulevat
www-teknologian kehittyessa varmasti monipuolistumaan. Paapiirteissian vuonna 2004
saatavilla olevissa verkkonayttelyissi keskeisid toimintoja ovat kuvien tarkasteluun liitty-

vat tekniikat, adnen hyodyntiminen, litkkkuva kuva, interaktiiviset pelit sekd ryhma muita

tekniikoita.

] i ] ] Kuviossa on esitetty eri teho-
Kuvio 2.Verkkonayttelyiden tehokeinot keinojen yleisyytti suhteessa
120 kaikkiin verkkoniyttelyihin.

Aineistossa on yhteensi 121
100 verkkonayttelya. Lahde: Liite 1.
80
60
40 |
20 -
25 20 16
0 4 T
Kuvien Aédnet Liikkuva kuva Pelit
suurentaminen
mKuvien suurentaminen  DA&net  mLiikkuvakuva @ Pelit ‘
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2.2.1.Kuvien suurentaminen

Kuvien suurentaminen on varsin tyypillinen tehokeino, jolla verkkoniyttelyn toimivuut-
ta voidaan parantaa. Vilttimatta kyse ei ole mistain edistysaskeleesta verrattuna reaali-
maailman nayttelyihin, joissa esineitd ja kuvia voi aina tarkastella liheltd esimerkiksi
kumartumalla. Suurentamisella on kuitenkin verkkoniyttelyn toimivuuden kannalta
merkitysti silloin, kun esinetti ei normaalioloissa edes paisisi katsomaan niin lihelta tai
valitusta kulmasta. Vastaavasti liian pienet kuvat ja suurennusmahdollisuuden puuttumi-
nen saattavat olla vakavia puutteita verkkoniyttelyn kaytettivyyteen.

Suurennettavia kuvia*! oli kaikkiaan 47 verkkonayttelyssi, siis 39 prosentissa nayt-
telyistd. Sinansd kuvien suurentaminen ei vield kerro mitdan siitd, ovatko kuvat riittavan
kokoisia vai ei. On verkkonayttelyitd, joiden kuvituksesta saa erinomaisesti selvai ilman
mitdan suurennustyokaluja — vastaavasti joissain nayttelyissa mukana olevasta suuren-
nustyokalusta ei ole sanottavaa apua. Varsinkin idkkdimmit verkkonayttelyt on voitu
suunnitella alhaiselle ruudun resoluutiolle, jolloin kuvat niayttavat uudempien tietoko-
neiden ruudulla kovin pienelta.

Pohjois-Karjalan museon perusnayttelyyn pohjautuva Karjalan koko kuva -verk-
konayttelyssa kaikki kuvat ovat suurennettavia. Kuvien kuvatekstit ovat samat seka
verkkoniyttelyn kuvitetuilla tekstisivuilla ettd kuvasuurennosten yhteydessa. Osa kuvis-
ta suurenee samassa suhteessa, osassa tekstisivuille on rajattu kuvasta pieni osa ja kuvaa
napsauttamalla nakee kuvan isompana ja kokonaan. Koska verkkografiikka ei ole kovinkaan
tarkkaa, tallainen suurentaminen on usein tarpeellista. Hitaita modeemiyhteyksii kaytta-
vien kannalta on myos miellyttavai, ettei suuria kuvia tarvitse ladata kuin halutessaan.*

Kuvien suurentamisessa harvoin kuitenkaan péastidan niin pitkalle, ettd verkossa
oleva aineisto olisi lidhellikdin painotuotteiden tarkkuuksia. Muutamissa verkko-
néyttelyissd on kuitenkin kehitetty vilineitd, joiden avulla kuvaa voidaan tutkia ldhietdi-
syydeltid. Esimerkiksi Helina Rautavaaran museon Helsinki-Opuwo-Helsinki -verkko-
ndyttelyssa voi tutkia sihkoisen suurennuslasin avulla namibialaisen san-kansan kutomaa
tekstiilid. Lisdksi viemalld suurennuslasin sopivaan kohtaan kivija paisee kuuntelemaan
kertomuksia, jotka liittyvat tekstiilin eri yksityiskohtiin.*

Uudempaa www-teknologiaa hyodyntaviat myos panoraamat, joiden avulla voi tar-
kastella esimerkiksi maisemaa yhdesta pisteesti kisin. Panoraamaa oli hyodynnetty kaik-

4 Suurennettavilla kuvilla tarkoitetaan tassa yhteydessa sellaisia kuvia, jotka ovat ndyttelyssa jo kohtalaisen hyvin nahtavillg,
mutta kavija voi halutessaan tarkastella niita yksityiskohtaisemmin. Jos kuvat ovat esimerkiksi pienelld ndyttelyn avaussivulla
ja sisdsivujen kuvat taas suurempia, en ole pitdnyt tata kuvien suurentamisena, koska avaussivun pienten kuvien ei ole edes
tarkoitus kertoa oleellista sisaltoa. Suurennettavissa kuvissa on téssa yhteydessa ajatus lisdpalvelusta, ei verkkonayttelyn
selailussa valttamattomasta toimenpiteesta.

42 Karjalan koko kuva, 27.2.2005 osoitteessa http://www.jns.fi/museokoulu/kokokuva/index.html.

4 Helsinki-Opuwo-Helsinki, 27.2.2005 osoitteessa http://www?2.uiah.fi/~manttila/namibia/web/textile.html.
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kiaan seitsemassa eri nayttelyssid. Kolmessa tapauksessa panoraama perustui historialli-
seen panoraamakuvaan, joka on vasta nykytekniikalla saatu kunnolla toimimaan. Kol-

messa tapauksessa panoraamaa kaytettiin kulttuuriympariston kuvaamiseen. Seitsemas

tapaus oli museon sisitiloista.

o <22 Kuva 5. Linnankadun Elli -
R L B [ verkkonayttelyssa suurennettavat
e y —— kuvat ovat piisiintoisesti
SAVONLINNAN { S painokelpoista laatua. Niitd voi
g i KAUPUNCIN ) tarkastella hyVinkin lahelta ja
' > nokkela opettaja voi myos tulostaa

ASEMAKARTTA

ne oppimateriaaliksi tunnilleen.

Kun tietolitkenneyhteydet ovat
nopeutuneet, myos suurennetut
kuvat ovat parantuneet. Ldhde:
http://www.savonlinna.fi/museo/
Elli/Ell www/elli.htm (27.2.2005)

2.2.2. Aani

Multi- tai monimedialla tarkoitetaan kokonaisuutta, jossa yhdistyvit useat mediat, kuten
kuva, teksti tai 4dni. Usein juuri ddni on ndisti elementeista se, jota kiytetdan verkko-
nayttelyissa kaikkein vihiten. Tahin saattaa olla syyna sekin, ettd museoalan ithmiset ovat
usein kuvataiteisiin suuntautuneita eikd ddnimaailma ole heille vilineend niin tuttu.
Kaikkiaan danta kaytettiin 25 verkkonayttelyssd, vain 21 prosentissa verkkoniyttelyista.
Aéni oli useimmiten joko musiikkia tai puhetta — harvoin samassa verkkoniyttelyssi
hyodynnettiin molemmista tekijoistd koostuvia ddnimaisemia.

Taustamusiikkia kiytettiin muutamissa verkkonayttelyissi. Esimerkiksi Suomen
kasityon museon verkkonayttelyssid Aikamatka kisityohon soi taustalla musiikki. Naytte-
ly kertoo erilaisten kisitoiden taitajista ja taustalla soivan kanteleen on varmasti ajateltu
tuovan néyttelyyn historiallista ulottuvuutta. Hyvii ratkaisussa on se, ettd musiikin saa
kytkettya pois paalta.*

Postimuseon Tarinoita-verkkoniyttelyssa on verkkoversio museon henkilokohtai-
sesta opasjarjestelmasti, joka toimii museokivijille lainattavissa kimmentietokoneissa.

Postimuseon kivija voi kimmentietokoneelta kuunnella Veeti Kallion lukemia opas-

4 Aikamatka kasityohon, 27.2.2005 osoitteessa http://www.craftmuseum.fi/verkkonlyt/skm/nayttelyt_fin/aikamatka/
index.html.
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kierroksia eri kielilla ja eripituisena. Erikoisuutena ovat rap-kierrokset, jotka on suunnat-
tu kertomaan postin historiasta omalle kohderyhmalleen. Postimuseon johtaja Jari Karhu
on luonnehtinut rap-kierroksia faktapohjaiseksi fiktioksi.*

Rajamaasta tasavallaksi ei tapahtunut heti,

koko Eurooppa teollisuuden narusta veti,

myos siksi thmiskunnal oli hirvee hoppu,

tuli maailmansotakin mut sitte onneks sekin loppu.

Tuhatkasisataluvun lopul kavi kaikki rivakasti,

tuli sahoi tuli teitd, et oli paisty jo sithen asti,

et toi tieto maailman kauppakyldin tuntui kapealta,

posti piti hoitaa yhi nopeammin pois alta.

Suomeen tuli pankit, tsaari kiski postimanifestin,

vihi ennen ku Borbrikovi otti kenraalikuvernoorin pestin,

sortokaudet alkoi, Vendjin ehdoist ei tykatty,

ja oman maan Suomen aate tuli taas lykittyy.

Gallen-Kallela surumerkin korteen hipas — vastustuskuvii esiin,

jossa kakspdinen kotka Suomi-neidon lakikirjaa repii,

Protestoitiin mut toteltiin vaik sitten kivulla,
mut me suomalaiset selvittiin kaikest tiukalla sisulla.*

Puhetta ja danitaltiointeja hyodynnettiin muutamissa muissakin verkkonayttelyissa. Jos
aanindyte et ole aito, nauhalle on voitu esimerkiksi lukea jokin historiallinen katkelma,
jonka voi sitten kuunnella verkkonayttelyn tiydennykseni. Harvoin puhe on kuitenkaan
ensisijainen tapa tutustua nayttelyyn. Niin on kuitenkin G.A. Serlachius museon verk-
konayttelyssa Patruunan ilot ja surut. Nayttely perustuu seitsemain kohtaukseen, joissa
eri-ikdinen patruuna kertoo litketoimistaan. Mielenkiintoista tassa verkkonayttelyssid on
se, ettd koko aineisto on kuvitteellista — piirrokset ovat taitavan kuvittajan kisialaa ja suo-
menruotsalaisella aksentilla luetut puheet on kirjoitettu nayttelya varten. Tekstid ei ole
lainkaan.*

Varsinaisia ddnimaisemia verkkoniyttelyihin on toistaiseksi rakennettu verraten
vahin. Muutamissa nayttelyissi on hyodynnetty interaktiivisia elementteja siten, etta
esimerkiksi kiyttdjan liikkuessa osiosta toiseen kaiuttimista kuuluu naksahdus tai jokin
tunnistedini. Pisimmalle ddnimaailma on viety Kiasman Y 6juna-néyttelyn flash-versios-
sa, joka tuo mieleen virtuaalimuseon. Nayttelyn musiikki riippuu kayttajin sijainnista ja
tehosteddanet tiivistavit tunnelmaa esimerkiksi nayttelyn teoksia tarkasteltaessa lahem-
pad. Yojunassa musiikista on tullut osa niyttelykokemusta, joka vaikuttaa keskeisesti tai-

teen ja katsojan kohtaamiseen.®

% Tarinoita 27.2.2005 osoitteessa http://193.210.51.71/ ; Karhu 2003, 5. 32-34.

6 Tarinoita 27.2.2005 osoitteessa http://193.210.51.71/.

4 Patruunan ilot ja surut, 27.2.2005 osoitteessa http://www.gaserlachius.fi/virtuaalimuseo/ilot.html.

#Yo6juna, 27.2.2005 osoitteessa http://www.kiasma.fi/www/viewresource.php?lang=fi&id=3JelMn9rLQjOa_Y9.
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2.2.3. Liikkuva kuva

Liikkuva kuva on yksi multimedian elementeisti, jonka toteuttaminen nayttelytilassa on
huomattavasti hankalampaa kuin verkossa. Verkossa keskeisin ongelma voi olla tiedos-
tojen suuri koko ja hitaat tietolitkenneyhteydet, mutta teknisesti litkkuva kuva on verrat-
tavissa paikallaan pysyvian. L.uonnollisesti videokuvan tai animaatioiden tuottaminen on
vaativaa ja kallista, vaikka tavallisilla digitaalikameroillakin voi nykyéan jo kuvata videota.
Luultavasti videokuvan tuottamiseen liittyvit vaikeudet ja vihdinen hyodyntiminen pe-
rinteisissd museondyttelyissa ovat syyna sithen, ettd vain 20 tutkimassani verkkonaytte-
lyissa oli litkkuvaa kuvaa.

Kaytetty liikkuva kuva voidaan jakaa karkeasti kahtia animaatioihin ja videoihin.
Videokuvaa oli kiytetty vain seitsemissi verkkonéyttelyssa ja ndistd vain kahdessa video
oli varustettu danella. Esimerkiksi Kuopion taidemuseon verkkonayttely Juho Rissanen —
taiteilija Kuopiosta sisiltad 45 sekunnin videon taiteilijasta esittelemassa teoksiaan pihal-
la. Video perustuu 50-luvulla tehtyyn elokuvaan, kuva on suttuinen, danta ei ole eiki
videon avulla saa juuri minkainlaista kasitysta taiteilija Rissasesta.*” Video on myos erit-
tdin hidas ladata: kahdesta vaihtoehdosta pienempi QuickTime-tiedosto on sekin 3,1
MB:ta*, mika tarkoittaa laajakaistayhteydelld alle minuutin latausaikaa mutta nopealla
modeemilla jo kahdeksaa minuuttia.

Animaation selvini etuna onkin sen parempi ladattavuus. Vaikka animaatiossa ei
varmasti pysty antamaan yhti autenttista informaatiota, asiat voidaan pakata titviimpiin
tiedostoihin. Animaatioita voidaan myos kayttiaa pieninia tehokeinoina, vaikka varsinai-
nen esitys etenisi tekstin ja kuvien voimien. Pohjois-Pohjanmaan museota esittelevissi
verkkoniyttelyssa piirretty laivakoira ilmestyy aika ajoin sivun alareunaan ja esimerkiksi
tervakaupasta kertovaa sivua avatessa tokaisee ’Joo, tervan tuoksu se on parasta parfyy-

”51 Kolmessa temaattisesti etenevissa verk-

mia, sano entinen mies kun tynnyriin putosi.
konayttelyssa puolestaan koko verkkonayttely perustui animaatioon, jonka etenemiseen
kavija sai vield vaikuttaa.

Videokuvaa ja kisiteltyd animaatiota on yhdistetty Helsingin kaupunginmuseon
Vartiokyldn linnavuori -verkkonayttelyssa. Linnavuoren ympiri kiertineesti helikopte-
rista on lasermitattu pinnanmuotoja, joithin kaupunginmuseon tutkijat ovat liittaneet ar-

keologisten tutkimusten tuloksia. Esityksen avulla linnavuoren nikee tiysin uudesta ni-

kokulmasta. Liitkkuva kuva ei nayttdisi useimmissa tapauksissa tuovan verkkoniytte-

4 Juho Rissanen - taiteilija Kuopiosta, 27.2.2005 osoitteessa http://www2.kulttuuripolku.net/rissanen/.

5% MB tarkoittaa megatavua. Digitoidun tiedon maara ilmaistaa tavuina: yksi tavu koostuu 8 bindariluvusta eli bitistd, joiden avulla
voidaan esittad numeroarvot 0-255.Yleisesti tavuun tallennetaan yksi kirjainmerkki tai tavuja yhdistelemalla voidaan ilmaista
erilaisia merkkeja. Kilotavussa (kB) on 1024 tavua, mika vastaa vajaata tekstiliuskaa. Megatavussa (MB) on 1024 x 1024 tavua.

5! Pohjois-Pohjanmaan museon perusnayttely verkossa, 27.2.2005 osoitteessa http://oulu.ouka.fi/ppm/multimedia/index.htm.
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lythin uusia sisillollisia nakokulmia, mutta Vartiokyldn linnavuori on selvd osoitus sen

kiyttokelpoisuudesta.*

2.2.4.Pelit

Pelit ja tietovisailut ovat verkossa helposti toteutettavia ja niita esiintyy hyvin erilaisilla
sivustoilla. Verkkoniyttelyihin pelit tuovat mukanaan interaktiivisen ulottuvuuden ja toi-
saalta tehostavat néyttelyiden opetuskiyttod. Nayttelyn paittivin tietovisan ajatellaan
antavan mahdollisuuden ikdan kuin tarkistaa, onko nayttelyyn tutustuttu huolellisesti.
Tutkimissani verkkoniyttelyissi kaikkiaan kuudessatoista oli jokin peli tai visailu. Naista
tosin seitsemin oli Espoon kaupunginmuseon tuottamia nayttelyitd. Aarre Espoossa -
verkkonayttelyd lukuun ottamatta niissid kaikissa tekstid ja kuvaa yhdisteleva niyttely
paittyy pienimuotoiseen testiin. Testeissd on parisenkymmenta kysymystd, joihin pitda
valita oikea vastaus kolmesta. Kysymykset ovat hyvin mekaanisia.*

Selvisti pelillisimpii olivat kolme temaattisesti etenevia nayttelya: Kauskilan kal-
miston arvoitus, Aarre Espoossa sekd Virma — historiallinen virtuaalikaupunki. Myos
Oulun taidemuseon Taidesampo rakentui oppilaiden verkossa tehtivin kuvaraadin ja
pienten pelien varaan — tekstid ndyttelyssd on hyvin vihin. Lisiksi neljassia verkko-
nayttelyssd oli yhtend osiona samantapainen tietovisa kuin Espoon kaupunginmuseon
néyttelyissd, vaikka toteutustavoissa ja kysymyksissi oli hieman eroavaisuuksia. Pohjois-
Pohjanmaan museota esitteleviassa verkkonayttelyssa testissd pitdd tunnistaa merimies-
sanastoa yhdistamalla kuusi sanaa oikeaan merkitysyhteyteen. Sanoja e1 kerrota itse nayt-
telyssid vaan oikeaan tulokseen paistdan yrityksen ja erehdyksen kautta.>*

Pelilliset elementit ovat verkkoniyttelyissa yllittivan harvinaisia. Niitd on taysi-
madrdisesti toteutettu ainoastaan temaattisesti etenevissa nayttelyissa, jotka rakentuvat
kokonaan pelillisen vuorovaikutuksen varaan. On itse asiassa melko erikoista, ettd pelat-
tavia osioita ei ole juurikaan haluttu yhdistai faktapitoisiin verkkonayttelyihin. Vanha-
linnan arkeologiapolun verkkoversiossa ja Pirkanmaan teollisuushistoriaa esittelevassa
Akseli-verkkondyttelykokonaisuudessa pelilliset osiot oli kuitenkin sijoitettu faktaosioi-
den lomaan. Arkeologiapolun tehtivit muistuttavat enemmain tietokilpailuja, mutta
Akselissa on varsin monipuolisia alipelejd. Toiminnallisimmassa pelissd tehtavina on
muun muassa sammuttaa kuusvooninkisen tulipalo, paloruiskua ohjataan hiiren avulla.®

52Vartiokylan linnavuori, 27.2.2005 osoitteessa http://www.hel fi/kaumuseo/linnavuori/index.html.

53 Espoon kaupunginmuseon verkkondyttelyt 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/
sivu.asp?path=8435;8484;8860;9607;11015;11083 ; Langvik-Huomo 2000, 17.

* Taidesampo, 27.2.2005 osoitteessa http://www.oulu.ouka.fi/taidemuseo/omakuvagalleria/omakuvagalleria.html ; Pohjois-
Pohjanmaan museon perusndyttely verkossa, 27.2.2005 osoitteessa http://oulu.ouka.fi/ppm/multimedia/index.htm.

55 Vanhalinnan arkeologiapolku, 27.2.2005 osoitteessa http://vanhalinna.utu.fi/arkeologia/flash.htm ; Akseli - Pirkanmaan
teollisuushistoriaa, 27.2.2005 osoitteessa http://inter2.tampere.fi/tehdas/akseli/
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Naiita muutamaa poikkeusta lukuun ottamatta niyttelyn tiytyy olla kokonaan ku-
vitteellinen, jotta siithen on liitetty pelillisyyttd. Keskeisen poikkeuksen muodostavat
tietovisat, joiden tarkoituksena on pitkalti tarkistaa tekstia lukemalla opittuja taitoja.
Niissd pysytadn tiukasti asiassa ja alleviivattuna tarkoituksena nayttiisi olevan faktatiedon

oppiminen.

2.2.5. Muut verkon tehokeinot

Kuvien, ddnen ja litkkkuvan kuvan lisiksi verkko mahdollistaa erilaisia vuorovaikutteisia
ratkaisuja, joiden avulla kiyttdja voi vaikuttaa nayttelyn sisaltoon. Viidessa nayttelyssa
kavija saattoi osallistua nayttelyn rakentamiseen omalla panoksellaan: kahdessa nayttelys-
sd oli mahdollista tallettaa muistojaan, yhdessa oli vieraskirja, Oulun taidemuseon Taide-
sammon kuvaraati sadstia adanestystulokset ja Designmuseon Fantasy perustuu oppilai-
den tallentamiin teoksiin. Haku-toiminto oli kaikkiaan neljassa verkkoniyttelyssa ja kah-
desta nayttelysta saattoi lahettaa sahkopostikortteja.*®

Espoon kaupunginmuseon julkaisema Tapiola 50 — arkkitehtuuria, taidetta ja tari-
noita on verkkondyttelyiden teknisia ominaisuuksia tarkasteltaessa omaa luokkaansa.
Niyttelyssa on esimerkiksi 20 eri puolilta Tapiolaa otettua panoraamakuvaa, joita voi seka
suurentaa ettd siirtyda panoraaman kuvauspisteesta toiseen. Lisiksi verkkonayttelyssid on
monipuoliset suurennettavat kartat, joihin on merkitty niin panoraamat, arkkitehtuuri-
kohteet kuin julkiset taideteoksetkin. Lisdksi perinteisempaa sisiltoa: tekstid, kuvia ja
aantd on runsaasti. Tapiola 50 on verkkoniyttely, joka yhdistdd eri mediaelementteja ja
antaa kiyttdjille mahdollisuuden litkkua luontevasti osiosta tai esitystavasta toiseen.
Niyttely saikin kevailla 2004 kaksi kunniamainintaa digimedia-alan vuosittain

jarjestettavassi Grand One -kilpailussa.®

5 Liite 1.
7 Tapiola 50 - arkkitehtuuria, taidetta ja tarinoita, 27.2.2005 osoitteessa http://www.weegee.espoo.fi/tapiola50/ ; Grand One
kilpailun voittajat 18.4.2004 osoitteessa http://www.rekaksois.com/grandone/voittajat.html.
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Kuva 6. Fantasy Design -
verkkosivusto on osa laajaa EU-
hanketta, jota suomalainen Design-
museo koordinoi. Verkkosivusto on
o B W Gt ooy U T yksi osa muotoilukasvatus-
hankkeesta, joka sisdltdd muun
muassa tyopajavierailuja, opettajan-
koulutusta ja kansainvilisen
kiertondyttelyn. Hankkeen verkko-
nayttelyssi eri maiden oppilaat
voivat tutustua toistensa teoksiin ja
tallettaa sinne omiaan. Lihde:
http://www.fantasydesign.org/
web_exhibition/ (27.2.2005)

FantasyDesign Sem mewn (usiing materiuh weh suhistion fesdiaik

2.3.SISALLON JA TEKNIIKAN VIETAVANA

Verkkonayttelyt ovat muutamassa vuodessa kehittyneet seuraten Internetin rajahdysmaista
kasvua. Kun teknologia on kehittynyt ja verkon kiytto lisiantynyt, myos museot ovat joutu-
neet reagoimaan. Kehitys on ollut usein niin kiivastempoista, ettd monet ideat ovat vanhen-
tuneet ennen kuin niitd on ehditty edes toteuttaa. Lasten ja nuorten tietokoneajasta kilpai-
levat ohjelmistojitit pysyvit tulevaisuudessakin teknisissa ratkaisuissa museoiden edelld,
mutta museoiden mahdollisuudet voi paikantaa kiinnostaviin ja aitoihin sisaltoihin.*®

Ari Alamiki ja Jussi Luukkonen vertaavat digitaalisuutta uneen — paljolti riippuu
nukkujasta, onko kyse painajaisesta vai herkullisesta seikkailusta. Sindnsa digitaalisuus ei
heidin mielestain tuokaan mitidan uutta, mutta se mahdollistaa uusia valintoja. Téhan
mennessa miltei kaikki valinnat on kuitenkin tehty teknologian ehdoilla. Mutta teknolo-
gia on vain viline ja merkityksellisti olisi se, miten tata valinetta kaytetaan.>

Internetin yleistyminen on muuttanut museoammattilaisten suhtautumista verk-
koon, niin kivi myos omalla kohdallani. Vield vuonna 2002 kuvasin Suomen Tammen
lehdessid Internetiin rakennettavia opetussivustoja hieman torjuvasti ylimaériisina
palveluina, joissa museon perusolemus ei voinut toteutua. Vuotta myohemmin kannustin
jo rohkeasti hyodyntimédian museoiden verkkonayttelyitd, vaikka ne eividt mielestini
voineetkaan korvata varsinaista museokayntid. Kevialla 2004 Historian ja yhteiskunta-
opin opettajien liiton HYOL ry:n Kleio-lehdessa kirjoitin yhi, ettd verkkonayttelyt eivit
voi korvata perinteistd museotoimintaa, mutta katsoin niiden kuitenkin aiheuttavan muu-
tospaineita totutuille toimintatavoille.*

8 Museo oppimisymparistona 2004, s.157, 165 ; Karhu 2003, 5.32-33.
%9 Alamaki & Luukkonen 2002, s.120.
60 Kallio 2002,s. 11 ;Kallio 2003b, s. 34 ; Kallio 2004, s. 28.
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Varauksellinen tai kriittinen suhtautuminen verkkosiséltoihin ei ole tietenkién kat-
teetonta. Verkkondyttelyiden vajaan vuosikymmenen mittaista historiaa tarkastellessa voi
huomata, miten tekninen napparyys ja sisillolliset tavoitteet ovat aika ajoin lyoneet toisiaan
korville. Onnistuneimmissa verkkoniyttelyissa tekninen, sisallollinen ja pedagoginen na-

kokulma yhdistyvit, mutta valitettavan usein kokonaisuus ei ole kovinkaan tasapainoinen.*!

2.3.1. Nelja kehitysvaihetta

Verkko-oppimateriaalin suunnittelussa, laadinnassa ja toteutuksessa on ollut havaittavis-
sa ainakin nelji erilaista kehitysvaihetta. Seppo Tellan hahmottelemia kehitysvaiheita voi
tarkastella myos verkkoniyttelyiden lyhyen historian valossa.®

Ensimmaisessa innostuksessa ajateltiin, ettd on mielekasta siirtda kaikki mahdolli-
nen oppimateriaali verkkoon sellaisenaan. Varsin pian kuitenkin huomattiin, ettei sama
materiaali, miki toimii muualla, toimikaan verkossa. Verkkoniyttelyiden osalta tima vai-
he ei noussut niin hallitsevaksi, koska museot eivit suinkaan halunneet tai edes voineet
siirtaa kaikkea materiaaliaan verkkoon — kenties pelittiin, etta verkossa oleva aineisto va-
hentiisi tutustumista varsinaisiin museondyttelyihin. Kokoelmien digitoiminen on myos
arvioitu niin valtavaksi urakaksi, ettd se valmistuu vasta kymmenien vuosien paasti. Mu-
seoiden verkkosivut tarjosivatkin aluksi perustietoa palveluista, aukioloajoista ja niytte-
lyista.®

Toista vaihetta luonnehti tekninen hurmio. Verkkoon haluttiin laatia jotain uutta ja
sithen lisittiin kaikkia niitd tehokeinoja, joita oli mahdollista kayttad. Tyypillisid olivat
vilkkuvat tehosteet, riikeit virit ja persoonalliset kirjasinmuodot. Museon toisen polven
kotisivuilla sisilto ei ollut endd suoraan alisteinen museon seinien sisidpuolella tapahtu-
ville toiminnoille. Verkossa voitiin kokeilla aivan uudenlaisia museotoiminnan muotoja,
kuten verkkonayttelyiti.®

Kolmannessa ja nykyisessa vaiheessa verkko-oppimateriaalin tuotannossa on jalan-
sijaa alkanut saada ajatus, ettd vihemmain on enemmain. Verkkomateriaali nihdaan vain
yhteni osana monimuoto-opetusta. Neljinnessi vaiheessa korostuu peliohjelmien tapaan
narratiivisuus ja suuret kertomukset ovat palanneet postmodernin ajattelutavan tilalle.

Molemmat ajatukset on selvisti havaittavissa varsinkin uudemmissa verkkonayttelyissa.®

%" Meisalo & Sutinen & Tarhio 2003, s.241-242.

52Tella [et al.] 2001, s.107.

63 Tella [et al.] 2001, s. 107 ; Vallisaari 2003, s.22.

%Tella [et al.] 2001, s. 107 ;Vallisaari 2003, 5. 22-25 ; Haapalainen 1999, s. 7-8.
% Tella [et al.] 2001, s.108.
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2.3.2. Uuden tekniikan unohtaminen

Museoiden verkkoniyttelyt ovat usein syntyneet kotisivujen laajentamisen myota. Si-
vuille on haluttu enemmain sisiltoa kuin tavanomaista tiedonvilitysti esimerkiksi auki-
oloajoista. Sanna Jirvisen mukaan suurta osaa verkkonayttelyistd tulisi kutsua digitaali-
siksi julkaisuiksi erotuksena verkkonayttelyistd, jotka ovat valikoiduista teoksista koos-
tuvia elamyksellisia niyttelykokonaisuuksia. Tassi tutkimuksessa olen rajannut verkko-
nédyttelyn kisitteen avarakatseisemmin kuin Jarvinen, mutta on kiinnostavaa tarkastella,
milla tavoin museoiden verkkondyttelyt eivit tayta Jarvisen asettamia kriteereja.®

Selvimmin digitaalisen julkaisun mairitelmaa vastaavat ne verkkonayttelyt, jotka
rakentuvat yhden pitkin tekstin varaan. Usein tima teksti on jaettu muutamalle sivulle,
joiden vililla litkutaan seuraava-edellinen -linkkien avulla. Tiallaiset tekstit ovat museois-
sa tyypillisesti alaa tuntevan tutkijan kirjoittamia, eikd hinelld ole valttamatta ollut mi-
taan kasitystd verkkokirjoittamisesta tyoskennellessdan. Teksti on luultavasti siirtynyt
sellaisenaan tutkijalta sivujen koodaajalle ja verkkoon. Kuvaavaa on, ettd monissa tapauk-
sissa kuvat tuntuvat jalkikiteen lisatyilta.®

Tekstin tyylilaji voi olla hyvinkin erilainen ja silti antaa vaikutelman, ettid kyseessi
on ennemmin digitaaliseen muotoon siirretty julkaisu kuin verkkonayttely. Postimuseon
Keriilyn ithanuus ja hulluus nayttely koostuu keriilijoiden lyhyistd haastatteluista, jotka
antavat varsin aikakauslehtimiisen tunnelman. Eteld-Karjalan esihistoriaa esittelevassi
verkkoniyttelyssi on puolestaan haettu ulkoasua, joka muistuttaisi kirjan taittoa leipa- ja
kuvateksteineen. Alvar Aalto -museon Tuolit-nayttelyssa on tuolien lisiksi yksi tieteelli-
nen artikkeli, jonka alaviitteet seuraavat tekstin etenemistd ja sivistysanoja napsautta-
malla niiden selitykset aukeavat pieniin ponnahdusikkunoihin. Tuolit on hyva esimerkki
siitd, miten tieteellinen artikkeli voidaan sovittaa verkkoympiristoon, mutta nayttelytoi-
minnan kanssa silld ei ole mitidan tekemistd — eihidn pienoistutkielmia paineta museonayt-
telyidenkain seindpaneeleihin.®

Verkkoniyttelyn ja digitaalisen julkaisun vilinen raja on veteen piirretty. Museovi-
rasto esittelee restaurointitoimintaansa viimeisen kymmenen vuoden ajalta verkossa.
Museovirasto restauroi on julkaistu seka kirjana ettd sahkoisena versiona, jota tekijit kut-
suvat verkkojulkaisuksi. Tekstivoittoinen sisilto ja kuvien kaytto kirjakuvituksen tapaan
kertovat hyvin siitd, ettd kyseessi on selvistikin Jarvisen tarkoittama digitaalinen julkai-

% Jarvinen 2003, s.26-27.

5" Neal & Van Wormer 2004 ; Katso esim. Kadunnimet — kaupungin muisti! 27.2.2005 osoitteessa http://www.pori.fi/smu/
katunimi.htm ; Siniristista 1918 suveen 1939 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/1918-
1939/verkkonayttely/index.html

% Kerdilyn ihanuus ja hulluus 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/kih/index.htm ; Etela-
Karjalan esihistoriaa ja muinaisjaannoksia 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/museo/index.nhtml ;
Tuolit 27.2.2005 osoitteessa http://www.alvaraalto.fi/alvar/design/tuoli/index.htm.
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su. Olen kuitenkin ottanut sivuston tasta huolimatta mukaan tutkimukseen, koska se on
toteutukseltaan hyvin ldhelld monia verkkoniyttelyitd, vaikka onkin alun perin ilmesty-
nyt painettuna.®

Toinen mielenkiintoinen esimerkki tistd on Helsingin yliopistomuseon tekema
Yrjo Lintunen — yliopiston dokumentaatiokuvaaja -verkkoniyttely. Kokonaisuus raken-
tuu Lintusen vuonna 1952 ilmestynytta Alma Mater -kirjaa varten ottamien valokuvien
varaan. Niyttelyssd on huomioitu samoja athepiireja kuin kyseisessi julkaisussa, mutta
mukaan on otettu myos kuvia, joita ei kirjassa ollut. Lisiksi kuvateksteissd on vertailtu
vuoden 1952 yliopistoa tihdn pdivaan ja mainittu kuvissa esiintyvien henkiloiden elin-
vuodet. Tavallaan kyseessd on korjattu painos samasta teoksesta, mutta kuitenkin se tayt-
taa tietyt verkkondyttelyn perusedellytykset: padosassa ovat valikoidut, niyttelyn tee-

maan liittyvit teokset.”

2.3.3. Erilaisia lahestymistapoja

Verkon katsotaan antavan mahdollisuuksia useisiin erilaisiin lihestymistapoithin. Samaan
aineistoon voidaan avata useita eri nakokulmia kiyttdjan toiveista riippuen. Kiytinnossa
kuitenkin museot rajoittuvat usein tarjoamaan vain erilaisia kieliversioita. Hyvinkin mo-
nimutkaisten oppimispolkujen ja personoitujen nikymien rakentaminen olisi teknisesti
taysin mahdollista.”

Erilaisten lahestymis- tai kasittelytapojen hyodyntamiseen ei kuitenkaan tarvitse
liittyd kayttdjien tunnistamista. Voidaan hyvin ajatella, etti verkkonayttelyn osiot soveltu-
vat erilaisille kayttdjille ja ne sisdltivit vaihtoehtoisia lahestymistapoja. David T. Schaller
ja Steven Allison-Bunnell ovat hahmotelleet, millaisia lahestymistapoja’ museoiden
verkko-opetuspalveluissa voisi kayttaa.”

Narratiivista ldhestymistapaa on hyodynnetty myos suomalaisissa verkkoniytte-
lyissa. Schallerin ja Allison-Bunnellin jaottelussa eksoottisimmalta kuulostaa numeraalinen
lihestyminen, jossa kayttdjat reagoivat lukuihin, tilastoithin, matemaattisiin malleihin tai
musiikin rytmiin. Looginen ldhestymistapa voi tarkoittaa vaittimien, paitelmien, juoni-
kuvioiden tai syy-seuraussuhteiden hyodyntimistd ja eksistentiaalinen lihestymistapa
perustuu suuriin kysymyksiin. Suomalaisten museoiden verkkonayttelyissa ei ole toistai-
seksi tartuttu numeraalisen eika juurikaan loogisen lahestymistavan mahdollisuuksiin.”

% Museovirasto restauroi 27.2.2005 osoitteessa http://museovirastorestauroi.nba.fi/.

°Yrj6 Lintunen - yliopiston dokumentaatiokuvaaja 27.2.2005 osoitteessa http://www.museo.helsinki.fi/Lintunen.htm.
71 Karhu 2003, 5.29-30 ; Alamaki & Luukkonen 2002, s. 108-109.

2 engl. entry points.

73 Schaller & Allison-Bunnell 2003.

74 Schaller & Allison-Bunnell 2003. Narratiivisesta esitystavasta katso esim. Aarre Espoossa, 27.2.2005 osoitteessa
http://weegee.espoo.fi/aarreespoossa/.
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Esteettinen lihestymistapa ei valttimatta liity Schallerin ja Allison-Bunnellin mu-
kaan kuvataiteisiin tai musiikkiin. Lahestymistapaa voidaan hyodyntda myos esiteltidessa
vaikkapa ekosysteemin harmonisuutta tai rakennettua kulttuuriympiristoa. Kokeileva
lahestymistapa tarkoittaisi museossa erilaisia tekemailld oppimisen -menetelmia, mutta
verkkoon voidaan rakentaa simulaatioita, luovaa tyoskentelyi tai tarjoilla virtuaalikoke-
muksia. Lahestymistapana voi olla myo6s ithmisten vilinen vuorovaikutus, joka voi perus-
tua niin yhteistoiminnallisuuteen, viittelyyn kuin roolipelaamiseen. Monessa kotimai-
sessa verkkoniyttelyissi esteettisyys on ldsnd, mutta sen tarkoituksellista hyodyntimistia
oppimisen vilineena ei ole juuri kaytetty. Kokeileva lahestymistapa on varmasti yleisty-
missd, kuten vuorovaikutuksellinenkin — vaikka molemmista on hyvin vihan esimerkke-
ja. Ylipaatain voi sanoa, ettd suomalaiset verkkoniyttelyt hyodyntavit varsin pientd osaa

Schallerin ja Allison-Bunnellin hahmottelemien lihestymistapojen mahdollisuuksista.”

2.4.TULEVAISUUDEN TEKNOLOGIOITA

Museoiden verkkopalveluiden arviointia vaikeuttaa se, ettd ne ovat jatkuvassa muutok-
sessa. Vanhimmat sivustot tuntuvat timédn pdivin nakokulmasta auttamatta vanhen-
tuneilta, mutta samalla tavalla kiy myo0s uusille ja nyt hienoina pidetyille sivustoille.
Riikka Haapalaisen mukaan onnistuminen verkkonayttelyiden tuottamisessa liittyy sii-
hen, pyritdanko verkkonayttelyissa toteuttamaan perinteisti museopedagogiikkaa uusin
keinoin vai kokonaan uudenlaista verkkopedagogiikkaa. Mutta miti ovat uusi ja vanha?’®

Vanhakantaisen tai modernin verkkoniyttelyn tunnistaminen voi osoittautua vai-
keaksi. Esimerkiksi Tiina Tuulasvaara-Kaleva kirjoittaa museotyon kehitysta pohtineessa
Osma 2003 -vuosikirjassa, miten verkon toiminta kiehtoi Vapriikin tyontekijoita Tampe-
reella 1990-luvun puolivilissia. Tuulasvaara-Kaleva kertoo heidin tehneen museon en-
simmiisille verkkosivuille kuvallisen retken 1900-luvun alun Himeenkadulle. Himeen-
katu silloin ennen -verkkonayttely tuntuu kahdeksan vuoden jalkeen auttamatta vanhen-
tuneelta, perinteiselti ja yksinkertaiselta. Mutta oliko se sitd vuonna 1996 — tuskin, koska
hyvit kokemukset vain innostivat museon tyontekijoitd kehittimaidn uusia verkko-
nayttelyita.”

Verkkoniyttelyn uudenaikaisuutta on tuskallista arvioida, jos arviointikriteerit ke-

hittyvit nopeammin kuin néyttelyt. Toisaalta samalla kun verkkoniyttelyiden maira jat-

75 Schaller & Allison-Bunnell 2003. Kokeilevasta esitystavasta katso esim. Kauskilan kalmiston arvoitus 27.2.2005 osoitteessa
http://www.lappeenranta.fi/museot/Museo/peli/index.html.Vuorovaikutuksellisesta esitystavasta katso esim.Virma.
Historiallinen virtuaalikaupunki 27.2.2005 osoitteessa http://www.virtualhelsinki.net/museum/index.html.

76 Haapalainen 1999, s. 7 ; Haapalainen 2003, s. 25.

7 Tuulasvaara-Kaleva 2003, s. 19 ; Himeenkatu silloin ennen 27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere fi/vapriikki/nayttely/
katu/index.htm.
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kuvasti kasvaa ja aika kuluu, vanhimmat néyttelyt pystyy suhteuttamaan ilmestymis-
aikaansa, jossa tietokoneissa saatettiin esimerkiksi kayttad toivottoman hitaita modeemi-
yhteyksia, Windows 95 oli kehittynein kayttojarjestelma ja Netscapen 3.x. versiot selain-
teknologian aallonharjalla. Tasta nakokulmasta tarkasteltuna vanhimmista verkkonéytte-
lyistd alkaakin 16ytya klassikoita, jotka ovat pystyneet sdilyttimain viehatyksensi teknisen
lumovoiman kadottua. Himeenkatu silloin ennen on uskoakseni yksi naistd atkanaan on-
nistuneista verkkonayttelyista.

Taidemuseoiden toimintamahdollisuuksia verkossa tutkineen Anna-Maija Issakai-
sen mukaan taidemuseot ovat nopeasti omaksuneet tietokonemedian kiyton museope-
dagogian osaksi. Tama on luonnollista jatkoa niin multivisio-ohjelmille kuin déninauhu-
reillekin. Taidemuseot ovat aina ottaneet kiayttoonsd uusia mediaalisia innovaatioita
havainnollistamisen vilineiksi, mutta Issakaisen mielesta taidesisalto ja sen vilittiminen
on kokenut huomattavasti vihidisempia muutoksia kuin kaytossia oleva teknologia.
Multimediatuotteet ovat taidekirjojen ja painoviestinnan perillisid, mika niyttéisi ainakin
toistaiseksi pitavan hyvin paikkansa myos tutkimieni verkkoniyttelyiden valossa.”

Taideteollisen korkeakoulun Arttu!-lehdessa Issakainen kiteyttaa tutkimuksensa
tuloksena, ettd “tietoverkot eivit vield kykene vilittimain oppilaille tirkeda tilallista ja
alallista, kokonaisvaltaista elimystd”. Nain asetettuna keskeinen kysymys kuuluukin,
koska verkkoteknologinen kehitys mahdollistaa museokiyntida vastaavan kokemuksen.
Mielestini olisi oleellisempaa pohtia siti, tulisiko verkon vilityksella tarjota kokonaan
toisenlaisia kokemuksia kuin fyysisessd museossa. Naihin aihepiireihin pureudun tar-
kemmin seuraavassa, Verkkonayttely ja oppiminen -pialuvussa.”

Verkkoniyttelyiden teknisistd kehityssuunnista talld hetkelld vahvimmin vaikuttaa
siirtyminen tiedon vilittimisestd oppimisymparistojen rakentamiseen. Tiedon valitta-
mistd voidaan tehostaa erilaisilla tehokeinoilla, kuten aénilla, animaatioilla tai hakumoot-
toreilla. Verkkonéyttelyiden hahmottaminen oppimisymparistoind asettaa tillaiset tehos-
teet alisteiseen asemaan. Oleellista on tilloin rakentaa sellaisia tyokaluja, joiden kayton
mahdollisuuksista paittiavat oppilaat, eivit museopedagogit. Ongelmalihtoiset pelit,
simulaatiot ja tyokaluohjelmat antavat oppilaille mahdollisuuden rakentaa omaa ajattelu-
aan aivan toisella tavalla kuin tiedonsiirtoon keskittyva teknologia.*

Verkkoniyttelyiden pelillisyys nayttiisi olevan kehityssuunta, johon Suomessakin
ollaan menossa. Samalla kun halutaan vilttda tekstipitoisia ja lineaarisia verkko-

nayttelyitd, vaarana on rakentaa hauskoja opetuspalveluita, jotka eivit olekaan enia

78 |ssakainen 2004,s.113-114.
79 Arttu! 2/2004, s.45.
8 Sumption 2001.
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kasvattavia. Lisa Neal ja Kim van Wormer kayttivit Museums and the Web konferenssis-
sa vuonna 2004 pitimissdan esitelmissid esimerkkind yhdysvaltalaista uudisraivaajien
historiasta kertovaa sivustoa, jossa oppilaat paasiviat ampumaan biisoneja preerialla. Se,
ettd oppilaat vithtyvit, ei takaa kuitenkaan oppimista. Hyvin tehty peli voi toimia onnis-
tuneena opetuksen vilineend, jos se johtaa syvempéaan ymmarrykseen pelissi tehtiavien
valintojen monimutkaisuudesta, esittelee opittavan ajanjakson kontekstin ja on tietysti
samalla hauska. Museoiden verkkopelit ottavat Suomessa nyt ensiaskeleitaan, joten haus-
kuuden ja opetuksen vilistd problematiikkaa ei ole meilld vield jouduttu juuri pohti-

maan.¥!

81 Neal & Van Wormer 2004.
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3. Verkkonayttely ja oppiminen

Joskus verkkoniyttelyista ajatellaan, ettd ne voisivat korvata tai jopa kilpailla varsinaisen
museotoiminnan kanssa. Verkkondyttely on kuitenkin irrallinen tuote, joka toimii vain
omilla ehdoillaan. Verkkonayttelyt varmasti atheuttavat muutospaineita tavalliselle museo-
toiminnalle, mutta kaikkea ei voi tulevaisuudessakaan toteuttaa multimedian keinoin.
Opettajan kannalta kysymys ei siis liioin ole siitd, meneeko oppilaiden kanssa museoon
vai tutustuuko aiheeseen verkossa — molemmilla menetelmilla on omat vahvuutensa.®

Museopedagogiikan nikokulmasta kiinnostava kysymys kuuluukin, milld tavalla
museo-opetus verkossa sitten eroaa perinteisestd opetustoiminnasta. Oppiminen verkos-
sa on toki erilaista kuin luokkahuoneessa tai museokiynnilla, mutta verkko-oppimisen
luonne riippuu vahvasti siité, opiskellaanko koko luokan voimin tietokoneluokassa, kat-
sotaanko nayttelya vaikkapa dataprojektorilla, tutustutaanko verkkonayttelyyn osana ko-
titehtdvia vai kiayko oppilas verkkonayttelyssa itsendisesti vapaa-ajallaan. Oppimateri-
aalien vertaileminen on huomattavasti monimutkaisempaa, kun verkkoniyttelyyn voi1 tu-
tustua hyvin erilaisin tavoin ja kdvijin asennoituminen riippuu keskeisesti tasti.

Thassa tutkimuksessa on kuitenkin sivuutettu lahes taysin se konteksti, jossa oppilas
tutustuu verkkonayttelyyn. Verkkonayttelyn tekijoilld on vihintian julkilausumattomia
kasityksid kohdeyleisonsi opiskelu- ja toimintatavoista, jotka tulevat verkkonayttelyihin
tutustuttaessa esiin, mutta nima eivit kerro mitdan nayttelyn todellisesta kaytostd. Tata
pitiisi tutkia seuraamalla oppilaita ndiden tutustuessa verkkoniyttelyihin. Tutkimukseni
syventyykin vain siithen, millaisia esitystapoja ja pedagogisia ratkaisuja nayttelyjen to-
teuttamisessa on tehty. Niiden valintojen perusteella voi tehda tulkintoja myos kayttajal-
le tarjottavista vaihtoehdoista. Erityisen kiinnostava on juuri kysymys siita, milla tavoin

verkkoniyttely muistuttaa reaalimaailman museonayttelyita.

3.1. MUSEOPEDAGOGIIKKAA INTERNETISSA

Verkkoniyttelyiden pedagogisia mahdollisuuksia tarkastellessa keskeinen kysymys on se,
millaisia tehtavid verkkonayttely palvelee. Kysymys nayttelyn funktiosta tulee esiin seka
ndyttelyn rakenteesta, sivuston yhteyteen kirjoitetuista selityksisté ja alkusanoista seka

niyttelyiden tiimoilta kirjoitetuissa artikkeleissa. Verkkoniyttelyn opetuksellinen funktio

82 Haapalainen 2003, s. 24-25.



31

saattaa nikya siina, pyritdanko esimerkiksi tyhjentiavian selitykseen aiheesta, kertomaan
jinnittavd tarina, tarjoamaan visuaalisia elimyksid tai antamaan vastauksia kiyttdjan
yksityiskohtaisiin kysymyksiin.

Koska tarkasteltavana on yli 120 verkkoniyttelyd, ei jokaisen funktioon ole timan
tutkimuksen puitteissa mahdollista syventyéd kovin perusteellisesti. Olen paatynyt tun-
nistamaan verkkoniyttelyista keskeisia ryhmia, joita yhdistivit tietyt piirteet. Niiden
ryhmien yleisyyden ja niissa kiytettyjen toteutustapojen perusteella voi paitella paljon-
kin verkkonayttelyistd kokonaisuutena.

Jaan verkkonayttelyt yhdeksdian ryhmaiin, jotka vastaavat vuonna 2004 saatavilla
olevia verkkoniyttelyita. Jaottelu on siis aineistolahtoinen eikai siten tarjoa aukotonta la-
hestymistapaa tuleviin verkkondyttelyihin. Syntyneiden ryhmien rajat ovat epatarkkoja
ja perustuvat valitettavan summittaiseen arviointiin. Ryhmait ovat yleisyyden mukaan
lueteltuna oppikirjamaiset kokonaisesitykset, museonayttelya tukevat verkkoversiot,
verkkoon tehdyt kokoelmakattaukset, henkilohistorialliset verkkoniyttelyt, kotiseutu-
opetusta tukevat sivustot, yritysimagoa vahvistavat verkkonayttelyt, visuaaliset elamyk-

set, museotyosti kertovat verkkoniyttelyt ja asiantuntijaraportit.

Aineistossa on yhteensi 121
Kuvio 3.Verkkondyttelyiden funktio verkkoniyttelyd. Lahde: Liite 1.
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3.1.1. Oppikirjamaiset kokonaisesitykset

Oppikirjamaiset kokonaisesitykset muodostavat selvisti suurimman ryhman, tihan ryh-
miin kuuluvia nayttelyitd tunnistin kaikkiaan 37, noin 31 prosenttia kaikista verkko-
néyttelyistd. Rakenteeltaan ryhmi ei juuri eroa verkkonayttelyiden valtavirrasta — useam-
p1 kuin kaksi kolmesta ryhmaian kuuluvista verkkonayttelyista oli verkostomainen, joka
neljis hierarkkinen ja yksi oli rakenteeltaan vapaasti eteneva. Temaattisesti etenevit verk-
konayttelyt luonnollisesti puuttuvat, koska niiden rakenne perustuu kayttidjan mahdolli-
suuteen ohjata tarinaa. Vastaavasti multimedian mahdollisuuksia on tihin ryhmaan kuu-
luvissa nayttelyissd hyodynnetty jokseenkin samassa suhteessa kuin verkkonayttelyissa
keskimidrin. Ainoan poikkeuksen muodostavat pelit, joita on kahdeksassa ryhmin
verkkoniyttelyissa, eli 22 prosentissa, kun kaikissa verkkonayttelyissa pelillisid element-
teja oli 13 prosentilla. Tama johtuu pitkalti siitéd, ettd kuudessa ryhmaan kuuluvassa Fs-
poon kaupunginmuseon verkkonayttelyssi on samalla idealla toteutettu tietokilpailu.®

Tietokilpailujen yleisyys kertoo kuitenkin paljon timéan ryhman verkkoniyttelyille
tyypillisistd piirteistd. Tavallisesti tihdn ryhmadn lukeutuvat nayttelyt ovat hyvin
keskittyneitd atheeseensa. Ne esittelevit jonkin, usein historiallisen aihekokonaisuuden
loogisesti ja oppikirjamaisesti. Useat ryhmain sivustoista on selvisti tarkoitettu koululais-
ten kayttoon. Sellaiset aiheet kuten taiteen kultakausi, Savon rautakausi, historiallinen
Himeenlinna, koltat tai sota-ajan kotirintama kuvaavat hyvin ryhmin néyttelyitd. Useim-
missa tapauksissa aiheella on selvd yhteys koulukurssiin ja tietokilpailu osaltaan tukee
tata opetuksellista tavoitetta.®*

Oppikirjamaisten kokonaisesitysten luonteeseen kuuluu sisillon jakaminen syste-
maattisesti osiin ja lukuihin. Esimerkiksi Eteli-Karjalan museon verkkoniyttely Lappeen-
rannan kaupungin historiaa -verkkonayttely jakaantuu Ruotsin vallan aikaan, Venijian
keisarikunnan aikaan 1700-luvulla, autonomiaan ja Suomen itseniisyyden aikaan. Jokai-
nen ndisté osista jakautuu viela erillisiin osiin: esimerkiksi autonomian ajassa kerrotaan
Saimaan kanavasta, elinkeinoelaman muutoksesta ja teollisuudesta, kaupan kehityksesti
sekd ratsuviesti. Lisiksi saatavilla on tieteellisid artikkeleita samoista aiheista. Jaottelu on
siis hyvin samantyyppinen kuin muissakin julkaisuissa: kokonaisuus on jaettu erilaisiin
alalukuihin, joiden avulla pyritain kattamaan aihe mahdollisimman taydellisesti.®

Ryhmiin suosio perustuu esitystavan konventionaalisuuteen. Kirjoittaessa voidaan

noudattaa jokseenkin samoja periaatteita kuin artikkeleita tai muita pidempii teksteja

8 Liite 1.

8 Liite 1.

8 Lappeenrannan kaupungin historiaa, 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/verkkonayttelyt/
Ipr_historia/index.html.
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tehdessi. Valmiit tekstit voidaan siirtad erillisessa vaiheessa verkkoon ja yhdistdaa nithin
erilaisia taydentiavida multimediaelementtejd, kuten kuvaa, danti, videota ja vuorovaiku-
tusta. Opetuksessa tillaiset verkkonayttelyt vastaavat melko hyvin oppikirjaa: oppilaat
voivat syventya atheeseen tutustumalla verkkoniyttelyyn, jota on oppikirjasta poiketen
mahdollista teristia erilaisilla mediaelementeilla.

Ryhmaiin lukeutuvien verkkoniyttelyiden opetukselliseen kayttoon vaikuttaa sel-
visti korostettu paikallisuus — 37:sta nayttelystd jopa 26 esittelee aihettaan paikallisesta
nikokulmasta. Tiéssd kenties onkin niiden vahvuus opetuskaytossi: valtakunnallisesti
valmistetuissa oppikirjoissa on vaikea huomioida paikallishistoriallisia nikokulmia mutta
verkkoniyttelyiden avulla voidaan tilannetta korjata. Kun jokin historian jakso esitetdan
paikallisesta nikokulmasta, oppilaille voi syntya henkilokohtaisempi suhde valtakunnal-

lisiin tapahtumiin ja ajanjaksoihin.*

3.1.2. Museonayttelya tukevat sivustot

Museonayttelyd tukevien verkkoversioiden todellista mairaa on hyvin vaikea arvioida.
Tissd jaottelussa niitd on laskettu olevan 24, siis 20) prosenttia kaikista verkkoniyttelyista.
Tamién ryhman néyttelyitd yhdistia se, ettd ne ovat museoniyttelyiden kylkiaisia. Monis-
sa tapauksissa on vaikea jalkikiteen selvittda, miten verkkonayttely on lopulta syntynyt:
vaihtuvat ndyttelyt ovat paiattyneet mutta verkkonayttelyt jatkavat elimaansa. Tekijat ovat
kenties varautuneet tihin eivatka yhdistineet nayttelyita kovinkaan tiukasti toisiinsa. Ja-
ottelun keskeiseni perusteena ei olekaan toteutusajankohtaan liittyva yhteys, vaan verk-
konayttelyn sisillollinen yhdistiminen reaalimaailman nayttelyyn.*

Rakenteellisesti museonayttelya tukevat verkkonayttelyt ovat tyypillisesti verkosto-
maisesti etenevid — kun kaikista verkkonayttelyistd verkostomaisia on 65 prosenttia,
museondyttelya tukevista niitd on jopa 79 prosenttia. Loput ovat hierarkkisia ja yksi on
vapaasti etenevi. Verkostomaisen rakenteen suosio johtunee juuri kytkoksesti reaalimaa-
ilman nayttelyyn. Muissa rakennemalleissa toteutustapa on sidotumpi, mutta verkosto-
mainen rakenne on helppo toteuttaa kun nayttelyn sisallosta valikoidaan osia verkko-
versioon.*

Mediaelementtien hyodyntiminen timan ryhmién nayttelyissd on selvisti keski-
madraistd runsaampaa. Esimerkiksi litkkuvaa kuvaa on kiytetty 25 prosentissa nayttelyis-

td ja 4danta 29 prosentissa — vastaavat luvut kaikista néyttelyistd olivat 17 ja 21 %. Syy

8 Liite 1.
87 Liite 1.
8 Liite 1.
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tahian on luonnollinen: Kun verkkonayttelyn tehtiviana on tukea reaalimaailman naytte-
lya ja houkutella sinne kavijoita, tekijit ovat kayttaneet aikaa tehosteisiin.®
Esimerkiksi Ateneumin taidemuseon Pinta ja syvyys — varhainen modernismi
Suomessa 1890—-1920 -verkkonayttely on suunnattu opettajille. Kavijille annettavat oh-
jeet kertovat kuvaavasti nayttelyn tarkoituksesta:
”Nima sivut on ensisijaisesti ajateltu eri aineiden opettajille tyokaluksi nayttelyyn tutustut-
taessa. Sivuilta saat tietoa ndyttelyn sisalloistd ennen museokiyntid ja ideoita jatkotyoskente-
lyyn. Nayttely jakaantuu yhdekséin erilaiseen teemaan, jonka mukaan teokset on ryhmitelty.
Nailla sivuilla teemat esitellddn lyhyesti ja lisiksi tarjolla on erilaisia ehdotuksia seki keskuste-
lujen pohjaksi ettd teemoihin liittyviksi tehtiviksi. Niitd kukin opettaja voi soveltaa ja muokata

omien tarpeidensa mukaisesti. Tavoitteemme on jatkossa edelleen kehittdd verkon kautta
tarjottavaa opetusmateriaalia, joten toivomme etta vastaat myos kyselyymme.””

Pinta ja syvyys -verkkoniyttely on tehty ensisijaisesti opintokayntien suunnittelua var-
ten, mutta se on myos itsessdian kiinnostava. Kaikissa timian ryhmain verkkonayttelyissa
kytkos reaalimaailman niyttelyyn ei ole aivan niin ilmeinen. Museonayttelya tukevat
verkkoniyttelyt jakautuvat laajuutensa puolesta selvisti kahteen ryhmaéin. Osa on keveita
esittelyjd, joiden tarkoituksena on ennemmin houkutella kavijoitd kuin kertoa nayttelyn
oleellisinta sisiltod. Nayttelyn paatyttya niiden kiayttiminen opetuksessa lienee varsin
vaikeaa. Toisen osan muodostavat huomattavan laajat ja raskaatkin verkkonayttelyt, jotka
kattavat koko museoniyttelyn. Tillaisesta verkkonayttelystd on todellista hyotya kiyntid
valmistelevalle opettajalle. Usein mukana on myos museon pohjakaava, mika tietysti hel-

pottaa suunnittelua.”!

Kuva 7. Vanhalinnan arkeologia-
LIEDON VANHALINNA Tehtavit Léhteet ) polku CSittClCC Liedossa sijaitsevan
linnavuoren ja erityisesti sen
arkeologiaa. Verkkoversio mukailee
fyysistd ymparistod ja auttaa
havaitsemaan kulttuuriympariston
yksityiskohtia. Teknisesti niyttava
ulkoasu on omiaan markkinoimaan
myo0s museota.

Lihde: http://vanhalinna.utu.fi/
arkeologia/flash.htm (27.2.2005)
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MAISEMA ). AJAN VIRTA
Padrakennus

kotimuseo
alleria ja arkeolaginen niyttely

istunut 1930

8 Liite 1.

% Pinta ja syvyys — varhainen modernismi Suomessa 1890-1920, 27.2.2005 osoitteessa http://www.fng.fi/fng/html4/fi/peda/
project/pintapaja/main.htm.

o1 Liite 1.
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3.1.3. Kokoelmakattaukset

Verkkoon tehdyt kokoelmakattaukset ovat verkkonayttelyitd, joiden toteuttaminen lihtee
museon kokoelmista. Kun oppikirjamaiset kokonaisesitykset perustuivat athepiiriin ja
museondyttelya tukevat verkkoversiot museon néyttelytoimintaan, tissa ryhmassa lahto-
kohtana ovat kokoelmat. Tahan ryhmaidn kuuluvia nayttelyitd on kaikkiaan 16, siis 13
prosenttia kaikista verkkonayttelyista.”

Rakenteellisesti timian ryhmin verkkoniyttelyt eroavat selvasti keskimaaraisistd
verkkoniyttelyista. Seitsemin niyttelyistd on vapaasti etenevid (44 %), hierarkkisesti
etenevid on kuusi (38 %) ja verkostomaisia vain kolme (19 %). Kun esitysten keskiossa
ovat kokoelmia esittelevit kuvat, niité ei yhdistetidkaén aihepiirin kokoavien tekstien alle
vaan tiedollinen puoli hoidetaan yleensd kuvatekstien avulla. Kokoelmia esittelevit
verkkoniyttelyt ovat varsin sdastelidita mediaelementtien suhteen. Ainoan poikkeuksen
muodostaa Oulun taidemuseon monipuolinen Omakuvagalleria, muissa verkkoniytte-
lyissd rajoitutaan kuvien suurentamiseen.”

Tyypillinen timin ryhmén nayttely on Albrecht Diirer Serlachiuksen kokoelmassa
-verkkoniyttely. Niyttelyn tarkoituksena on esitelli museon kokoelmissa olevat viisi
Diirerin teosta ja kertoa niista yksityiskohtaisesti. Jokaista teosta on analysoitu lyhyesti ja
tarjolla on suurennetun kuvan lisiksi detaljikuvia lahitarkastelua varten. Etusivulla
verkkoniyttelyn taustaksi kerrotaan, ettei museo voi pitad Diirereitdin aina esilla. Tamai
lienee keskeinen syy useiden kokoelmia esittelevien verkkonayttelyiden syntyyn. Aineis-
toa ei voi joko tilanpuutteen tai aineiston sailyvyyden vuoksi pitaa jatkuvasti esilld, mutta

verkosta voi hankkia huomattavan huokeaa nayttelytilaa.”

3.1.4. Henkilo6historialliset verkkonayttelyt

Henkilohistorialliset verkkondyttelyt muodostavat 12 verkkonayttelyn ryhmin, 10 %
kaikista verkkonayttelyita. Naistd niayttelyisti kymmenen etenee verkostomaisesti, kaksi
on rakenteeltaan hierarkkista. Mediaelementtien hyodyntimisessd timan ryhmin nayt-
telyt eivit ndyttiisi erottuvan muista — luonnollisesti nditd nayttelyita on jo niin vihin,
ettei tarkkoihin vertailuihin ole aihetta.”

Henkilohistorialliset verkkonayttelyt esittelevit paasdantoisesti jonkin suurmiehen

elimii timan nakokulmasta. Jaottelussani timan ryhmin oleellisin kriteeri ovat naytte-

2 Liite 1.

% Liite 1 ; Omakuvagalleria, 27.2.2005 osoitteessa http://www.oulu.ouka.fi/taidemuseo/omakuvagalleria/
omakuvagalleria.html.

% Albrecht Durer Serlachiuksen kokoelmassa, 27.2.2005 osoitteessa http://www.serlachiusartmuseum.fi/durer/index.html.
% Liite 1.
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lyn elimaikerralliset piirteet. Esimerkiksi taiteilijan tuotannon jotain osaa esittelevi
verkkonayttely ei voi lukeutua tahdn ryhmian.”® Osan toteutus saattaa olla varsin lihella
oppikirjamaisesti etenevid nayttelyitd, mutta monet kuvaavat padhenkilon elimai timan
tilanteeseen elaytyen. Olen erottanut henkilohistoriallisten nayttelyiden ryhmén ennen
muuta siksi, ettd harva suurmies on itsessadn historian opetuksen keskeisia aiheita. Pi-
kemminkin henkilohistorialliset verkkonayttelyt tarjoavat yhden syvennetyn nakokul-
man omaan aikaansa. Niiden toteutuksessa harvoin pyritain kokonaisvaltaiseen esitysta-
paan, vaan pikemminkin padhenkilon elima esitetddin mukaansa tempaavana tarinana.
Suomen Urheilumuseon Paavo Nurmi 100 vuotta -verkkonayttely esittelee kaikki-
en aikojen juoksijan. Verkkonayttelyn etusivun otsikot muistuttavat iltapaivalehtimaista
tyylid, mika toki sopii aikansa julkkista esittelevdaan nayttelyyn. Nayttelyn tekstit kertovat
Nurmesta eri nikokulmista ja verkkonayttelyn opetuksellinen konteksti voi riippua

kasiteltivasta yhteydestd. Opettaja voi esimerkiksi yhdistda Nurmen elimin osaksi suo-

malaisen nationalismin historiaa.””

Kuva 8. Kaikki kotini - maalaa esiin
Akselin elama on toinen taidemaa-
lari Gallen-Kallelasta kertovista
verkkonayttelyistid. Padpaino on
Gallen-Kallelan kodeissa ja niissd
vietetyssd elamaissa.

Lihde: http://www.gallen-
kallela.fi/kaikki_kotini/ (27.2.2005)

3.1.5. Kotiseutuopetusta verkossa

Kotiseutuopetusta tukevien sivustojen ryhmain kuuluu kaikkiaan kymmenen verkko-
nayttelyd, 8 prosenttia kaikista verkkonayttelyistd. Taman ryhmin tunnusomaisena piir-
teend on nayttelyn vahva kytkeytyminen paikalliseen kulttuuriin, jopa niin, ettd nayttelyn
ymmairtiminen edellyttia paikallistuntemusta. Naissa kymmenessa verkkonayttelyssa on
kolme hierarkkisesti etenevai ja loput ovat verkostomaisia. Myos mediaelementtien kayt-

to vastaa varsin hyvin keskimairaisia verkkonayttelyita.”

% Esimerkiksi Nae, kuule, kuvittele - Hugo Simbergin verkkonayttely nakévammaisille esittelee Simbergin kuusi tyots, ei
varsinaisesti hanen elaméaansa ja tuotantoaan kokonaisuutena. Née, kuule, kuvittele, 27.2.2005 osoitteessa http://www.fng.fi/
hugo.htm.

°” Paavo Nurmi 100 vuotta, 27.2.2005 osoitteessa http://www.urheilumuseo.org/paavonurmi/default.ntm.

% Liite 1.
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Pienoismallit historiallisesta Mintista perustuu neljaan G.A. Serlachius museossa
olevaan pienoismalliin. Jokainen edustaa eri aikakautta ja pienoismallien verkkoversiossa
saa lisdtietoa haluamistaan rakennuksista. Verkkonayttely on kiinnostava ldhinna

manttalaisille itselleen, jotka voivat tarkastella niiden avulla kaupunkikuvan muuttumis-

ta. Taman ryhman nayttelyissa keskeisid ovat juuri rakennukset, kadut ja kadunnimet.”

Kuva 9. Lappeenrannan muuttuvat
Loppeenrannan muuttuvat hosvot kasvot esittelee kaupungin historiaa
| g - 4 ; ja Kauppakadun varrella eri aikoina
sijainneita rakennuksia. Kertojana
toimii Matti Strengell, jonka
muistot kuvaavat Lappeenrannan
kadonnutta kaupunkikuvaa. Kuten
useimmissa kotiseutuopetusta
tukevissa néyttelyissd, myos
Strengellin muistojen seuraaminen
on vaikeaa, jos kuulija ei tunne
Lappeenrantaa entuudestaan.
Lihde: http://www.lappeenranta.fi/
museot/ verkkonayttelyt/
kauppakatu/ (27.2.2005)

3.1.6. Yritysimagoa vahvistavat verkkonayttelyt

Yritysimagoa vahvistavat verkkonéyttelyt ovat verkkonayttelyiti, joiden ilmeisena tarkoi-
tuksena on sekd esitelli kiinnostava yritys tai yhteiso ettd vahvistaa sen historia-
tietoisuutta. Tdhin ryhmain kuuluu kuusi verkkoniyttelyd, 5 9% kaikista verkko-
ndyttelyistd. Naitd piirteitd oli useissa liikeyritysten omistamien museoiden verkko-
nayttelyissa. Mobilian tekemissia Petsamon litkenne 60 vuotta -verkkonayttelyssi nakyy
vahvasti Pohjolan liitkenteen vaikutus. Pohjolan litkkenne perustettiin kevaalla 1940 hoita-
maan maantiekuljetuksia Petsamoon. Toisen maailmansodan takia Itimeri oli suljettu,
joten ulkomaankauppa suuntautui Liinahamarin satamaan Jaamerelle. Englanti rajoitti
purjehduksia, kun Suomen vilit natsi-Saksaan limpenivit ja jatkosodan syttyessa Petsa-
mon kautta kulkenut valtava rahtilitkenne paattyi. Verkkoniyttely ei kuitenkaan ajallisesti
paity Petsamon litkenteen loppumiseen, vaan kavija saa tutustua myos Pohjolan litkenne

-konsernin nykytilaan.!®

% Pienoismallit historiallisesta Mant&st4, 27.2.2005 osoitteessa http://www.gaserlachius.fi/virtuaalimuseo/pienoismallit/
index.html.
190 ] jite 1 ; Petsamon liikenne 60 vuotta, 27.2.2005 osoitteessa http://www.mobilia.fi/petsamo/.
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3.1.7.Visuaaliset elamykset

Visuaaliset elimykset ovat verkkoniyttelyitd, joiden toiminta perustuu ensisijaisesti ku-
vien kayttoon. Lihes poikkeuksetta verkkondyttelyissa on toki hyodynnetty kuvia ja py-
ritty nayttavaan ulkoasuun, mutta tihian ryhmain kuuluvissa niyttelyissd kiyntikokemus
perustuu ensisijaisesti esteettiseen kokonaisuuteen. Tekstin merkitys on huomattavasti
vahidisempi. Ryhmaiin kuuluu kuusi néyttelya (5 % kaikista), joista muutamat ovat tekni-
sesti hyvin monipuolisia. Luonnollisesti muutamat muihin ryhmiin kuuluvat verkko-
ndyttelyt, voitaisiin laskea myos tahin ryhmain. Perinteisin néyttelyistd on Pohjois-Kar-
jalan museon verkkoniyttely valokuvaaja Esko Eskelisestd. Nayttely koostuu muutaman

tekstin lisiksi Eskelisen mustavalkoisista valokuvista.!"!

Kuva 10. Tarujen Eurooppa on
Tarujen Eurooppa EU-hankkeen tuloksena syntynyt
verkkonayttely, joka esittelee 18
tarinaa viiden eri maan tarustosta.
Tarujen Eurooppa on suunnattu
1015 -vuotiaille. Nayttely koostuu
taideteosten yhdistamisesta
myyttisiin tarinoihin ja liikkuvaan
Ei siiti eniid Z REEA kuvaan. Kokonaisuus perustuu
mieheksi. Tydnni - . . . .
takaisin jokeen, ) vahvasti visuaalisuuteen. Lihde:
e : g http://www.gallen-kallela.fi/

: : tarujeneurooppa/index.html
(27.2.2005)

Tuonelan joella s/

3.1.8. Museotyosta kertovat verkkonayttelyt

Museotyosta kertovia verkkonayttelyitd on myos kuusi, 5 % kaikista nayttelyista. Tahan
ryhmain kuuluvia nayttelyita yhdistad pyrkimys kuvata museotyontekijoiden tai keraili-
joiden tyoskentelytapoja. Esimerkiksi LLuonnontieteellisen keskusmuseon Miten dino-
sauruksia tehdiin? -verkkonayttely esittelee fossiilien tutkimista ja dinosauruksen luu-
rangon kokoamisen. Turun maakuntamuseon verkkoniyttely kertoo Abo Akademin kai-
vauksilla kaytettyja menetelmii ja tekee arkeologista tutkimusta tutuksi. Nama néyttelyt
tuovat esiin kokoelmia ja niissia on myos hyvit mahdollisuudet kertoa historiatiedon syn-

tymisesti ja tiedon luonteesta.!”?

191 Liite 1; Lahelld ihmistd, Esko Eskelinen, 27.2.2005 osoitteessa http://www.jns.fi/eskelinen/.

192 jite 1; Kuinka dinosauruksia tehdaan?,27.2.2005 osoitteessa http://www.fmnh.helsinki.fi/verkkonayttelyt/
dinosaurukset/default.htm ; Abo Akademin tontin kaivaukset, 27.2.2005 osoitteessa http://www.turku.fi/museo/Arkisto/
kaivaus.html.
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3.1.9. Asiantuntijaraportit

Asiantuntijaraportit on pienin yhdeksasta ryhmasta. Naitd verkkoniyttelyita on nelja, 3
% kaikista nayttelyistd. Asiantuntijaraporttien tarkoituksena on ennen muuta kertoa suu-
relle yleisolle museon tekemista tutkimuksesta. Verkko voi olla tissa jopa toimivampi vi-
line kuin perinteinen tapa raportoida tehty tutkimus museon julkaisusarjassa — ainakin se
on edullisempi. Neljasta ryhmain nayttelysti kolme liittyy arkeologiaan. Esimerkiksi Tor-
nion kaupunkiarkeologiset kaivaukset esittelee kesilla 1999 tehdyt kaivauskohteet ja kes-

keiset loydot.'”

3.2. KAVIJA JA VUOROVAIKUTTEISUUS

Kavijan rooli nayttelyyn tutustumisessa on kiinnostava tutkimuskohde, jonka perusteel-
linen tutkiminen edellyttiisi sivustojen selailusta saatavia kayttajitietoja ja huomattavasti
rajatumpaa aineistoa. Nayttelyn toteutustapa kertoo kuitenkin jo siitd, miten nayttelyyn
ylipdiatidan voi tutustua. Kannustaako verkkonayttely omaan ajatustyohon esimerkiksi
kysymysten avulla tai onko niyttelyn ilmeisena tavoitteena litkuttaa ja herittad kayttdjan
mielikuvitus?

Esimerkiksi Anna-Maija Issakainen kirjoittaa John Deweyn (1859-1952) puolta-
man tekemalld oppimisen toimivan myos tietoverkoissa. Uusi teknologia on monipuolis-
tanut tekemalld oppimisen keinovalikoimaa ja tarjoaa uusia vaylia koulun ja museon koh-
taamiseen. Tietoverkoissa toimiminen voi olla mukana oppilaan rakentaessa aktiivista
suhdetta omaan ymparistoonsi. Esimerkiksi tekemilla oppiminen tai vaikkapa tutkivan
oppimisen periaatteet ovat voineetkin toimia verkkonayttelyn tekijoiden innoittajina.'®*

Verkkoniyttelyiden suunnittelun taustalla vaikuttavat aina tekijoiden kisitykset
oppimisesta ja erityisesti verkko-oppimisesta. Verkkondyttelyiden ryhmittiminen esi-
merkiksi tiettyjen kasvatustieteellisten teorioiden tai oppimisniakemysten mukaan tuntuu
liian rohkealta lihestymistavalta tihin kysymykseen. Kiinnostavampaa on pohtia sita,
miten verkko-opetukseen liittyvit mahdollisuudet toteutuvat museoiden verkkoniytte-
lyissi. Verkkonayttely on oma esitysmuotonsa, jonka suhdetta perinteiseen museonayt-

telyyn ja verkko-opetukseen voi samalla pohtia.

1% Liite 1 ;Tornion kaupunkiarkeologiset kaivaukset, 27.2.2005 osoitteessa http://www.tornio.fi/museo/Kohteet/artikkeli.ntm.
104 ]ssakainen 2004, s. 28.
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3.2.1.Vuorovaikutteisuus verkossa

Internetiin liittyy hyvin vahvasti ajatus vuorovaikutuksesta. Digitaalinen viestintatekno-
logia eroaa muista medioista siind, ettd se mahdollistaa kaksisuuntaisen viestinnin, kun
perinteinen media on yksisuuntaista lihettdmistd. Ari Alamien ja Jussi Luukkosen mu-
kaan suurin osa verkossa olevasta materiaalista e1 hyodynna titd ominaisuutta: se on ”1ka-
vin lineaarista, yksisuuntaista ja puuduttavaa massaa”.!®®

David T. Schaller ja Steven Allison-Bunnell kritisoivat vuorovaikutteisuuden ym-
martamista kayttajain mahdollisuutena valita, mité katsoa tai lukea. Vuorovaikutus verkos-
sa on paljon enemmain. Heidin mielestdan vuorovaikutteisuus sisiltad esimerkiksi mah-
dollisuuksia aitojen ihmisten viliseen kommunikointiin, omien tulkintojen ja merkitys-
ten tuottamiseen tai antaa kiyttijille ennemmin jotain tekemistd kuin nikemista. Vaikka
Schallerin ja Allison-Bunnellin nikemys on perusteiltaan oikea, se on kovin vaativa suo-
malaiseen verkkonayttelytarjontaan nihden.!%

Olemassa olevien verkkopalvelujen krititkki on runsasta, mika osaltaan johtuu tek-
niitkan nopeasta kehityksesta. Verkkonayttelyt saatetaan kokea vanhentuneiksi jo ilmesty-
essidn. Tillaisessa tilanteessa vanhempiin verkkopalveluihin suhtaudutaan ylikriittisesti,
koska maailmalla on varmasti tarjolla jotain parempaa. Vuorovaikutteisuus ja sen puuttu-
minen ovat keskeinen osa titd arvostelua. Ritkka Haapalaisen mukaan ”nykyiset multi-
mediasovellukset tarjoavat harvoin uudenlaista tietosisiltod tai elimyksellisyyttd — kiyt-
tajaystavallisyydesta, vuorovaikutuksesta tai osallistumisesta puhumattakaan.'”’

Anna-Maija Issakainen asettaa puolestaan Tietoverkot taideviylind — lunastus vai
lupaus -tutkimuksessaan vastakkain ”virtuaalimuseokidynnin” ja ”Internet-museokaynnin”.
Edellinen perustui Issakaisen tutkimuksessa taidemuseon museolehtoriin otettuun vi-
deoetiyhteyteen ja toiminta oli reaaliaikaista niin oppilaiden kuin museon nikokulmasta.
Sen sijaan Internet-museokidynnilli museon henkilokunta on mukana vain vilillisesti.
Issakaisen tutkimien nuorten taidemuseo on vield suuressa kivitalossa, mutta tietoverkot
voivat toimia informaatiovarastona ja tukea lihiopetusta. Issakaisen tutkimuksessa muse-
oiden verkkopalvelut ovat vain yksi osa monimuoto-opetusta, itsendisiksi oppimateriaa-
leiksi niista ei oikein ole.!®

Kiritiikki ei tietenkdan ole katteetonta. Monia museoiden vanhimpia ja useita uu-
dempiakin verkkoniyttelyitd voisi luonnehtia Alamien ja LLuukkosen tavoin ikivin linea-

arisiksi ja yksisuuntaisiksi. Kuitenkaan vuorovaikutteisuus ei synny suoraan teknologias-

195 Alamaki & Luukkonen 2002, s.120.

1% Schaller & Allison-Bunnell 2003.

197 Museo oppimisymparistond 2004, s.113-115,157-158 ; Jarvinen 2003, s. 26-27 ; Haapalainen 2004a,s.122.
198 |ssakainen 2004, s. 86-92, 260.
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ta, vaan teknologia voi korkeintaan tehda sen mahdolliseksi. Alamien ja Luukkosen mu-
kaan vuorovaikutteisuus tekee multimediasta toiminnallista — kun perinteisessd opetuk-
sessa kuvataan opetettavia ilmioitd, vuorovaikutteinen verkkoteknologia mahdollistaa
nithin osallistumisen. Vuorovaikutteisuus voidaan jakaa kolmeen osaan: selailuun, syot-
teisiin ja tuloksiin (input/output) sekd miksaukseen, jolla he tarkoittavat tiedon, tilantei-
den ja elamysten oivaltavaa yhdistamista.!”

Yksinkertaisimmillaan vuorovaikutteisuus perustuu selailuun, jossa hiirta osoitta-
malla kiyttdja tekee valintoja. Vaikka teknisesti timai voi tuntua alkeelliselta, kirjan sivu-
jen kdantamiseen rinnastettavalta toiminnalta, saattaa hyvin suunniteltu verkkonayttely
tarjota oivaltavaa ja oppimista tukevaa vuorovaikutusta kiayttijan ja koneen valilla. Vastaa-
van tunteen saa toki lukiessaan hyvii kirjaa, mutta verkossa eteneminen perustuu hyper-
tekstuaalisuuteen, jolloin oppilaalle voidaan tarjota hyvinkin vapaat mahdollisuudet ra-
kentaa materiaalissa mieltymystensid mukaisia oppimispolkuja. Tillainen selailu ei vastaa
David Schallerin ja Steven Allison-Bunnellin vaativaa vuorovaikutteisuuden mairitel-
maid, mutta kaytinnossi useimmat verkkonayttelyt talld hetkelld perustuvat tahin sinansi
varsin kiehtovaan verkon ominaisuuteen. Vuorovaikutteisuus saattaa myos nakya kavijalle
esitettyjen kysymysten tai pohdintojen muodossa, ilman ettd hinen tehtivinain olisi vas-
tauksen kirjoittaminen ja hyviksyttiminen.'!’

Vaativat vuorovaikutteiset menetelmit, simulaatiot ja sihkoinen kommunikaatio
ovat joskus litan kalliita museoiden toteutettavaksi. Toisaalta toteutus, jossa kayttajd antaa
ohjelmalle syotteitd, joithin kone vastaa palautteella, onnistuu kuitenkin huomattavasti
yksinkertaisemmin teknisesta kuin pedagogisesta nikokulmasta. Huonosti tehty peli ei
ole vilttimaittd kovinkaan vuorovaikutteinen, mutta kiinnostava sisalto saattaa synnyttii
aidosti vuorovaikutteisen suhteen kayttajan ja verkkonayttelyn valilla.'"!

Multimedian kolmas ulottuvuus, miksaus, tarkoittaa Alamaen ja L.uukkosen mu-
kaan tarpeellisen ja jarjestetyn tiedon, toiminnallisten tilanteiden ja innostavien elamys-
ten yhdistelyi. Jos tekijiat onnistuvat rakentamaan hyvia tilanteita, sisilto jasentyy seka
kayttajan ettd teoksen kannalta loogiseen kokonaisuuteen. Elimys voidaan puolestaan
maadritella koostuvan henkilokohtaisen kokemuksen, oivalluksen ja onnistumisen tunteen

yhdistelmasta.!'?

199 Alamaki & Luukkonen 2002, s.177-180.

""°Tella [et al.] 2001,s.113-116 ; Schaller & Allison-Bunnell 2003.
" Alamaki & Luukkonen 2002, s.179.

2 Alamaki & Luukkonen 2002, s.180-183.
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3.2.2. Museot, verkko ja vuorovaikutus

Museoiden verkkonayttelyistd valtaosa on teknisesti yksisuuntaisia. Nithin ei sisilly sel-
laisia toimintoja, jossa kiyttdja saisi valinnoistaan henkilokohtaista palautetta. Kavijan
rooli rajoittuu péaasiassa lukemiseen, kuvien katsomiseen ja seuraavaksi tutustuttavien
osioiden valitsemiseen. Pelillisimpid ovat kolme temaattisesti etenevai verkkonayttelya.
Aarre Espoossa -verkkondyttelyssa vuorovaikutteisilla elementeilld on varsin vihin vai-
kutusta pelin etenemiseen. Pelaajan vastaukset hinelle esitettyihin valintakysymyksiin
saattavat nopeuttaa tai pitkittaa kertomusta, mutta pelin juoneen ja lopputulokseen niilla
ei ole sanottavaa vaikutusta. Vuorovaikutteisten elementtien tarkoituksena on ldhinna pi-
taa ylla illuusiota siité, ettd pelaaja voi vaikuttaa pelin kulkuun, mutta kayttijin reaktioita
ei juurikaan hyodynneta pelin yksipolvisessa etenemisessi. !

Huomattavasti runsaammin verkkoniyttelyissi on elementteja, jotka mahdollista-
vat vuorovaikutuksen ilman teknisid erityisratkaisuja. Kédytinnossi samat keinot ovat
kaytettavissa perinteisissa museondyttelyissd. Kavijille esitetdan nayttelyteksteissa erilai-
sia kysymyksid ja pohdintoja. Erityisen runsaasti tallaista pohdiskelevaa verkkokirjoitta-
mista on hyodynnetty Ateneumin taidemuseon verkkonayttelyissia. Pohdintojen ja ehdol-
listen tulkintojen avulla autetaan kavijaa tulkitsemaan teoksia ja muodostamaan niista
omia kasityksidan. Tekstin ja kysymysten avulla halutaan herittda uudenlainen suhde
teoksen ja katsojan valilla.!!*

Jo ailemmin on kasitelty verkkoniyttelyiden monivalintatesteji, joiden avulla on
voinut kokeilla, paljonko kidynnista jai mieleen. Niiden lisiksi muutamissa verkkonayt-
telyissd on esitetty kysymyksid, joihin vastataan muuten kuin verkon vilitykselld. Esi-
merkiksi Himeenlinna — kaksi aikaa, kaksi kaupunkia -verkkonayttelyssi on runsaasti
erityyppisia tehtavid, joista opettaja voi valita sopivia oppilaiden tehtiviksi. Tehtavit liit-
tyvit verkkonayttelyn aiheeseen, esimerkiksi koulunkayntiin liittyvissi osiossa oppilaita
kehotetaan tekemaan 1800-luvun alun lukujarjestys.'”

Tehtivit saattavat johtaa oppilaat kokonaan pois tietokoneen aireltd, hyvinkin
konkreettisen toiminnan pariin. Esimerkiksi Designmuseon toteuttamassa Muotoilustu-
diossa on myos askarteluhenkisia tehtavid, jotka liittyvit muotoiluun. Muotoilustudio
ohjaa oppilaat kerddamain logoja, tunnistamaan esineitd ja suunnittelemaan tyokaluja.
Museoviraston tuottamassa Puukausi-verkkonayttelyssa on puolestaan runsaasti erilaisia

tehtivia, joiden tarkoituksena on ohjata oppilaita niin tarkastelemaan rakennuksia, teke-

3 Aarre Espoossa, 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/aarreespoossa/

4 Pinta ja syvyys — varhainen modernismi Suomessa 1890-1920, 27.2.2005 osoitteessa http://www.fng.fi/fng/html4/fi/peda/
project/pintapaja/main.htm ; Nde, kuule, kuvittele, 27.2.2005 osoitteessa http://www.fng.fi/hugo.htm.

5 Hameenlinna - kaksi aikaa, kaksi kaupunkia, 27.2.2005 osoitteessa http://www.hameenlinna.fi/historiallinenmuseo/opetus/.



43

main puukasitoita kuin letkkiméan perinneleikkejakin. Eteld-Karjalan esihistoriaa ja mui-
naisjaannoksia -verkkonayttelyssa on puolestaan ajo-ohjeet arkeologisille 1oytopaikoille.!'®

Internet mahdollistaa kaksisuuntaisen viestinnan mutta samalla sitd voi kuvata de-
mokraattiseksi julkaisukanavaksi — jokainen, jolla on tarvittava vilineisto, voi tuottaa
Internetiin omia sisdltojddn. Tatd ajatusta on hyodynnetty muun muassa Fantasy Design
-sivustolla, jonne oppilaat voivat tallentaa laajaan EU-hankkeeseen liittyvissi muotoilu-
tyopajoissa suunnittelemiaan esineita.'"”’

Verkkoniyttelyista tamperelainen Koskesta voimaa on projekti, jonka ajatuksena
on antaa tamperelaisten itse tiydentad niyttelyd muistitiedollaan ja omilla nakemyk-
sillidn. Koskesta voimaa -sivustoon on ldhetetty varsin vihan muisteluita, mutta talla
tavalla toteutetusta verkkoniyttelystd voisi muodostua hyvinkin laaja ja itsedan ruokkiva
yhteisollinen historiaprojekti. Koskesta voimaa vastaa hyvin Kenneth Hudsonin nike-
mystéd suuresta eurooppalaisesta museosta, jossa museoksi kutsuttujen laitosten tehtava-

na on auttaa ymmartimaan suurta museota ymparillimme.!''

e TAIDESAMPO Kuva 11. Taidesampo on Oulun ja
Rovaniemen taidemuseoiden
Anestysohjeel s Teosten arvicinti Al yhtelstyossa Lapin y]lOplStOI‘l

kanssa toteuttama sivusto, johon
opettaja voi anoa museoilta
kiyttdjaitunnuksia. Tunnusten avulla
jokainen oppilas voi kirjautua itse
sivuille. Sivuston ydin on kuvaraati,
jossa oppilaat voivat esittda mielipi-
teitddn teoksista ja verrata niita
toisten kasityksiin. Kuvaraati
perustuu Mary Ericksonin Art in
Criticism and Aesthetics -peliin.
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. it Lisiksi verkkoniyttelyssd on pienia
B & alipeleja, joiden tarkoituksena on
H tukea kuvallista ajattelua. Opettajal-
g ] le nayttely tarjoaa lukuisia tehtivid,
¥ | joita voi teettdd Taidesampoon

kirjautuneille oppilaille. Niyttelyssa
ei ole juuri lainkaan tekstid, vaan
toiminta perustuu kuvien
tarkastelemiseen ja itsendiseen
tekemiseen. Lahde: http://
www.taidesampo.net/ (27.2.2005)

¢ Muotoilustudio, 27.2.2005 osoitteessa http://www.designmuseum.fi/muotoilustudio/ ; Puukausi, 27.2.2005 osoitteessa
http://www.nba.fi/puukausi/ ; Eteld-Karjalan esihistoriaa ja muinaisjadnnoksid, 27.2.2005 osoitteessa http://
www.lappeenranta.fi/museot/Museo/.

"7 Fantasy Design, 27.2.2005 osoitteessa http://www.fantasydesign.org/web_exhibition/.

118 Koskesta voimaa, 27.2.2005 osoitteessa http://www.historia.tampere.fi/ ; Tuulasvaara-Kaleva 2000, s. 16 ; Vilkuna 2003, s. 5.
Koskesta voimaa -sivuston tavoin myos Akseli — Pirkanmaan teollisuushistoriaa sisaltda oman osionsa muistitiedolla. Akseli-
sivustolle ei ndyttaisi helmikuussa 2005 mennessa oltu kirjoitettu yhtadn muistelmaa. Akseli - Pirkanmaan
teollisuushistoriaa, 27.2.2005 osoitteessa http://inter2.tampere.fi/tehdas/akseli/.
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3.2.3. Miten vuorovaikutus syntyy?

Vuorovaikutteinen verkkoniyttely ei vilttamatta edellyti monimutkaisia www-teknolo-
gisia ratkaisuja eika vaativa tekniitkka tuo vuorovaikutusta mukanaan. Esimerkiksi Es-
poon kaupunginmuseon toteuttamassa Tapiola 50 — arkkitehtuuria, taidetta ja tarinoita -
verkkoniyttelyssd on runsaasti vaihtoehtoja ja tutustuminen tapahtuu hyvin pitkalti
kayttdjan valitsemasta nakokulmasta. Kiyttija voi myos vaihtaa joustavasti eri osasta toi-
seen ja litkkkua virtuaalisessa Tapiolassa omien toiveidensa mukaan. Verkkonayttelyn se-
laaminen on erittdin miellyttiva kokemus, mutta riittdako se tekemain sisillosta vuoro-
vaikutteisen.!!’

Verkkonayttely ei itsessain ole vuorovaikutteinen vaan sellainen siitd tulee vasta
kayttajan tair kayttajien osallistuessa. Esimerkiksi opettajan johdolla oppilasryhman
tutustumiskaynti verkkonayttelyyn saattaa parhaimmillaan muodostua hyvinkin sosiaali-
seksi tapahtumaksi, jossa opitaan yhdessa. Vastaavasti vuorovaikutteisuus voi syntya yk-
sin verkkondyttelyyn tutustuvan kayttdjan ja kiinnostavan sisillon vililla. Verkkopalvelun
vuorovaikutteisia elementtejd kuvaillaan helposti oppijaa aktivoiviksi, vaikka sisillon pe-
rusteella ei voi todeta mitdan kiyttdjan reaktioista. Vuonna 1998 valmistunutta Suomen
kuvataiteen kultakausi -nayttelya kehuttiin vuorovaikutteiseksi, koska ohjelmaan sisiltyi
digitaalisia testeja: kuvantunnistus- ja monivalintatehtava.'?

Parhaimmillaan sivuston vuorovaikutteisuus mahdollistaa vuorovaikutuksen ih-
misten valilld, mutta suomalaisissa verkkonayttelyissi se talld hetkelld edellyttaa opetta-
jajohtoista tutustumista ja verkkonidyttelyn kayttamista esimerkiksi ryhmatyoskentelyn
tausta-aineistona. Verkkoniyttelyt ovat hyvin kaukana erilaisten oppimisalustojen
toimintatavoista. Usein vuorovaikutus tapahtuukin thmisen ja tietokoneen vililld, johon
tekniset ratkaisut keskeisesti vaikuttavat. Tdllainen vuorovaikutus nayttiisi suomalaisten
verkkoniyttelyiden valossa jokseenkin mekaaniselta ja mielenkiinnottomalta: erilaiset
testit eivit ole kovinkaan kiehtovia ja teknologian kehittyessa vanhenevat hyvin nopeasti.
Kiinnostavimpana vuorovaikutteisuuden muotona pitaisin yrityksia aktivoida vuorovai-
kutusta ithmisen ja museoesineen vililld, jolloin www-teknologian tarkoituksena on hel-
pottaa tata prosessia. T4lloin keskeiseen rooliin voivat yhta hyvin nousta jouhevat tekno-

logiset ratkaisut kuin huolellisesti mietityt ja pohdiskeluun kannustavat esinetekstit.

"9 Tapiola 50 - arkkitehtuuria, taidetta ja tarinoita, 27.2.2005 osoitteessa http://www.weegee.espoo.fi/tapiola50/.
120 Museo-lehti 4/1998,5.30 ; Suomen kuvataiteen kultakausi, 27.2.2005 osoitteessa http://www.edu.fi/oppimateriaalit/kultakausi/.
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3.2.4. Ndyttelytoiminnan perinteet

Verkkoniyttelyn suhde perinteiseen museoniyttelyyn on kiinnostava kysymys, jota ei ole
juurikaan tutkittu. Toisaalta verkkonayttelyissa on myos ominaisuuksia, jotka periytyvit
yleisesti verkkosivustoista tai museoiden julkaisuista. Kirjan, verkkosivun ja niyttelyn
yhdistelmana verkkoniyttely on jo oma esitysmuotonsa, jolla on omat konventionsa.

Museologian perusteiden mukaan museon néyttely luova prosessi, jossa lihettdja,
museo, kommunikoi objektien ja muun materiaalin kautta katsojan kanssa. Nayttely sisil-
taa esineiden lisiksi tulkinnan. Nayttelystd on hyva puhua juuri prosessina, koska kivijan
tekema tulkinta voi itse asiassa olla kokemuksena museon tulkintaa merkityksellisempi.'?!

Ruotsalainen museologi Per-Uno Ahgren on jakanut niyttelyt niissi kiytetyn
niyttelykielen perusteella viiteen eri kategoriaan. Kontekstuaaliset ndyttelyt on rakennet-
tu syy-yhteyksien varaan — jokin historiallinen tilanne voidaan esittai sellaisena kuin se
oli. Isolaatioperiaate tarkoittaa esineiden tai teosten korostamista huomion kiinnitti-
miseksi ndiden esteettisiin ominaisuuksiin. Tama ldhestymistapa on luonteva erityisesti
taidemuseoissa. Systemaattisessa ndyttelyssd kohteet on jirjestetty tieteellisten periaattei-
den, yksinkertaisimmillaan esimerkiksi aikakauden tai paikkakunnan mukaan. Kertova
ndyttely pitia paakohteenaan thmista ja hanen tarinaansa. Metarealistisessa ndyttelyssd
esineet asetetaan esimerkkeina kuvaamaan ajatuksia ja uusia lihestymistapoja.'?

Nayttelykielen perusteella ei voi havaita selvia eroa verkkoniyttelyiden ja museo-
niyttelyiden vililli. Kaikkia Ahgrenin esittimii niyttelykielen keinoja on sovellettu
myos verkkoon tehdyissa nayttelyissd, miki tulee ailemmissa luvuissa esitetyista esimer-
keistd jo hyvin esiin. Oikeastaan on mielenkiintoista, ettd verkkonayttelyt noudattavat
niin vahvasti museonayttelyiden konventioita.

Riikka Haapalaisen mukaan perinteisen ja digitaalisen museotoiminnan rooli pitia
maadritella vahvuuksien ja lisdaarvon kautta. Uusilla teknologioilla voi harjoittaa perinteis-
td museopedagogiikkaa, mutta Haapalaisen mielesta museoiden tulisikin luoda sellaisia
tiedonmuodostusta ja oppimista tukevia digitaalisia sisdltoja, joita ei paikkaan sidottu
museopedagogia voi edes tarjota. Verkkonayttelyiden kieli ja konventiot nayttiisivit toi-
mivan juuri painvastoin — esittavin asiat samalla tavalla kuin perinteiset museonayttelyt.
Er1 asia on tosin se, riittaako nykyisten verkkoniyttelyiden vetovoima perinteisen museo-

kokemuksen rinnalle.'?

21 Heinonen & Lahti 2001, s. 152, 156.
122 Heinonen & Lahti 2001,s.153-154.
12 Haapalainen 2003, s. 25.
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3.3.OPETTAJA JA VERKKONAYTTELYT

Koulut hyodyntiavit museoiden oppimateriaalia vain siina tapauksessa, ettd opettajat pi-
taviat niitd mielekkiina ja opetustyotain palvelevina. Verkkonayttelyitd voi kuitenkin
kayttad opetuksessa hyvin monella eri tavalla. Niiden on ajateltu tukevan opettajien
tiedonhakua, jolloin verkkonayttelyn avulla voi vaikkapa pohjustaa varsinaista museo-
kayntid tai etsid aineksia tavanomaiseen luokkaopetukseen. Oppilaat voivat puolestaan
hyodyntad verkkoniyttelyitd, vaikkapa ryhmitoiden aineistona. Elokuvamaiset verkko-
nayttelyt saattavat toimia opetusvideoiden tavoin, jos luokassa on kaytossia dataprojek-
tori. Atk-luokassa verkkoniyttelyyn tutustuminen voi tapahtua yksilollisesti, opettajan
asettamien tavoitteiden mukaisesti.'?*

Kiytinnossi verkkonayttelyiden luova hyodyntiminen lienee kuitenkin vain har-
vojen “’kehittdjaopettajien” harrastus. Timo T. Tervon mukaan tavallinen opettaja hakee
valmista oppimateriaalia varsin rajattua tarvetta varten. Opettajan lihtokohtana ovat
omat oppilaat ja tietty opetettava asia. Talloin oleellisimpia ovat Tervon mukaan hyvit
ohjeet verkko-oppimateriaalin kiytosta, opetusvinkit ja valmiit, selkeit tehtavit. Opetta-
jat tarvitsevat myos runsaasti taustamateriaalia ja tukitehtdavid. Mitd enemman materiaali
tukee opetussuunnitelmia sen parempi.'?

Ongelmina museoiden verkkotarjonnassa on hyvin materiaalin 16ytiminen, irralli-
suus suhteessa opetettavaan asiaan ja tavoitteellisuuden puute. Varsinkin aineenopettajat
tarkastelevat aineistoa vain oman oppiaineensa nikokulmansa, jolloin verkkonayttelyn
laaja-alaisuus saattaa puhua sen kayttoa vastaan. Kun esimerkiksi oppilas on syoksynyt
verkkondyttelyn ldvitse ja saanut tehtavin suoritetuksi tai pelin pelatuksi, miten hinet
saadaan motivoitua jatkamaan opiskelua verkossa. Opettajat tarvitsevatkin verkko-
nayttelyista sisillollisti ja pedagogista tukea seka selkeita kayttooppaita.'?®

Verkkoniyttelyiden ongelmana on kuitenkin se, ettid niiden kohderyhmina harvoin
ovat vain tietyt opettajat rajattuine tarpeineen. Verkkonayttelyn ajatellaan palvelevan hyvin
laajoja kohderyhmii. Oleellista onkin tarkastella sitd, miten verkkonayttelyt ottavat opetta-
jien tarpeet huomioon. Keski-Suomen museon toteuttamassa Haloo, mini tailla! -verkko-
nayttelyssi kerrotaan poikkeuksellisen selvasti, miten nayttelya on tarkoitus kayttaa.'?’

”Haloo, mina tailld! -tyopajasivut on luotu Keski-Suomen museon ja koulujen vilisen
yhteistyon lisdamiseksi ja kulttuuriperintéopetuksen tueksi. Haloo, mina tailla! -palvelu-

kokonaisuus muodostuu kiertonayttelysta ja sitd tiydentavista kulttuurihistoriallisista verkko-
tyopajasivuista. Kiertondyttely kertoo erdin keskisuomalaisen suvun fiktiivisen tarinan.

124 Kallio 2004, 5. 27 ; Museo oppimisymparistona 2004, s. 118.
125 Tervo 2004.

16 Tervo 2004.

127 Haapalainen 2004b.
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Niyttely toimii alkusysidyksena verkkotyopajatyoskentelylle. Verkkopajasivuja voi kayttia myos
itsendisend toimintana.

Haloo, mina tailld! - verkkotyGpajassa kasitellddn eri ilmioitd kuten koulua, harrastuksia,
sotaa, jalleenrakennusta, nuorisokulttuuria ja teknologiaa reilun 100 vuoden ajalta (1880-
2000). Palvelun péatavoite on rakentaa kulttuurihistorialliseen verkkoty6pajaan osallistuvan
omaa identiteettid, tutkia omia juuria ja omaa elinympiristod. Tyopajoissa tutkitaan yksilon
valintoja ja kokemuksia eri vuosikymmenilli Keski-Suomessa. Tyopajaan osallistuvan tehtavi-
nd on verrata annettuja tarinoita oman elamansi ja sukunsa tarinoihin ja tavaroihin.
Pajatyoskentelija hahmottelee asemaansa keskisuomalaisessa kulttuurissa.”'?

3.3.1. Sotkeutuneena verkon pauloihin

David T. Schaller ja Steven Allison-Bunnell korostavat, ettd oppimateriaalia verkkoon
tuottavien museoiden tiytyy kiinnittid enemmin huomiota kayttajiin. Opettajien tuki-
materiaali on heidan mukaansa ensiarvoisen tirkeda alusta asti. Tervon tapaan Schaller ja
Allison-Bunnell epiilevit, ettd opettajat saattavat olettaa sihkoisten aineistojen riittavan
sellaisenaan opetuskayttoon eivitka kayta niitd vain yhtend oppimateriaalina muiden jou-
kossa.'?

Verkkonidyttelyiden opetuskayttod helpottavat hyvit ohjeet. Suomalaiset museot
ovat kuitenkin vastanneet tihian haasteeseen ddrimmaiisen huonosti. Suurimmassa osassa
verkkoniyttelyisti ei ole minkadnlaisia kayttoohjeita. Kokonaan ilman ohjeita oli kaikki-
aan 101 nayttelyd, 83 prosenttia kaikista verkkonayttelyistd. Olemassa olevat ohjeet ja-
kautuivat nekin kahteen ryhmiin: kahdessatoista verkkonayttelyssd (10 %) oli ohjeet
nayttelykavijalle, vain kahdeksassa (7 %) opettajalle.

Kiyttijille annettavat ohjeet eivit vastaa Tervon, Schallerin ja Allison-Bunnellin
kasityksid siitd, kuinka opettajia tuetaan kayttimain verkkonayttelyitd. Niistd voi kuiten-
kin olla hyotya oppilaalle, joka tutustuu niyttelyyn. Osassa verkkonayttelyistd ohjeet oli-
vat teknisid, ja niiden tarkoituksena oli ylipaitain varmistaa verkkonayttelyn toimivuus.
Vanhimmissa verkkoniyttelyissa kiinnitettiin enemman huomiota teknisiin yksityiskoh-
tiin, nykyisin ldhdetiin siitd, ettd nayttelyn taytyy soveltua useimpiin laitteistoihin ilman
kayttdjan hienosaitod — luultavasti tistd syysta tekniset ohjeet yleensa puuttuvatkin uu-
demmista nayttelyista.'®

Vanhimmissa verkkonayttelyissa varsin tavallisia olivat myos yksinkertaiset ohjeet,
joissa kerrotaan, kuinka sivuston sisalld voi litkkua. Esimerkiksi Postin talot ja tilat -verk-
koniyttelyssa on napakka selailuohje:

”Ohjelmassa voi liikkkua ajasta toiseen aikajanan avulla tai maasta toiseen kartan avulla.

Tekstin sisilld olevia erivarisid sanoja klikkaamalla saat aiheesta lisitietoa. Kuvaa klikkaamalla
saat sen suuremmaksi.” !

128 Haloo, mind taalla! 27.2.2005 osoitteessa http://www.jyvaskyla.fi/ksmuseo/haloo/index.htm.

129 Schaller & Allison-Bunnell 2003.

130 Esimerkiksi Karjalan koko kuva -nayttelyn kdyttGohjeet 27.2.2005 osoitteessa http://www.jns.fi/museokoulu/kokokuva/ohje.html.
131 Postin talot ja tilat 27.2.2005 selailuohje osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/nordisk/sivut/
suomeksi/selailuapu.html.
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Myos timantapaiset selailuohjeet ovat hiaviamissia. Kun verkon kaytto on lisadntynyt ja
rutinoitunut, verkkonayttelyiden tekijiat noudattavat verkkomaailman konventioita luot-
taen sithen, ettd myos kévijat tuntevat ne. Esimerkiksi kayttajat tietavat, ettd pienta kuvaa
napsauttamalla usein aukeaa suurempi kuva, eika tillaisia yksityiskohtia tarvitse erikseen
kertoa. Kévija voi huomata tillaisen toiminnon vaikkapa siité, ettd hiiren kursori muut-
tuu kuvan kohdalla nuolesta sormen kuvaksi.'*

Todellista hyotya verkkonayttelyiden kayttajille suunnatuista ohjeista lienee melko
harvoin, mutta poikkeuksiakin on. Tamperelaisen Koskesta voimaa -verkkonayttelyn
huomattavan laajoissa ohjeissa kerrotaan teknisten yksityiskohtien ja selausohjeiden li-
saksi laajemmin sivuston taustoista ja paivittymisestd. Koskesta voimaa on yhteisollinen
projekti ja ohjeiden tarkoituksena on myos kannustaa tamperelaisia osallistumaan sivus-
ton rakentamiseen.'

Kauskilan kalmiston arvoitus on ainoa verkkonayttely, jossa ohjeet vaihtuvat sen
mukaan, missi osiossa kayttdja litkkuu. Useimmissa verkkonayttelyiss, joissa ylipaitiin
on ohjeita, ne 1oytyvit alkuvalikoista. Kauskilan kalmiston arvoituksessa ohjeet antaa piir-
retty luuranko, joka tulee aina esiin tultaessa ensimmaisti kertaa uuteen osioon. LL.uuran-
ko 16ytyy myos sivun alakulmasta, jos kyseiselld sivulla tarvittava ohje sattui unohtumaan.

Tiama vastaa hyvin nykyista verkkoajattelua: ohjeita annetaan aina tilanteesta riippuen.'**

3.3.2. Opettaja verkossa

Vain kahdeksassa verkkonayttelyssa on opettajille yksiloityja ohjeita ja néissakin tapauk-
sissa ohjeet ovat enimmaikseen vaatimattomia. Viidessd tapauksessa painottuu vahvasti
sivuston yhteys fyysiseen museoon. Esimerkiksi Ateneumin taidemuseon Pinta ja syvyys
-nayttelyn verkkosivuilla kerrotaan yksityiskohtaisesti, kuinka ryhman kanssa litkutaan
museorakennuksessa. Jyviskylin taidemuseon Kaupunkielimid verkkoniyttelyssd on
opettajalle erilaisia tehtivia, jotka liittyvat teoksiin, joita ei voi edes katsoa verkossa. Kes-
ki-Suomen museon Haloo, mini tailla! -verkkonayttely liittyy puolestaan museon koulu-
laisille tuottamaan kiertonayttelyyn.!'¥

Gallen-Kallelan museon EU-varoin tuottamassa Tarujen Eurooppa -verkko-
nayttelyssd on opettajalle tehtivii, joita voi antaa oppilaille sivustoon tutustumisen jal-

keen. Tarujen Euroopan elokuvamaisen kerronnan vuoksi kivijan rooli on varsin passii-

132 Korhonen 2004.

133 Koskesta voimaa 27.2.2005 osoitteessa http://www.historia.tampere.fi/info/index.htm.

134 Kauskilan kalmiston arvoitus 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/Museo/peli/index.ntml ; Tervo 2004.
135 Pinta ja syvyys — varhainen modernismi Suomessa 1890-1920, 27.2.2005 osoitteessa http://www.fng.fi/fng/html4/fi/peda/
project/pintapaja/main.htm ; Kaupunkieldmaé, 27.2.2005 osoitteessa http://www.jkl.fi/kulttuuri/taidemuseo/kaupunki/
ka_aloitus.htm ; Haloo, mina taalla! 27.2.2005 osoitteessa http://www.jyvaskyla.fi/ksmuseo/haloo/index.htm.
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vinen, joten tehtivat sopivat luokkahuonetyoskentelyyn kaynnin jilkeen. Niissa ei kasi-
telld juurikaan sita, miten verkkonayttelya tulisi hyodyntaa.'3

Opetushallituksen ja Gallen-Kallelan museon yhteistyona tuottamassa Suomen
taiteen kultakausi -verkkonayttelyssd sen sijaan on ohjeet, jotka kohdistuvat selvisti
verkkoaineiston kayttoon. Ne ovat tosin hyvin niukat ja painottuvat tehtaviin, jotka liitty-
vit tiettyyn oppiaineeseen ja verkkosivuston johonkin osaan. Niiden voi kuitenkin ajatel-
la ohjaavan opettajia hyodyntimaan verkkonayttelya.'?

Ainoa verkkoniyttely, jossa on perusteelliset ohjeet opettajalle, on pohjoissuoma-
laisten taidemuseoiden toteuttama Taidesampo. Sivustolla on oma osionsa opettajille,
jolla annettavat ohjeet jakautuvat kolmeen osaan. Yhdessi osiossa lihestytiin seka
kokemuksellista ettd kognitiivista taiteen tulkintaa varsin teoreettisesti ja perusteellisesti.
Toisessa osassa esitetidn erilaisia kysymyksid ja tehtivid, joita opettaja voi teettda
Taidesampoon tutustuvilla oppilailla oman mielensi mukaan. Kolmas osio antaa napakat
tekniset ohjeet verkkoympariston kayttod varten.!

Opettajan ohjeiden lihes sddnnonmukainen puuttuminen, harvojen ohjeiden
ylimalkaisuus ja suuntautuminen perinteisen museovierailun tukemiseen kertovat selvisti
tekijoiden kasityksistd verkkonayttelyiden kaytostd. Osin varmasti ajatellaan, etta verkko-
ndyttelya ei ensisijaisesti tehdéd koulujen tarpeisiin, joten opettajan ohjeet jadvat luontevasti
pois. Toisaalta taustalla voi olla my0s ajattelua, jonka mukaan verkkonayttelyn tarkoituksena
on vain tukea museokiyntid sen sijaan, ettd se toimisi itsendisend oppimiskokemuksena.

Riikka Haapalainen kirjoittaa Museo-lehden numerossa 1/2003, ettd ”digitaalinen
ja fyysinen museo eivit korvaa tai kilpaile keskeniin vaan tiydentavit toisiaan”. Verkko-
palvelut tulisi Haapalaisen mukaan suhteuttaa oikeassa museossa tapahtuvaan toimintaan
ja tarkastella niitéd lisdarvon kautta. Verkkoon tulisi Haapalaisen mukaan luoda sellaisia
sisdltoja, joita ei perinteiselld, paikkaan tai samanaikaiseen fyysiseen lisndoloon perustu-
valla museo-opetuksella voi saavuttaa.'’

Digitaalisen museotoiminnan itsendisyys ei kuitenkaan nayttiisi toteutuvan, jos
nykyisid verkkonayttelyita tarkastelee opetuksen nikokulmasta. Pikemminkin verkkoon
tuotetaan aineistoa, jonka tarkoituksena on vain tukea perinteistd, museossa tapahtuvaa
opetustoimintaa. Kuvaava esimerkki on Pohjois-Pohjanmaan museon perusnayttelya
esittelevd verkkoniyttely, joka on supistettu versio museossa selattavasta multimediasta.
Johdannossa verkkoniyttelyd luonnehditaan vauhdikkaiden multimedioiden ”maistiai-

siksi” ja toivotetaan verkkonayttelyn kivijat paikan paalle katsomaan lisad.'*

3¢ Tarujen Eurooppa, 27.2.2005 osoitteessa http://www.gallen-kallela.fi/tarujeneurooppa/index.html.

137 Suomen kuvataiteen kultakausi, 27.2.2005 osoitteessa http://www.edu.fi/oppimateriaalit/kultakausi/.

138 Taidesampo, 27.2.2005 osoitteessa http://www.taidesampo.net/.

13 Haapalainen 2003, s. 25 ; Haapalainen 2004a,s.121.

140 Pohjois-Pohjanmaan museon perusnayttelyn esittely, 27.2.2005 osoitteessa http://oulu.ouka.fi/ppm/multimedia/index.htm.
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Vaikka Haapalaisen mukaan verkkonayttelyt eivit kilpaile varsinaisen museo-
toiminnan kanssa, timd ajatus elda varsin sitkedsti museoissa. Haapalainen puhuu itse
digitaalisen ja fyysisen museon vain tukevan toisiaan — ikdan kuin rauhoittaakseen, etté
kyse ei ole kilpailutilanteesta ja perinteisen museotyon vaarantumisesta. Téllaisena tuke-
misena voi kai pitdd myos Pohjois-Pohjanmaan museon perusnéyttelya esittelevia verk-
koversiota, joka pyrkii herittimiin kiinnostuksen ja houkuttelemaan museoon. Haapa-
laisen mukaan verkko-oppimiseen liittyykin kolme ajallisuutta: ennen museovierailua,
sen aikana ja vierailun jilkeen. Jos verkkoniyttely suunnitellaan tilld tavoin sidottuna
museokayntiin fyysisessd museossa, onko silli sittenkdin arvoa itsendisena ja irrallisena
oppimateriaalina?'!

Opettajan nidkokulmasta verkkoniyttelyn kytkeytyminen fyysiseen museoon ja
museokdyntiin ei tietysti estd sen itsendisti kiyttoa. Jos opettaja pystyy opettamaan
verkkoniyttelyn avulla saman kuin fyysisessid museossa, hin valitsee vaihtoehdoista kay-
tettavissd olevien resurssien ja mielensa mukaan. Esimerkiksi opettajan mielestd digitaa-
linen kuva voi hyvin riittdd korvaamaan alkuperiisen taideteoksen lisniolon, vaikka se ei
museon nikokulmasta pitaisikdan paikkaansa. Opettajalle verkkoniyttely voi siis olla kil-
paileva vaihtoehto museokaynnille, mutta samaan kilpailuun osallistuvat niin opetus-
videot, aikalaiskirjallisuus kuin kalvosulkeisetkin. Uskoakseni verkkonayttelyt ovat pi-
kemminkin vaihtoehtoja muilla koulussa kaytetyille oppimateriaaleille kuin varsinaisille
opintokaynneille.'*

Kun museoiden verkkonayttelyiti tarkastelee museo-opetuksen mairitelman kaut-
ta, opettajan ajattelutapa alkaa tuntua luontevalta. Jos museo-opetuksella ei tarkoiteta
museorakennuksessa tapahtuvaa opetusta vaan nidkokulmaa, jossa aineellista kulttuuri-
tai luonnonperintoa tarkastellaan ja kiytetdan opetuksessa hyviksi, myos verkko voi olla
museo-oppimisen itsendinen ymparisto — sen ei tarvitse vain tukea jotain toista museo-
opetuksen muotoa. Museo-oppiminen on mahdollista museorakennuksen ohella muun
muassa ulkotiloissa tai tavallisessa luokkahuoneessa, miksi ei myos verkossa. Verkko-
ndyttelytoimintaa ja museokayntejd voidaan yhdistia tai olla yhdistimatta siind missa
museolehtorin vierailuja kouluun tai kulttuurihistoriallisia retkid Senaatintorille ilman,
ettd museo-opetuksen idea siitd vaarantuisi. Viime kadessi oppimisymparisto ja sen taita-
va hyodyntiminen maddrittavit museo-opetuksen laadun — tissi suhteessa verkko-

nayttelyt toki antavat opettajille kovin vahan evaiti.!®

! Vallisaari 2003, s. 25 ; Haapalainen 2004b.
2 Haapalainen 20043, s. 120-122.
% Museo oppimisymparistong, s. 6-7.
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3.3.3. Verkkonayttelyiden monet kayttédjat

Vaikka verkkonayttelyt eivit juuri ota opettajia huomioon, tiytyy muistaa, ettd nayttelyi-
td ei ole juuri kohdennettu muillekaan kayttajaryhmille. Bart Marablen mukaan samalla,
kun verkkonayttelyiden yhteydet fyysiseen museoniyttelyyn ovat l1oystyneet, on alettu
kiinnittda huomiota erilaisiin lihestymistapoihin. Samaan verkkonayttelyyn voi tutustua
eri tavoin kayttdjin tarpeista riippuen.'*

Marablen mukaan koordinoitu tutustuminen useista eri nikokulmista on mahdol-
lista toteuttaa, jos verkkonayttelyn sisaltdo suunnitellaan kerroksittain, sisdantuloja on
useita ja kertomukset leikkaavat toisiaan. Eri kerrosten sisilto hahmotellaan erilaiseksi
athepiirista, kiyttdjien tarpeista, pedagogisista nakemyksistd tai muista syistd riippuen.
Esimerkiksi jokin kerros voi olla vahvasti elaimyksellinen kun toinen painottaa tiedon-
hakua ja esimerkiksi esineiden rooli voi vaihdella eri kerroksissa. Niyttelyyn tultaessa
kayttdja valitsee mieleisensd tavan lihestyd nayttelyd ja erilaisten juonten seurauksena
hin voi kulkea myos eri kerrosten vililli omien valintojensa mukaan. Téllainen jarjestel-
ma mahdollistaisi useat nakokulmat samaan aitheeseen, mutta tillaista toteutustapaa ei ole
toistaiseksi kokeiltu suomalaisissa verkkonayttelyissa.!*

Samaa verkkomateriaalia tulisi Anna-Maija Issakaisen ja Ritkka Haapalaisen mu-
kaan pystyi soveltamaan erilaisten kiyttijien tarpeita, kiyttotilanteita ja opetustavoitteita
varten. Kiéyttijien personoimisella pyritdan sithen, ettd verkkopalvelu voisi palvella mah-
dollisimman laajoja kayttajairyhmia. Design for all -periaate tarkoittaa museossa aineiston
toteuttamista niin, ettd se on jokaisen museovieraan saavutettavissa kyvyisti tai taustasta
riippumatta. Esteeni eivit saisi esimerkiksi olla hitaat modeemiyhteydet, heikko kielitai-
to, oppimisvaikeudet tai puuttuvat aistit. Kayttajialahtoinen suunnittelu on laaja toimin-
tatapa, joka kattaa koko tuotantoprosessin suunnittelusta verkkokirjoittamisesta ja koo-
daukseen saakka.!*

Kayttijalahtoisyys on kuitenkin enemman lihestymistapa tai tavoite kuin saavutet-
tavissa oleva paamairi. Helposti lahestyttavin oppimateriaalin tulee kuitenkin sdilyttaa
haastavuutensa, jotta oppimista ja itsensa ylittdmistd voisi tapahtua. Verkkonayttelyn ei
tarvitse avautua kaikille oppilaille vaivattomasti, vaan se voi aivan mainiosti atheuttaa
oppilaissa myos epitietoisuutta, himmennystai tai erilaisia tunteita, joskus jopa turhautu-
mista. Kokemuksia herittivit ja oppimisen kaynnistavit verkkonéyttelyt eivit valttamat-
ta toimi kaikkien oppilaiden kohdalla, miki tiytynee vain tekijoiden hyvaksya.'"

4 Marable 2004.

%5 Marable 2004.

%6 |ssakainen 2004,s. 111 ; Haapalainen 20044, s. 125-127.
% Museo oppimisympdristona 2004, s. 53.
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3.4. KOHTI VERKKOMUSEOTA

Museotoiminta verkossa on tullut jaddikseen. Opettajille tarjotaan materiaalia seka
museokiyntien tueksi etti itsendisid verkkovierailuja varten. Museolehtori Hilkka Valli-
saaren mukaan tarkoituksena on osaltaan helpottaa museon opastuspaineita. Opettaja,
joka osaa opastaa itse oppilaansa, voi helpottaa museolehtoreiden tyotaakkaa. Tama lie-
nee yksi syy sithen, miksi juuri opetuspalveluita on tarjottu ensimmaisena verkon vili-
tyksella.!*

Verkkoniyttelyiden funktioita tarkastellessa tuli kuitenkin selviksi, ettd ei pitaisi
ajatella kaikkien verkkonayttelyiden palvelevan juuri opetuksen tarpeita. Osassa niytte-
lyistd on tavoiteltu ensisijaisesti koululaiskivijoitd, mutta esimerkiksi monet asiantuntija-
raportit, kokoelmakatsaukset tai museonayttelya tukevat verkkoniyttelyt on suunnattu
jollekin muulle kohderyhmalle. Nahdikseni vain harvoin tekijat ovat kuitenkaan koh-
dentaneet nayttelyd joillekin kavijoille — ennemminkin ongelmana on kohderyhmin
puuttuminen. Tisti kertoo myos se, ettd samaan nayttelyyn ei juuri koskaan tarjota erilai-
sia lihestymistapoja eri kivijoille. Vuonna 2004 valmistuneet verkkonayttelyt antavat kui-
tenkin vihjeiti siitd, ettd kiyttdjilahtoinen suunnittelu olisi vahvistumassa.

Verkkoniyttelyissd on havaittavissa selvaa ajallista kehitysta seka teknisessi ettd
pedagogisessa suhteessa. Jos alkuaikojen verkkonayttelyita vaivasi yksisuuntaisuus ja
tekstivoittoisuus, on uudemmassa tarjonnassa useita esimerkkeji nayttelyisti, joissa on
selvisti hyodynnetty verkon mahdollisuuksia pedagogisesta nakokulmasta. Nayttelyita ei
valttamattd kytketa fyysiseen museoon, vaan tietoverkkojen ominaisuuksia hyodynnetian
rohkeammin. Esimerkiksi Oulun ja Rovaniemen taidemuseoiden Taidesampo-verkko-
nayttely perustuu vahvasti ajatukseen verkossa toteutettavasta taidekasvatuksesta. Verk-
konayttelyssa esilld olevat teokset ovat Jenny ja Antti Wihurin nykytaiteen kokoelmasta,
joka on tavallisesti nihtivilld vain osittain vaihtuvien teemaniyttelyiden puitteissa.
Taidesampo laajentaa museoiden nayttelytilaa sen sijaan, etti verkkoa kaytettaisiin
tirkistysluukkuna museoon.'*

Verkkonayttelyt voivat my0s tavoittaa sellaisia kavijaryhmii, joille toiminta verkos-
sa on luontevampaa kuin vierailu museorakennuksessa. Verkosta on tullut monille tila tai
rinnakkainen todellisuus, jossa voi litkkua, toimia ja oppia siind missi tavallisessakin maa-
ilmassa. Tarjoamalla palveluja verkossa museo varmistaa tavoittavansa myos tulevaisuu-

den museokavijit. Verkon suurkuluttajat arvostavat kenties muita enemman vuorovaiku-

148 Vlallisaari 2003, s. 24.
% Taidesampo, 27.2.2005 osoitteessa www.taidesampo.net.
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tuksellisuutta ja verkkomuseokayntiin mahdollisesti liittyvid sosiaalisia ulottuvuuksia.
Verkkonayttelyiden tulisikin tistd nikokulmasta rinnastua verkon muuhun tarjontaan, ei
vain fyysiseen museoon.'

Viihteen ja opetuksen yhdistavia kehitystrendia on kuvattu sanalla edutainment'!,
Ajattelun lihtokohtana on yhdistda elimysteollisuuden uusimpiin teknologioihin kasva-
tuksellisia paamairid. Oppimisen toivotaan tapahtuvan vithteen sivutuotteena, ikdin
kuin vahingossa. Museon on kuitenkin taloudellisesti vaikea yltda elimyksiin, joita
vithdeteollisuus tuottaa. Elimykset voivat toimia oppimisprosessin lihtokohtana, mutta
yksin ne eivit kuitenkaan riita. Vaikka oppimateriaalin vithteellistyminen kenties paran-
taisi opiskelijoiden motivaatiota, materiaalin hyoty opetuksessa riippuu kuitenkin siita,
missid médrin sisilto tukee oppimista. Valitettavan usein elaimykset vihentavit tiedollisen
sivistyksen osuutta.'>?

Pirkanmaalaisten museoiden yhteistyona toteutetussa Akseli — Pirkanmaan teolli-
suushistoriaa -verkkonayttelyssi ei voi ainakaan viittad vithteellistymisen vihentineen
niyttelyn tiedollista antia. Nayttelyssa on erittiin paljon tekstia Tampereen, Valkeakos-
ken, Nokian, Viljakkalan ja Mintin teollisuuden vaiheista. Tiéssa suhteessa Akseli muis-
tuttaa tavanomaisia verkkonayttelyitd, joissa laajoja aihepiireja kasitellddn etupéassa teks-
tin avulla ja kuvien tehtiva on lihinna kuvituksellinen. Nayttelya kuitenkin tiydentavit
muutamat alipelit, joissa historiaa ldhestytain vuorovaikutteisemmin. Patruuna-pelissa
pelaajan tehtivinad on perustaa tehdas ja hankkia sille tarvittavat luvat. Tamin jilkeen
kootaan karstauskone valmiista osista, rakennetaan tehdassali, perustetaan koulu, palka-
taan tyontekijoitd ja lopuksi sammutetaan tulipalo. Jokaiseen pelin kiainteeseen luonte-
vasti liittyy jokin opetus teollistumisen historiasta.'>

Jos toisaalta museoiden verkkotarjontaan vaikuttavat tietokonepelien esimerkit,
toisaalta kokoelmien sihkoinen hallinta tuo mukanaan uusia mahdollisuuksia. Kun
museokokoelmia digitoidaan ja siirretdan verkkoon kansalaisten selailtavaksi, tima ai-
neisto halutaan saattaa myos koulujen kiyttoon. Museoiden luettelointitietoja voi toki
hyodyntia opetuksessa ja tiedonhankinnassa, mutta ne eivit ole pedagogisesti suunnitel-
tua materiaalia. Hyodyntimiseen tarvitaan tulevaisuudessa alykkaita kayttoliittymia, jot-
ka esimerkiksi osaavat yhdistia luettelointitietoja muihin aineistoihin tai ohjaavat opiske-

lijoita tiettyjen aineistojen pariin.'>*

10 Haapalainen 2004, 5. 122.

31 Edutainment tulee sanoista education ja entertainment.

152 Haapalainen 2004, s. 122-123 ; Museo oppimisympdristona 2004, s. 58.

133 Akseli - Pirkanmaan teollisuushistoriaa, 27.2.2005 osoitteessa http://inter2.tampere.fi/tehdas/akseli/.
%% Haapalainen 2004, s. 124.
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4. Verkkonayttely historian opetuksen tyokaluna

Museot mielletidan hyvin luotettaviksi historiallisen totuuden esittijiksi. Museoesineiden
aitous vakuuttaa helposti kivijan myos nayttelytekstien totuudellisuudesta. Kuitenkin
museonayttelyn tekijit ovat samojen realiteettien vankeja kuten oppikirjojen kirjoittajat
tai historian opettajat: esitys ei ole koskaan taydellinen, koska samasta aiheesta voi kertoa
lukemattomista nikokulmista. Myos verkkonadyttelyitd tehtdessd joudutaan pohtimaan
lukuisia historian esittamiseen liittyvia kysymyksia.'>

Verkkoniyttelyitd suunniteltaessa valinnat alkavat jo aihepiirista. Koska tassa tutki-
muksessa on kartoitettu mahdollisimman kattavasti museoiden tekemid verkkoniytte-
lyitd, selvitin millaisia athevalintoja museot ovat tihan mennessi tehneet. Kuten edella
on tullut ilmi, verkkonayttelyissi vain osittain tavoitellaan tieteellisten tekstien konven-
tioita — usein toteutuksessa on pyritty esimerkiksi pedagogiseen tai vithteelliseen esitys-
tapaan. Sinansi erilaiset ldhtokohdat eivit esti verkkonayttelyiden vertaamista keske-
nain. Ne ovat menneisyyden representaatioita siind missa historialliset elokuvat, oppikir-
jat, akateemiset tutkimukset kuin museon nayttelytkin.

Kun tutkin verkkonayttelyita historiallisina representaatioina, osoittautui historia-
kulttuuri hyodylliseksi kasitteeksi. Historiakulttuuri on Peter Aronssonin mukaan yla-
kisite, joka sisaltai seka historiallisia merkityksia kantavat objektit ja paikat seki yksiloi-
den tai yhteisoiden kasitykset menneesti eli historiallisen muistin. Historiakulttuurin
alueita ovat muun muassa muistot, lehtijutut, laulut, muistopaivit ja antikvariaatit, seka
tietysti museot. Museoiden verkkondyttelyt ovat toisaalta esityksid, jotka vaikuttavat his-
toriakulttuurin muodostumiseen, toisaalta ne ovat yksi osa titd historiakulttuuria. Ne
voivat toimia esimerkiksi vertauskuvallisina, kriittisina tai identiteettia vahvistavina ker-
tomuksina, joita kavijit suhteuttavat omiin kasityksiinsa menneisyydesti. Verkkonayttely
saattaa esimerkiksi vahvistaa tai kyseenalaistaa ihmisten nakemyksia menneisyydesta.'*

Verkkoniyttelyissa on mukana runsaasti tulkinnallisia ja kuvitteellisiakin element-
tejd, joiden sisaltoa ja merkitysta voisi tutkia huomattavasti perusteellisemmin kuin tassa
tutkielmassa teen. Tekijoiden valinnat nostavat esiin erilaisia nikemyksia historiallisiin
tapahtumiin ja vastaavasti vaikenevat joistain kertomuksista. Verkkonayttelyihin littyva
juonellisuus asettaa myos melkoisia haasteita tekijoille: esitetdanko historia esimerkiksi
selviytymiskertomuksena, tragediana vai sankaritarinana? Millaisissa tilanteissa naitd
vaihtoehtoja sovelletaan?

155 Angvik & von Borries 1997, s.44-45 ; Museo oppimisymparistona 2004, s.87 ; Lofstrém 2002, s. 25-26.
%6 Aronsson 2000, s. 18-19 ; Ahonen 1998,s.15-16.
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4.1.VERKKONAYTTELYIDEN AIHEPIIRIT

Verkkoniyttelyiden aithevalinnat johtuvat monista tekijoista. Verkkoniyttely voi pidentda
museossa avatun nayttelyn elinikaa, kertoa jostain kokoelmien oleellisesta osasta tai vaik-
kapa palvella koulujen tarpeita paikallishistorian opetuksessa. Verkkonayttelyn avulla on
voitu parantaa museon saavutettavuutta ja tiydentad tarjontaa. Monipuolinen aihe-
valikoima osaltaan kertoo verkkoniyttelyihin kohdistuvien odotusten laajasta kirjosta."’
Kun museoiden verkkoniyttelyita tarkastellaan kokonaisuutena, museokentan rakenne ja
tekijanoikeudet alkavat niakya aihevalintojen suurissa linjoissa. Tekijanoikeudet rajoitta-
vat erityisesti nykytaidetta esittelevien verkkoniyttelyiden tuottamista ja museoiden
verkkonayttelyt liittyvit niiden keskeisiin kokoelmiin. LLaajemmasta nikokulmasta tar-
kastellessa vo1 huomata seka tyypillisid aiheita ettd katvealueita, jotka eivit museoita nayt-
taisi kiinnostavan. Vertaamalla verkkonayttelyita koulussa opetettaviin Suomen historian
sisdltoihin pohdin luvun lopussa, mitd annettavaa verkkonayttelyilld on historianopetuk-
selle koulumaailmassa.

Tutkin verkkonayttelyiden aihepiireja kahdesta eri nikokulmasta. Ensin tarkaste-
len ajanjaksoja, joihin verkkonayttelyt keskittyvit. Tutkielmani 121 verkkonayttelysti
kaikkiaan 17 eivit olleet historiallisia. Naiden nayttelyiden aiheet liittyivat esimerkiksi
luonnontieteisiin, muotoiluun, antropologiaan tai nykytaiteeseen, joten suljin ne timin
luvun tarkastelujen ulkopuolelle. Loput 104 verkkonayttelya kattoivat ajallisen alueen
esihistoriasta vuosituhannen vaihteeseen. Toinen nikokulmani liittyy historialliseen
tarkastelutapaan: ovatko nayttelyt esimerkiksi kulttuuri-, talous-, vai poliittiseen histori-

aan kytkeytyvid. Miten ns. uuden historiantutkimuksen aihevalinnat on huomioitu?

4.1.1. Ajanjaksot

Tutkimistani 104 historiallisia ulottuvuuksia sisiltineestd verkkonayttelystd voi muodos-

taa useita eri ajanjaksoja kattavia ryhmia. Jaoin nayttelyt kuuteen ryhmaan:

Esihistoria ennen vuotta 1155
Keskiaika 1156-1526
Uusi aika 1527-1808

Autonomian aika 1809-1917
Itsendinen Suomi  1918-
Historialliset pitkittaisleikkaukset

Sk =

157 af Hallstrom 2003, s.18.
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Oheisen jaottelun ajatuksena on vastata peruskoulun historianopetuksen keskeisid ajan-
jaksoja. Se ei vastaa kurssimuotoisen lukion oppimaiiria, eiki ajallista jaottelua ole helppo
sovittaa verkkonayttelyiden athepiireihin. Jaottelussani esihistoria paittyy ensimmaiseen
ristiretkeen ja keskiaika Visterdsin valtiopdiviin, joilla Kustaa Vaasa mursi kirkon vallan ja
varmisti uskonpuhdistuksen toteutuksen. Uusi aika paittyy Suomen sotaan ja autono-
mia Suomen itsendistymiseen vuonna 1917.

Viimeisin ryhma, historialliset pitkittiisleikkaukset, pitdd sisallian 19 verkko-
néyttelyd, jotka kattavat vihintdan kolme yllimainituista ajanjaksoista. Ne kertovatkin
vahintdan 200 vuoden mittaisista ilmioist, joita ei voi lokeroida mihinkiin tiettyyn ajan-
jaksoon. Niiden lisiksi aineistossa on 35 verkkoniyttelyi, jotka ulottuvat kahdelle ylla-
mainituista ajanjaksoista. Varsinaisista pitkittiisleikkauksista poiketen katson niiden kuu-
luvan molempien ajanjaksojen yhteyteen. Koska laskin nima kahteen eri ajanjaksoon lu-
keutuvat nayttelyt molempiin ryhmiin, alla olevassa kuviossa on laskennallisista syistd

myo0s puolikkaita nayttelyita.

Aineistossa on yhteensi 104
Kuvio 4.Verkkonayttelyiden kuvaamat ajanjaksot historiaan liittyvad verkkonayttelya.
Lihde: Liite 1.
18 %
44 %
B Esihistoria B Keskiaika
@ Uusi aika 0 Autonomian aika
O Itsendinen Suomi O Historialliset pitkittaisleikkaukset
Esihistoria 4,5 4%
Keskiaika 5 5%
Uusi aika 6,5 6%
Autonomian aika 23,5 23%
Itsendinen Suomi 45,5 44 %
Historialliset pitkittaisleikkaukset 19 18 %
Yhteensa n=104 100 %

Kun ajallista jakaumaa tarkastelee, huomio kiinnittyy myohempien aikojen vahvaan
edustukseen. Tiama toki vastaa varsin hyvin kouluopetuksenkin painotuksia: vanhempien
aikojen on nihty jaivin koulussa lihihistorian varjoon. Historiallisten pitkittdisleik-
kausten ja aikakausien rajat ylittavien nayttelyiden runsauden voi katsoa sopivan kehityk-

seen, jossa lukio-opetuksessa huomiota siirrettiin 1990-luvulla tapahtumien historiasta
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pitkiin kehityskulkuihin. Historian opetuksen kannalta kiinnostavammat havainnot saa-
daan vasta, kun tarkastellaan erikseen ajanjaksoja ja nithin lukeutuvia nayttelyita. Naissid
tarkasteluissa taytyy toki muistaa, ettd verkkonayttely on itsessdan uusi ilmio. Niitd on
tehty Suomessa vasta alle sata eikd kaikkia keskeisid aiheita ole voitukaan toteuttaa

verkkonidyttelyina.

4.1.2. Esihistoriasta Ruotsin vallan aikaan

Esthistoriallisia nayttelyita on vain viisi, joista Vanhalinnan arkeologiapolku jatkuu pit-
kalle keskiaikaan. Jokainen niyttelyistd on vahvasti sidottu paikallisiin aiheisiin, mutta
toteutukseltaan ne poikkeavat toisistaan. Huomio nayttelyissa kiinnittyy 1oytoihin ja si-
ten esthistoriallisen ajan asukkaiden arkipédiviin. Myos timian ryhmain sisilla nakyy
verkkoniyttelyiden painottuminen uudempiin, lahdeaineistoltaan runsaimpiin ajanjak-
soihin: rautakausi on selvisti parhaiten edustettuna.'>®

Keskiaikaisia nayttelyitd on nelja ja viides kisittelee lasinvalmistusta keskiajalta
1600-luvulle saakka. Keskiaikaa esittelevit verkkonayttelyt ovat hyvin erilaisia ja keskit-
tyvit erittdin rajattuihin aiheisiin. Lasinvalmistuksen lisiksi nimai verkkonayttelyt esitte-
levit keskiajan espoolaisia, Albrecht Diirerin teoksia ja Vartiokylan linnavuorta. Jokainen
esthistoriallisista verkkondyttelyisti antoi varsin perusteellisen kuvan esihistoriallisen
ajan elamistd, mutta keskiaikaisissa niyttelyissé aiheet on rajattu huomattavan tarkkaan.
Niin kisittelematta jada runsaasti keskiajan historiaan liittyvia aiheita. Voi esimerkiksi ky-
sya, miksi keskiajan kirkkotaiteesta tai ylipaatdan uskonelamasta ei ole tehty ainuttakaan
néyttelyd verkkoon, vaikka nima ovat keskiajan opetuksessa tirkeita aiheita. Niiden poh-
jalta kuitenkin toteutetaan saannollisesti perinteisia museonayttelyita.'’

Uutta aikaa kasittelevid nayttelyita vaivaa keskiaikaa kasittelevien tapaan seka va-
hdinen lukumiira ettd hajanaisuus aihevalinnoissa. Tornionlaakson maakuntamuseo on
tuottanut tahin ryhmaan kolme nayttelya: kuvaukset Acerbin ja Maupertuis’n tutkimus-
matkoista sekd Tornion kaupunkiarkeologisista kaivauksista. Helsingin kaupungin-
museolla on 1700-luvun virtuaalikaupunki ja kauppias Erik Sederholmista kertovan
verkkoniyttely. Espoon kaupunginmuseon Glims kievarina esittelee kievarilaitosta 1700-
ja 1800-luvuilla ja Himeenlinnan kaupunginmuseon verkkoniyttelyssi voi tutustua Ha-
meenlinnaan myos kustavilaisena aikana. Mielenkiintoista on, ettd ryhmén nayttelyt liit-
tyvit, Glimsid ja tutkimusmatkoja lukuun ottamatta, ldhinna kaupunkilaiseen elimaan.
Sekid maaseudun talonpojat, papisto ettd kartanokulttuuri ovat jidneet odottamaan verk-

8 Liite 1.
59 Liite 1.
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kondyttelyitdan, vaikka ndihin aiheisiin perehtyneitd museoita olisi runsaasti. Samoin
suurvalta-aikaan keskeisesti liittyvid sotahistoriaa sivutaan oikeastaan vain Erik Seder-

holmin matkojen yhteydessa.'®

4.1.3. Autonomian aika

Hyppiys Ruotsin vallasta autonomian aikaan lisid verkkonayttelyiden mairia selvisti.
Autonomian aikaa kasittelevissid ryhmassi on 40 verkkoniyttelyd, joista kaksi alkaa Ruotsin
vallan ajalta ja periti 31 jatkuu itsendistyneeseen Suomeen. Autonomian aika vaikuttaakin
verkkonayttelyiden valossa ajanjaksolta, jolloin monet ilmiot saivat Suomessa alkunsa.'®!

Autonomian aikaan rajoittuvat nayttelyt kertovat varsin erilaisista aiheista. Omat
nayttelynsa ovat saaneet taiteilijat Ferdinand von Wright ja Hugo Simberg, teollisuus-
patruuna G.A. Serlachius seki lahjoittaja Aurora Karamzin. Paikallishistoriallisia teemo-
ja on néyttelyissi, jotka kertovat Tampereen Himeenkadusta vuosisadan vaihteessa, es-
poolaisesta maatilasta samoihin aikoihin ja ensimmaiisen maailmansodan aikaisista linnoi-
tuksista Espoossa.'®?

Itsendiseen Suomeen jatkuvissa niyttelyissd kuvataiteilijat ovat vahvasti esilla: Ak-
seli Gallen-Kallela on paihenkilo kolmessa niyttelyssa, Emil Wikstromista ja Juho Rissa-
sesta on omat nayttelyt. Myos Jyviskylan taidepiireista ja varhaisesta modernismista ker-
rotaan molempina ajanjaksoina. Lisdksi Oulun ja Turun taidemuseot esittelevit
omakuvakokoelmiaan, Gosta Serlachiuksen taidemuseo Mintin julkisia veistoksia, Jy-
vaskylan taidemuseo kaupunkiaiheista grafiikkaa ja Valokuvataiteen museo luontoku-
vausta. Myos rakennettu ymparisto ja sen muutokset on huomioitu verkossa Helsingin
niemen puutalojen ja Mantin teollisuusmiljoon osalta.'®’

Paikallishistoriallista sivyd on myos kahdessa Helsingin kaupunkinakymia, Pir-
kanmaan teollisuutta, Keski-Suomen ja Joensuun historiaa, espoolaista huvilaclimaa
sekd Saimaan sisavesilitkennetti kasittelevissd nayttelyissi. Autonomian aikana Suomen
litkenneolot kehittyivit nopeasti, mihin liittyvit televiestinnin ja postiliikenteen historiaa
kasittelevit nayttelyt. Muutoksesta kertovat myos verkkonayttelyt kisityon ja muodin
muuttumisesta. Omat nayttelynsa ovat lisaksi saaneet joulu- ja Tampere-aiheiset posti-
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kortit, pesipallo'®, osakuntalaiset, erikirjailija A.E. Jarvinen ja tavallisen kansan edus-

tajana vantaalainen Suutari Asp jilkeldisineen.'®
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164 Pesdpalloa pelattiin ensimmaisen kerran itsendisestymisen jalkeen vuonna 1922, mutta verkkondyttelyssa kasitellaan
myos pelin varhaisempia edeltdjia. Kunnian kentét 27.2.2005 osoitteessa http://www.jyu.fi/tdk/museo/kunnia.htm.
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Autonomian aika erottuu aiemmista ajanjaksoista ennen muuta siing, etta taidemu-
seoiden verkkondyttelytarjonta tulee mukaan kymmenelld nayttelylld. Alueellisesti auto-
nomian aikaa tarkastellaan etupiissi paikallisella tai maakunnallisella tasolla, valtiolli-
seen kehitykseen ei museoiden verkkonayttelyissa juurikaan kajota. Mielenkiintoista on
itsendiseen Suomeen ja monissa tapauksissa tihian paivian saakka jatkuvien néyttelyiden
runsaus. Autonomian aika on verkkoniyttelyiden valossa innovatiivinen ajanjakso, josta
1lmi6t saivat alkunsa. Niin varmasti onkin esimerkiksi pesapallon tai televiestinnian osal-
ta, mutta Suomen historian lyhyys tulee vastaan niin rakennetun ympariston kuin taide-
museoiden kokoelmienkin osalta. Myos monet museot perustettiin juuri autonomian
ajan loppupuolella, miki saattaa osaltaan vaikuttaa siithen, ettd myos verkkonayttelyissa
tarkastellaan ilmi6itd 1800-luvun lopulta nykypdivain. Vanhemmista ajoista ei ole sdily-

nyt yhta kattavia esinekokoelmia tai muita lahdeaineistoja.

4.1.4.Itsendinen Suomi

Itsenaistd Suomea kisitelldan kaikkiaan 61 nayttelyssa, joista 31 alkaa jo autonomian ai-
kana. Nama niyttelyt esittelin edelld. Loput 30 nayttelyd edustavat varsin erilaisia aiheita,
mutta aiemmista ajanjaksoista poiketen itsendisyyden ajasta on tehty myos yleisesityksia,
jotka pyrkivat kattamaan tiettyjda vuosikymmenii. Pohjois-Pohjanmaan museo on tuotta-
nut laajat verkkonayttelyt 1930- ja 1950-luvuista. Tampereen tapaus kisittelee samoin
1950-lukua ja Postimuseon nayttely Siniristista 1918 suveen 1939 sotienvilista aikaa.!®

Henkilohistorialliset nidyttelyt olivat tyypillisimmilldan autonomiaa kuvaavassa
ryhmissa, mutta myos itsendisen Suomen sankareista Paavo Nurmea kisitellain yhdessi
ja Alvar Aaltoa ja hianen arkkitehtuuriaan perati viidessi eri nayttelyssi. Arjen sankareita
ovat Lapin kullankaivajat ja savonlinnalainen Elli-tytto perheineen. Itseniisyyden ajan
rakennuksia esitelldan sekd Helsingistd, Lappeenrannasta, Torniosta ettd Espoon Tapio-
lasta. Valokuvaus on vahvasti esilla itsenidisyyden aikaa kasittelevissid verkkonayttelyissa.
Esilla on yliopiston dokumentoijan Yrjo Lintusen, pohjoiskarjalaisen Esko Eskelisen ja
missikisoja kuvanneen lehtikuvaaja Erkki Raskisen valokuvia seka luonnollisesti Valoku-
vataiteen museon kokoelmia.'s’

Itsendisyyden ajan keskeisisti tapahtumista on tehty varsin vihin verkko-
nayttelyitd. Kotirintaman arkea tarkastellaan Oulussa 1939-1944, olympiakisoja Helsin-

gissa 1952 ja kieltolain aikaa Espoossa. Tyypillisia ovatkin pitkid ajanjaksoja kattavat esi-
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tykset rajatuista aiheista. Tillaisia ovat esimerkiksi verkkonidyttelyt postiautoista, litken-
nehistoriasta, Petsamon litkenteestd ja kulutusosuuskuntien julisteista. Nama nelja nayt-
telya kertovat suomalaisten vaurastumisesta ja aineellisesta hyvinvoinnista, mutta
verkkonayttely koltista tuo esiin myos historian varjopuolia.'®

Itsendisen Suomen historiaa kuvaavia nayttelyitd on todella runsaasti, yhteensa 59.
Lisidksi Lenin-museo on tuottanut verkkonayttelyt neuvostoliittolaisista propaganda-
julisteista ja Lenin-postimerkeist, jotka eivit vilittomasti liity Suomen historiaan. Itse-
nidisyyden ajan verkkondyttelyt ovat varsin sirpaleinen kokonaisuus, joka koostuu lukui-
sista pienista aiheista. Autonomian ajan kanssa yhteisti on seka taloushistorian ettd po-
liittisen historian heikko edustus. Historianopetuksen keskeisten aiheiden nikokulmasta
on jokseenkin erikoista, ettd sota-aikaa kasitellidn vain yhdessd verkkoniyttelyssid. Kui-
tenkin lahes kaikissa kulttuurihistoriallisten museoiden perusniyttelyissi on oma osas-
tonsa sota-ajalle. Mlyos arjen historia, maaltamuutto, rakennemuutos tai hyvinvointivalti-
on syntyminen ovat aiheita, joita verkkonéyttelyissa ei juurikaan kasitelld. Vastaavasti ny-
kytaiteen poissaolo johtuu paljolti tekijinoikeuksista — museot eivit voi esittda kokoel-

missaan olevia teoksia vapaasti Internetissa.'®

4.1.5. Historialliset pitkittdisleikkaukset

Historialliset pitkittiisleikkaukset muodostavat 19 verkkondyttelyn ryhmin, johon
valikoidut nayttelyt ulottuvat vihintain kolmelle jaotteluni aikakaudelle. Nain ollen ne
kattavat yli 200 vuoden ajanjaksoja. Pitkittiisleikkaukset ovat ylipaataan varsin tyypillisia
verkkoniyttelyiden kokonaisuutta tarkastellessa. Usein verkkondyttelyt kattavat jonkin
kapean aiheen kehityksen pitkaltid ajanjaksolta sen sijaan, ettd kuvaisivat jotain lyhytta
ajanjaksoa laajasta nikokulmasta.!”

Tyypillinen tihin ryhmiin kuuluva verkkonayttely on laaja yhteenveto museon
perusndyttelysta. Esimerkiksi Pohjois-Pohjanmaan museo, Pohjois-Karjalan museo,
Gosta Serlachiuksen taidemuseo, Postimuseo, Suomen kisityon museo ja Etela-Karjalan
museo ovat tehneet tillaisen kokonaisesityksen. Pitkia kehityskaaria kotipaikkakunnan
historiasta ovat myos Tampereen museoiden Koskesta voimaa -verkkonayttely ja Sata-
kunnan museon nayttely porilaisista kadunnimista.!”!

Postimuseo esittelee postilaitoksen historiaa kahdessa verkkoniyttelyssi, joista toi-

nen kisittelee postin tiloja ja toinen postitorvea. Pitkia kehityslinjoja on myos Helsingin
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satamista ja Turun maakuntamuseon arkeologisista kaivauksista kertovissa verkkonéytte-
lyissd, vaikka ne ovatkin muuten varsin pienimuotoisia. Tornionlaakson maakuntamuseo
esittelee kansanhuonekalujen historiaa, Pohjois-Pohjanmaan museo tuoleja ja tiernapoi-
kia, Loviisan kaupunginmuseo museorakennustaan, I.apin maakuntamuseo Lapin mat-
kailua ja Museovirasto puurakentamista.'”

Historiallisissa pitkittéisleikkauksissa on paitsi ajallisesti laajoja, myos sisillollisesti
varsin laveita esityksid. Perusniyttelyiden sisaltoa verkkoon siirrettiessi on valittu useita
athepiirejda historian eri alueilta. Pohjois-Karjalan museon toteuttama Karjalan koko
kuva -verkkoniyttelyn nimi kertoo jo paljon niyttelyn laajuudesta. Historian opetuksessa
tallaiset verkkonayttelyt luonnollisesti toimivat ennemmin tietopankkeina kuin sellaise-
naan tutustuttavina kokonaisuuksina. Erotuksena verkkoniyttelyiden valtavirtaan, po-
liittinen ja taloudellinen historia tulevat monissa timan ryhmén nayttelyissa selvisti esiin
ja vastaavasti kulttuurihistoria on heikommin edustettuna. Monissa niissd nayttelyissa

onkin oppikirjamaisia piirteita ja runsaasti tekstia.'”

4.1.6. Historian aihealueet

Historia voidaan jakaa erilaisten lahestymistapojen perusteella. Perinteisena jakona kiy-
tetddn usein kolmijakoa poliittiseen historiaan, kulttuurihistoriaan ja sosiaali- ja talous-
historiaan. Luonnollisesti niiden ryhmien rajat eivit koskaan ole olleet kovinkaan selvid
ja ne limittyvit monin tavoin toisiinsa. Omana ryhminain voidaan pitda sellaisia
kokonaishistoriallisia verkkonayttelyita, joiden voi katsoa painottavan kaikkia kolmea na-

kokulmaa. Lisaksi viidennen ryhmin muodostavat arkeologiset nayttelyt.!”

Kuvio 5.Verkkonayttelyt
historian aihealueittain

Aate- ja kulttuurihistoria 54 52 %

Sosiaali- ja taloushistoria 25 24 %
Poliittinen historia 7 7 %
Kokonaishistoria 10 10 %
Arkeologia 8 8%

Aineistossa on yhteensa 104 historiallista
verkkondyttelya. Lahde: Liite 1.

W Aate- ja kulttuurihistoria O Talous- ja sosiaalihistoria
@ Poliittinen historia O Kokonaishistoria
O Arkeologia

72 Ljite 1.
173 Karjalan koko kuva, 27.2.2005 osoitteessa http://www.jns.fi/museokoulu/kokokuva/index.html ; Liite 1.
74 Renvall 1965,s.17.



62

Verkkoniyttelyiden vahva painottuminen kulttuurihistoriaan on tullut esiin jo eri ajan-
jaksoja tarkastellessa. Laskin kaikkiaan useamman kuin joka toisen verkkonayttelyn liit-
tyvian ensisijaisesti aate- ja kulttuurihistoriaan. Luonnollisesti taidehistoria on hyvin
vahvasti edustettuna — kaikki taidemuseoiden tuottamat nayttelyt lukeutuvat tahian ryh-
maiin. Taidehistoriaan liittyvid nayttelyitd on yhteensa 27, mika vaikuttaa myos siihen,
ettd kulttuurihistorialliset nayttelyt painottuvat 1800- ja 1900-lukujen kulttuuriin. Ku-
vataiteet ovatkin erittain hyvin edustettuina verrattuna muihin taiteenaloihin, esimerkik-
si saveltaiteesta tai kirjallisuudesta museot eivit ole tehneet kiytinnossi lainkaan verkko-
nayttelyita.'”

Kulttuurihistorian osalta kansankulttuuri ja populaarikulttuuri ovat jokseenkin
heikosti esilla. Populaarikulttuuri tulee vahvasti esiin kahdessa verkkonayttelyssi, jotka
molemmat kisittelevat 1950-lukua. Urheiluhistoriaan liittyy kolme verkkonayttelya.
Kulttuurihistoriallisten nayttelyiden ryhmiian kuuluu myos kymmenen henkilo-
historiallista ndyttelyd, joista kuuden aiheena on jokin kuvataiteilija. Loput kulttuurihis-
torialliset niyttelyt kertovat hyvin erilaisista aiheista. Tyypillisia ovat erilaisten eliminta-
pojen ja ilmioiden kuvaukset, joissa on usein joitain nostalgisia piirteitd.'”®

Sosiaali- ja taloushistoriaan liittyvien verkkonayttelyiden ryhmain laskin kuuluvan
25 verkkoniyttelya. Vahvimmin edustettuna on litkkennehistoria, jota kasitelldan kymme-
nessi ndyttelyssa. Suomessa on useita keskisuuria litkkennehistorian erikoismuseoita, jot-
ka ovat tuottaneet verkkoniyttelyita muistakin atheista. Myos paikallishistorialliset pai-
notukset tulevat hyvin vahvasti tassd ryhmaissa esiin. Mielenkiintoista on sen sijaan, etta
kansatieteellistd lahestymistapaa on hyodynnetty vain kolmessa verkkonayttelyssid. Kui-
tenkin museoammattilaisista on Suomen museoliiton tekemien kyselytutkimusten mu-
kaan jopa 21 % koulutukseltaan kansatieteilijoita.'””

Poliittinen historia on verkkonayttelyissa selvisti heikoimmin edustettuna. Poliit-
tinen tapahtumahistoria ei ndyttiisi kuuluvan verkkonayttelyiden esitystapoihin. Poliitti-
seen historiaan laskettavista seitsemaista nayttelysta jokaisessa ikaidn kuin katsotaan histo-
rian suuria tapahtumia etaalta. Esimerkiksi sodat muodostavat tarinoiden viitekehyksen,
jonka sivuvaikutuksia tarkastellaan verkkonayttelyissa yksiloiden nakokulmasta. Verkko-
ndyttelyt eivat pureudu sotien syihin ja seurauksiin laajemmassa mittakaavassa, vaan
kohteena ovat paikallisyhteisot tai yksilot.!”

Niiden ryhmien ulkopuolelle jaavit kahdeksan arkeologista verkkonidyttelyd ja

kymmenen kokonaishistoriallista nayttelya. Jalkimmaisestd ryhmaista nelja on ajanjakso-
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iltaan historiallisia pitkittaisleikkauksia. Usein esitystapa on myos varsin oppikirja-
mainen. Selvin poikkeuksen muodostaa Espoon kaupunginmuseon Aarre Espoossa -
verkkoniyttely, joka perustuu tarinamuotoiseen kertomukseen keskiajasta. Tarinan lo-
massa tuodaan esiin erilaisia faktoja keskiajan kulttuurista, yhteiskunnasta ja valtiollisista
oloista.'”

Kun historiallisia verkkoniyttelyitd tarkastellaan kokonaisuutena, voidaan selvit-
tda, miten historian uudet tutkimussuuntaukset nakyvit tarjonnassa. Viimeisen parin-
kymmenen vuoden aikana vahvasti nousseita uuden historian alueita ovat olleet muun
muassa naishistoria, mikrohistoria, mentaliteettien historia ja psykohistoria. Tillaisista
uusista ldhestymistavoista ei ole verkkoniyttelyissia jilkedkdan. Toisaalta monet
perinteisemmat historian tutkimushaarat, kuten oikeushistoria ja kirkkohistoria, loistavat
poissaolollaan. Sen sijaan museoalan keskeiset painotukset tulevat selvisti esiin: esimer-
kiksi kasvava kiinnostus rakennettuun ymparistoon nikyy myos verkkoniyttely-
tarjonnassa. Vastaavasti kansatieteen aseman on nihty laskevan museoalalla, eiki kansa-

tieteellinen aineisto paase verkkonayttelyissakain esiin.'®

Kuva 12. Kansanhuonekalut 1600—
1900 on yksi harvoista kansa-
Famnhncmalolil tieteellisistd verkkondyttelyistd.
’ / ()-'( 0 - 7900 Tornionlaakson maakuntamuseon
pelkistetyssa verkkoniyttelyssa
esitelldin erilaisia huonekaluja

Gohdanio Faappiptydit museon kokoelmista. Jos kansa-
it Srchdot kulttuuri ymmarretdin laajasti
Okt Aatassuodt korkeakulttuurin, tieteiden ja
ehereal je Sudle SAipelie .. .
Tt it taiteiden vastakohtana, kansatieteen
Frappibedior ol tutkimuskohteita toki sivutaan
Sz - useammassa kuin kolmessa verkko-

niyttelyssi. Monet nayttelyt, joita
olen luonnehtinut paikallis-,
marginaali- tai arjen historiaan
liittyviksi, voisi my6s yhdistiaa
kansatieteeseen. Olen varsin
vanhakantaisesti tarkastellut
kansatiedetta 1dhinnd maaseudun
kansankulttuurin tutkimuksena,
koska museoiden mittavat kansatie-
teelliset kokoelmat liittyvit juuri
maaseudun kansankulttuuriin.
Niitd kokoelmia on niiden laajuu-
teen niahden hyodynnetty verkko-
nayttelyissi erittiin vihin. Lihde:
http://www.tornio.fi/ museo/
huonekalut/ (27.2.2005)

Heitetetodacd

179 Liite 1.
'8 Hyvd suomenkielinen artikkelikokoelma ns. uusista historian tutkimussuuntauksista on Kulttuurihistoria — Johdatus
tutkimukseen 2001. Perinteisempia tutkimussuuntauksia esittelee Renvall 1965.
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4.1.7. Aihepiirit museokentan ja historian opetuksen nakokulmista

Tahin mennessi valmistuneet verkkonayttelyt eivit muodosta mitdin yhtendistd koko-
naisuutta. Taustalla ei esimerkiksi ole yleisempia linjauksia siita, mista aiheista verkko-
nayttelyitd tulisi tehdé, vaan valinnat ovat syntyneet eri ihmisten ideoista. Taustalla on
voinut yhtd hyvin olla museossa avattu vaithtuva nayttely, juhlavuosi, kiinnostava kokoel-
ma tai idea teknisestd toteutuksesta, johon on valittu sopiva aineisto. Kun verkko-
nédyttelyt muodostavat hyvin heterogeenisen ryhmain, se toisaalta antaa mahdollisuuden
loytaa julkilausumattomia kehityslinjoja kokonaisuudesta ja ymmartaa syntynytta koko-
naisuutta. Toisaalta sattuman osuus on kovin suuri: museot ovat tehneet Suomessa vasta
alun toista sataa verkkoniyttelya ja jothinkin aiheisiin ei ole ehditty vield tarttua.
Museokentin rakenne vaikuttaa keskeisella tavalla sithen, misti aiheista nayttelyita
on tehty. Verkkoniyttely on usein museon kiayntikortti, joka kasittelee jotain museon
ydinaihepiirid. Téstd syystd esimerkiksi taidemuseot ovat toteuttaneet verkkonayttelyita
tunnetuista taiteilijoista, joiden teoksia on museon kokoelmissa poikkeuksellisen run-
saasti. Vastaavasti museon ensimmainen verkkoniyttely kasittelee usein suurmiesta, jon-
ka nimed museo kantaa. Kentidn rakenne nakyy myos taidehistoriallisten néyttelyiden
vahvana osuutena, samoin museon rakennushistoriallisen osaamisen ja valokuvakoko-
elmien esitteleminen johtunevat halusta kertoa museon osaamisesta. Verkkonayttelyiden
taustalta 10ytyy myos muutamia museoita, jotka ovat tehneet niitd selvisti muita enem-
main. Varsinaisia suurtuottajia ovat olleet Helsingin kaupunginmuseo, Espoon kaupun-
ginmuseo ja Postimuseo. Helsingin kaupunginmuseo on yksi suurimpia kulttuurihistori-
allisia museoita, joka on myos voimakkaasti kehittinyt museopedagogista toimintaansa.
Espoon kaupunginmuseo on suunnannut nayttelynsa koululaisille ja tarjonnan runsautta
voi myos selittad kunnollisten nayttelytilojen puute ennen siirtymista WeeGee-taloon
syksylla 2001. Postimuseossa verkkonayttelyiden runsauteen on vaikuttanut museon val-
takunnallinen rooli ja suunnitelmallisuus verkkopalvelujen kehittamisessa.'s!
Verkkoniyttelytuotannon jatkuessa on kuitenkin menty eteenpdin ja aihevalinnat
ovat laajentuneet museon ydinsisilloistd. Kriteereiksi ovat myos nousseet verkkoniytte-
lyn mahdollisuudet mediana ja yleison kiinnostuksen kohteet. Jos yleisona ajatellaan
my0s suomalaisia historian opettajia, tarjonnassa on vield selvid puutteita. Aihevalinnois-
sa on selvid aukkoja sellaisten keskeisten historian ajanjaksojen ja tapahtumien yhteydes-
sd, joita opettajat eivat voi sivuuttaa. Esimerkiksi toiseen maailmansotaan ja laajemmin-
kin poliittiseen tai valtiolliseen historiaan liittyvilla nayttelyilld voisi olettaa olevan kayt-

'8 Harju 2000, s.12 ; Langvik-Huomo 2000, s. 17 ; Niinimaki 2000, s. 8-9.
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tod historianopetuksessa. Vastaavasti taloushistoriaa ja tavallisen kansan arkipaivai esitte-
levilld nayttelyilld voisi olla tilausta, kulttuurihistorian puolella taiteenaloista vain kuva-
taiteet ovat hyvin edustettuina.

Verkkoniyttelyiden toteutuksessa on hyvin mielenkiintoista pyrkimys pitkiin
ajallisiin kehityskaariin. Saatavilla on hyvin vihin nayttelyiti, jotka kattaisivat jonkin yk-
sittdisen tapahtuman. Tornionlaakson maakuntamuseo on tosin tehnyt mielenkiintoiset
matkakuvaukset Giuseppe Acerbin Lapin matkasta 1799 ja ranskalaisen matemaatikon
Pierre Louis de Maupertuis’n astemittauksista 1736—1737. Urheilumuseolla on verkko-
nayttely, joka kertoo Helsingin olympialaisten tuloksista. Nayttelyt, jotka kertoisivat esi-
merkiksi siitd, millainen Suomi oli vuonna 1939 tai mita tapahtui suurlakon aikana vuon-
na 1905, voisivat tulla tarpeeseen. Usein kronologisesti koulukurssia eteneville opettajal-
le juuri tillaisista nayttelyista voisi olla hyotya.'s

Museoiden halua kuvata pitkid muutoksia ja kehitystd voidaan selittdda varmasti
monin eri tavoin. Historiantutkimuksessa huomio on yleensi haluttu kiinnittda juuri
muutokseen, sen syihin ja seurauksiin. Vastaavasti museotyon perinteisiin kuuluu esi-
neiston jarjestiminen ajallisesti eteneviksi sarjoiksi. Myos taidehistoriassa on oltu kiin-
nostuneita taiteilijoiden kehittymisestd, vaikutteista ja tyylinvaihdoksista. Tama lienee
esimerkiksi syyna sithen, miksi Pariisin maailmannayttely esitellaian merkkipaaluna mo-
nen taiteilijan tuotantoa kasittelevissa verkkoniyttelyssd, mutta Suomen paviljonkia ei
ole, ainakaan toistaiseksi, rekonstruoitu verkkoon. Digitaalisen median mahdollisuudet

olisivat tallaisessa ennallistamisessa darimmaisen hyvit.

4.2. KOKOELMIEN ROOLI VERKKONAYTTELYISSA

Museotoiminta perustuu autenttisiin esineisiin, jotka kuitenkin verkkoniyttelyissi esite-
tdan digitaalisina mallinnuksina, padsaantoisesti tavallisina bittikarttakuvina. Verkko-
nayttelyn ja perinteisen nayttelyn vililla on siis olemassa ainakin periaatteellinen ero:
vaikka tavallisessa niyttelyssd oleva museoesine olisi sijoitettu kiden ulottumattomille
vitriiniin, se kuitenkin tuntuu todistettavasti aidolta jidnteeltd. Museoesineiden aitoutta
epaillaan yllattavan harvoin. Museonayttelyi ei kovin helposti mielleta tulkinnaksi, vaan
esineita pidetain historiallisen tiedon lihtokohtina. !

Verkkoniyttelyssd samasta esineestd on kuitenkin jaljelld pelkka kuva. Tuon kuvan

avulla voi toki olla mahdollista tutustua esineeseen toisella tavalla ja verkkoteknologia voi

182 Giuseppe Acerbin matka Lapissa v.1799,27.2.2005 osoitteessa http://www.rovaniemi.fi/lapinkavijat/acerbi/ ;
Maupertuis'n astemittausretki 1736-1737 27.2.2005 osoitteessa http://www.rovaniemi.fi/lapinkavijat/maupertuis/ ;
Helsingin olympiakisat 1952,27.2.2005 osoitteessa http://www.urheilumuseo.org/kisat1952/index52.htm.

18 Angvik & von Borries 1997, s.44-45 ; Lofstrom 2002, s. 25.
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tuoda tarkasteluun kokonaan uusiakin mahdollisuuksia. Verkkonayttelyn esine e1 kuiten-
kaan ole samalla tavalla menneisyyden konkreettinen todistuskappale, vaikka sitakin voi-
daan kayttda historiatiedon lihteeni. Verkkoniyttelyn kohdalla kiinnostavaa onkin juuri
se, miten esineet kavijille esitetaan, kun alkuperaiisia objekteja ei ole mahdollista kayttaa. 't

Esineiden esitteleminen ja museon nithin liittimit tulkinnat ovat museopeda-
gogiikan ydinkysymyksia. Anne Aurasmaa korostaa museon erityisyyden olevan juuri sii-
nd, ettd sen tallentamat esineet sallivat yha uusia tulkintoja. Aurasmaalle museo on maail-
ma pienoiskoossa, joka koostuu todellisuuden yhdesséd nautittavista osasista. Esineiden
kerdaminen museoon luo omanlaisiaan yhteyksii esineiden vilille. Jokainen museo ja jo-
kainen sen niyttely onkin jokaiselle erilainen.'®

Vaikka museokokemus on henkil6kohtainen, museot kantavat myos vastuun siita,
millaisia kuvia ne menneisyydestd antavat. Museoilla on pitkain ollut tirked rooli niin
kansallisten kuin paikallistenkin identiteettien rakentajina. Suomalaisessa talomuseossa
voidaan vield valitettavan helposti kuvitella, ettd ilman tarkempia tekstityksia jitetyt esi-
neet olisivat arvovapaita tulkinnoista ja tulkinta syntyisi vasta kavijian ja esineen kohtaa-
misessa. Tulkintaan on tissi tapauksessa kuitenkin ratkaisevasti vaikuttanut museoidun
talon, esineiden ja niiden sijoittelun péattineet kotiseutuaktiivit, tietoisesti tai tiedosta-
mattaan. Verkkondyttelyssd tima valintaprosessi ja tekijoiden tulkinnat ovat kuitenkin
vield ilmeisemmin lasné, koska kiytettavissd olevia keinoja on enemmain, ratkaisut eivit

ole tilaan sidottuja ja vaihtoehtoisten esittamistapojen mahdollisuudet lahes rajattomat. '

4.2.1. Historiatiedon muodostuminen museoissa

Museon kielen perusta on kokoelmissa, jotka jokainen osaa ja haluaa nihda laajemmissa
yhteyksissiin. Museoesineilli tarkoitetaan myos taidetta, luonnontieteellisid naytteita,
rakennuksia ja kulttuuriympdristoja — siis kaikkea sitd, mitd museot kerdavit, sailyttavit,
dokumentoivat, tutkivat ja suojelevat. Myos museo-oppimisen ja -opetuksen tulisi olla
kiinteisti sidoksissa kokoelmiin.'s”

Nykymaailma ja -koulu toimivat lihes taysin tekstien ja kaksiulotteisten kuvien va-
rassa, joiden tulkitseminen on jokseenkin arkipiiviista. Esineiden tulkitseminenkin voisi
antaa paljon informaatiota, vaikka emme ole sithen yhti tottuneita. Esineen tarkastelu
usein aloitetaan fyysisistd ominaisuuksista, joita verrataan aiempiin tietoihin ja kokemuk-

siin sekd muiden tarkastelijoiden havaintoihin. Esineiden merkitys ei rajoitu Eilean

'8 Haapalainen 2003, s. 25 ;Valanto 2003, s.12.

185 Aurasmaa 2004, s. 28-29.

18 Museo oppimisymparistong, s. 88 ; Lofstrom 2002, s. 26 ; Kallio 20013, s. 7-8.
7 Heinonen - Lahti 2001, s. 14 ; Hooper-Greenhill 1994, s.229-230.
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Hooper-Greenhillin mukaan koskaan vain yhteen tulkintaan, koska esine voi johtaa esi-
merkiksi materiaalien, kiyton, merkityksen tai tuotantotavan kautta moniin erilaisiin ideoi-
hin, toisiin esineisiin tai muthin ldhteisiin. Tamén moninaisuuden siirtaminen verkkoym-
paristoon on nykyisen tekniikan mahdollistamissakin rajoissa yha melkoinen haaste. %

Pelkki aistittu konkreettinen kuva esineesta ei siis riitd, koska talloin esineen eri
ominaisuuksia ei suhteuteta toisiinsa. Tarvitaan prosesseja, joissa konkreettisesta havain-
nosta siirrytiaan abstraktille ajattelun tasolle. Havainnollistamisessa yritetain 10ytaa esi-
neesti oleellista, relevanttia ja monipuolista tietoa. Esineiltid voidaan kysya lukemattomia
kysymyksid, mutta kaikkiin ei ole olemassa selvia vastauksia, mika sekin on toki hyva
oppia. Esineiden tarkkailu e1 ole itsetarkoitus, vaan oleellista on tehda niista johtopaitok-
sid ja teorioita. Talloin oppilaat joutuvat perustelemaan ja pohtimaan syy- ja seuraus-
suhteita. Esineita voi tarkastella myos ryhmissa ja hahmottaa niiden valisid suhteita.'®’

Historiallinen ajattelu kehittyy lopulta lihdeaineistojen ja niista tehtyjen tulkinto-
jen varaan. Chris Husbandsin mukaan myos luokkahuoneessa on oleellista pohtia niitd
historiatiedon “raaka-aineita” ja niiden hyodyntimistd. Menneisyytta ei voi sellaisenaan
koskaan tavoittaa, mutta siitd voidaan tehda erilaisia tulkintoja aiempien sukupolvien
jattamien jaanteiden perusteella. Mennyt ei siis ole lainkaan kuollut vaan elda niissi
tavoissa, joilla ymmarraimme menneisyyttd. Niinpa menneisyyden jaianteet, kuten museo-
esineet, saavat merkityksensi vasta, kun kisityksemme herittavat menneisyytta ja lahtei-
ta koskevia kysymyksia.!*

Historialliset ldhteet eivit kuitenkaan ole milladn tavalla yksinkertaista oppi-
materiaalia: ne ovat usein yksipuolisia, kertovat vihemmin kuin toivomme tai niiden
ymmairtiminen vaatii tavattomasti vaivaa. Esimerkiksi Tampereen museoiden postikort-
teja esittelevissi Terveisia taalta! -verkkonayttelyssa on kymmenia postikortteja eri vuo-
sikymmeniltid. Korttien kuva-aiheet ja tekstit kertovat omasta ajastaan, mutta oppilaalle
ne luultavasti niyttaytyvit ensi alkuun tavallisina kortteina. Oppilas ei ole verrattavissa
historian tutkijaan, jolla on paremmat valmiudet nihdi esineiden taakse. Opettajan
johdattelemana esineilta kannattaisikin kysya ensisijaisesti sellaisia asioita, joilla on mer-
kitysta oppilaiden historiallisen ajattelun kehittymisessi. Kokoelmia koskevien pohdin-
tojen tulisi siis Husbandsin mukaan perustua seka kehitettavin ajattelun luonteeseen etta
historiatiedon rakentamiseen.'”!

Mita tima kidytinnossa voisi tarkoittaa? Esimerkiksi esineen kontekstin, yksityis-

kohtien, autenttisuuden tai kayttotarkoituksen selvittiminen voivat toimia haasteellisina

8 Talboys 1996, s.23 ; Museo oppimisymparistona 2004, s. 52 ; Hooper-Greenhill 1994, s.232-238.

'8 Opintokaynti museoon 1986, s.67-70 ; Talboys 1996, s. 105-114.

19 Husbands 1996, s. 13-14.

T Husbands 1996, s. 16-20 ; Terveisia taaltd, 27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere.fi/mediamuseo/postikortit/.
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oppimistehtavini. Esine on aina ollut toimivien ja ajattelevien thmisten viline johonkin
ja sen merkitys on voinut vaihdella aikojen saatossa. Rinnastukset oppilaan omiin koke-
muksiin, ennakkokisityksiin ja arkiteorioithin ohjaavat oppilasta kehittimiin omaa
ajatteluaan ja ymmarrystaan. Erityisen tirkead on tunnistaa oppilaiden vaarinkasityksia,
jotta opettajat osaavat johdattaa oppilaat kehittimain puutteellisia tai virheellisid tieto-
jaan. Parhaassa tapauksessa konkreettisista havainnoista padastain abstraktin ajattelun ta-

solle, jolla yksittdisista esineista tulee luontevia osia laajempia kasityksia historiasta.'*?

4.2.2,.Verkkondyttelyn rakentaminen

Verkkonayttelyssi esineen rooli ei usein merkittiavisti poikkea tavanomaisesta
luokkahuoneopetuksesta. Aitojen esineiden sijasta kouluissa on kaytossi ollut erilaisia
jaljennoksia: diakuvia, postikortteja ja valokopioita, miksi e1 myos verkkonayttelyita
digitaalisine kuvineen. Oleellista on juuri se, miten verkkonayttelyssi oleva esine palvelee
museo-oppimisen menetelmia: kokoelmien hyodyntimistd oppimisessa. Vaikka Internet
mahdollistaa uuden tavan tarkastella esineita, kaytinnossd monet verkkonayttelyt raken-
netaan samalla tavalla kuin reaalimaailman nayttelytkin.!'”

Jouko Heinosen ja Markku L.ahden mukaan niyttelyiden rakentamisessa on ollut
padpiirteissaan kolme erilaista lihestymistapaa. Heidin mielestiin museo liian usein
muistuttaa avointa varastoa”, jossa kohteet pannaan naytteille ilman mitién jarjestysta
samanlaisten esineiden yhteyteen. Heinosen ja .ahden mukaan edistyneempi tapa lihtee
esineistd. Esineet valitaan, jirjestetdan, tutkitaan, tekstitetdan ja valaistaan. Nykyisin kui-
tenkin aloitetaan paittaimalla kertomus tai idea, joka halutaan esittad. Taman jilkeen paite-
tadn, kuinka kertomus voidaan parhaiten esitelld ja sen jalkeen vasta hankitaan esineet. Vii-
meisen vaihtoehdon vaarana on laajatekstinen nayttely, jossa on kuvia mutta ei esineita.'”*

Heinosen ja I.ahden mukaan teoreettisesti parhaaseen tulokseen péastian, kun esi-
ne- ja ideakeskeinen lihestymistapa yhdistetdian. T4lloin esineet ja ideat valitaan niytte-
lyyn saman prosessin tuloksena. Kulttuurihistoriallisessa nayttelyssi on lisiksi oleellista,
ettd esineitd ei valita vain esteettisin perustein: kokonaisuuden on tukeuduttava kokoel-
mien merkittaviin osiin, museon tarkoitusperiin ja luonteeseen.'®

Heinosen ja Lahden kisitys nayttelyrakentamisen lihestymistavoista on sovelletta-
vissa myos verkkondyttelyihin. Verkkonayttelyiden “avoimiin varastoihin” on koottu

huomattava maira teoskuvia ilman, etta niité olisi asetettu osaksi jotain yhtenaisti kerto-

192 Museo oppimisympadristona 2004, s.52-53 ; Husbands 1996, s.22 ; Schaller & Allison-Bunnell 2003.
195 Museo oppimisymparistona 2004,s.112-113,119-122.

% Heinonen & Lahti 2001,s.161.

% Heinonen & Lahti 2001,s.161.
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musta. Tillaisia verkkonayttelyita ovat tyypillisesti luvussa 3.1.3. esittelemini kokoelma-
kattaukset, jotka sisiltavit esimerkiksi jonkin kokoelman tai kaikki samaan yhteyteen
kuuluvat esineet tai kuvat. Vaikka Heinonen ja Lahti pitavit ”avoimia varastoja”
alkeellisina malleina, verkossa runsassisiltoiset ratkaisut saattavatkin toimia. Esimerkiksi
Turun taidemuseon verkkoniyttely museon omakuvista on ollut esilld my6s perinteisend
ndyttelyna, johon kelpuutettiin vain omakuvien parhaimmisto. Sen sijaan verkossa on
voitu asettaa kaikki teokset esille ilman, ettd osa teoksista laskisi nayttelyn tasoa.!®

Ideakeskeiset nayttelyt ovat Heinosen ja L.ahden mukaan olleet timin paivin tapa
toimia. [deasta tai tarinasta lahtevat myos monet verkkonayttelyt. Jo otsikon tasolla sellai-
set ndyttelyt kuin Postitorven tarina, Erik Sederholm neljassia maassa, Patruunan ilot ja
surut, Siniselld Saimaalla seilattiin tai Tampereen tapaus kertovat siitd, ettei niyttely ole
saanut alkuaan mistdin tietystd kokoelmasta. Jos ideakeskeinen lihestymistapa sisilsi
Heinosen ja Llahden mielesta tiettyja riskejd, se pitda paikkansa myos verkkondyttelyssa.
Tarinaldhtoisissa verkkondyttelyissd on itse asiassa vield ilmeisempina vaarana, ettd teks-
tid ja kuvia on paljon mutta esineet, eli verkkoniyttelyissi niiden havainnolliset kuvat tai
mallinnukset teksteineen, puuttuvat. Museoesineen esittiminen muuten kuin verkko-
ndyttelyn kuvituksena on melkoinen haaste, johon tarinaldhtoisissa verkkonayttelyissi ei
ole aina onnistuttu vastaamaan.'’

Kolmas, museoiden vanha nayttelyrakentamisen tapa oli Heinosen ja I.ahden mu-
kaan esinekeskeinen. Ero avoimeen varastoon on siind, ettd esineet valitaan, jarjestetdan,
tutkitaan, tekstitetdan ja valaistaan — verkkonayttelyn kohdalla valaisemisen sijaan voisi
kai puhua digitoimisesta ja siirtimisesta verkkoon. Yllittien juuri esinekeskeiset verkko-
niyttelyt tuntuvat olevan harvinaisia, vaikka niitikin on. Esimerkiksi Ateneumin taide-
museon Nie, kuule, kuvittele -nayttely Hugo Simbergistd edustaa mielestini esine-
keskeista lihestymistapaa. Verkkoniyttelyyn on valittu kuusi Simbergin teosta, joita ana-
lysoimalla ja tulkitsemalla museo esittda niitd eri nakokulmista. Mutta Simberg on poik-
keus: vain muutaman verkkonéyttelyn voi epiilla saaneensa alkunsa joidenkin tiettyjen

museoesineiden esittelemisesti.'?

1% Omakuvat 27.2.2005 osoitteessa http://www.turuntaidemuseo.fi/omakuvat/index.shtml ; Omakuva-nayttelyn tiedote,
27.2.2005 osoitteessa http://www.turuntaidemuseo.fi/arkisto/oldnyt23.htm.

97 Heinonen & Lahti 2001, s.161.

1% Nde, kuule, kuvittele 27.2.2005 osoitteessa http://www.fng.fi/hugo.htm.
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4.2.3. Museoesine verkossa

Oikeaa ja alkuperiisti esinetta ei voi verkossa kohdata, mutta verkkonayttelyissa avautuu
uusia mahdollisuuksia esineiden esittelemiseen. Esineet, joiden kasittelyyn tai saavutet-
tavuuteen liittyy rajoituksia, voidaan joskus esitelld verkossa ongelmitta. Digitaalisissa
toisinnoissa voidaan kenties tarkastella esinetta lihempéa kuin museossa tai niitd voidaan
kaantaa ja liikutella. Samalla verkossa on mahdollista esitelld kokoelmia ilman tilan aithe-
uttamia rajoituksia. Yhden verkkoniyttelyn sisilli voidaan kdyttia hyvinkin erilaisia
lahestymistapoja, joita yritin tissé alaluvussa kuvailla. Esineen rooli museoniyttelyssi on

haastava kysymys, jonka tutkiminen edellyttaa varsin kuvailevaa otetta.!”

Kuva 13. Akseli — Pirkanmaan
teollisuushistoriaa -nayttelyssi voi
tutustua Finlaysonin patruunan
pojan Edvard von Nottbeckin
FivarbvomRuthecnpess! (1853-1938) matkapassiin, joka on
= ) e myonnetty Saksan matkaa varten
1887. Flash-ohjelmalla toteutetun
passin sivuja voi kiantia hiiren
avulla, jolloin kaviji voi tutustua
koko dokumenttiin verkon avulla.
Esimerkiksi perinteisesti vitriiniin
asetettuna nakyvilld olisi vain yksi
sivu. On tietysti asia erikseen,
miten opettaja pystyy hyodynti-

. main passin kaltaista hallinnollista
B 1 cmtsnts st asiakirjaa opetuksessaan.

R - i Lihde: http://inter2.tampere.fi/
onalle ks, vores py- tehdas/akseli/omistaja/passi.htm

(27.2.2005)

e R

[

TAMMERKOSKI TYO 1A TUOTTEET B OMISTAJAT

PATRUUNGITA

Ota kulmasta kiinni ja ved siva auki.
Edvard von Nottbeck

Finlaysonin patruuna Wilhelm von Nottheckille ja patrunessa Marie Elise Constancelle syntyi
seitseman poikaa, joista yksi kuali heti syntyman jalkeen. Edvard slexander Nottheck (5. 22.4.1853)
oli pojista kolmanneksi vanhin, Han osti Meitsytniemen kartanon Ruokolahdelta ja haaveili oman
tehtaan perustamisesta Imatralle. Edvard meni naimisiin serkkunsa Eugenien kanssa vuonna 1880
Jja heille syntyi kaksi lasta Constance Eugenien ja Edvard Walter., 1900-luvun alussa Edvard
Alexander muutt Geneveen, jossa kuoli 85-vuoden idssa,

Edvard Alexander Nottheckin passi on kirjoitettu vuodeksi Tampereella ja viisumi Saksan matkaan
mydnnetty Turussa kesakuussa 1887

4 Patruunat-sivulle
@ 2003 Tampereen kaupunki Tampereen museot/Vapriikki

Anna-Maija Issakainen kisittelee teoksen aitouteen liittyvid ongelmia taidekasvatuksen
niakokulmasta. Issakaisen mukaan tietoverkoissa olevien taidekuvien laatutaso ei ole ollut
riittava, vaikka kuvat voivatkin toimia kiinnostuksen herittdjind. Alkuperiisen teoksen
reproduktio, kiytinnossi siis valokuvaaminen, ja remediaatio, eli uuteen mediamuotoon
siirtaminen, vaikeuttavat taiteen vastaanottamista verkossa. Teoksen siirtiminen media-
muodosta toiseen heikentia Issakaisen mukaan taidekokemusta vastaanottajan elaytymis-
kyvysti ja vastaanottotilanteen hairioistd riippuen. Yhtena esimerkkind han kayttad erdstid
tutkimukseensa osallistunutta oppilasta, joka verkossa nikeminsa kuvan perusteella luuli
Walter Runebergin veistosta maalaukseksi.?*

19 Museo oppimisympadristona 2004, s.115.
200 |ssakainen 2004, s. 241, 254-260.
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Kysymys alkuperiisen teoksen suhteesta reproduktioon ja remediaatioon on ollut
tietysti lasnd myos diakuvien, opetustaulujen ja taidekirjojen kohdalla. Muutos analogi-
sesta digitaaliseen ei1 oleellisesti poikkeakaan tiltd kannalta muista jaljentimisen menetel-
mistd. Taidemuseon kotisivuilla oleva kuva maalauksesta ei ole maalaus, vaan alkuperai-
sen teoksen representaatio. Uusinnos tulee taidekasvatuksen kannalta kokijaansa vain
osittain vastaan. Taideteoksen uusintaminen rappeuttaa aitouden auraa, mutta toisaalta
reproduktio mahdollistaa useampien ihmisten tavoittamisen.?"!

Kysymys teoksen representatiivisuudesta ei ole mielestani historian opetuksessa
alkuunkaan niin dramaattinen kuin Issakainen sen taideopetuksessa kuvaa. Historian
opetuksessa kaytetyt taideteokset ovat harvoin opetuksen kohteita sininsi, pikemminkin
ne ovat vilineitd, joiden avulla oppilaita voidaan johdattaa teosten kuvaamien ilmioiden
aarelle. Esimerkiksi Akseli Gallen-Kallelan maalaus Kullervon sotaanlidhto (1901) voi
historian tunnilla toimia sortovuosien vastarinnan esimerkkina. Tésséd kontekstissa alku-
periisen teoksen ldsnidolo opetustilanteessa ei ole ensisijainen kysymys, koska myos teos
itse on vain yksi kuvaus opetettavasta ilmiostd, sortovuosista.

Kevin Sumptionin mukaan museoiden verkkopalveluiden ongelmana on kuitenkin
ollut se, ettd verkkopalveluissa digitoidut esineet jaivit pedagogisesti koyhiksi ja vuoro-
vaikutteisille elementeille alisteisiksi. Esineiden digitointi on esimerkiksi vienyt esineelta
sen keskeiset tunnusmerkit: mittakaavan, painon, pinnanmuodot ja jopa varin. Ilman néi-
td materiaalin tuomia ominaisuuksia digitaalisen esineen merkitys vairistyy ja oppimisen
laatu karsii. Sumptionin mukaan kehitys on johtamassa sithen, etti esineiden yhteyteen
lisaitdan vuorovaikutteista multimediaa. Tamian muutoksen myotdi museopedagogien
huomio ei jatkossa kiinnity vain esineisiin vaan yhi enemmain oppilaiden toimintaan.?*

Tapaa esitelli museoesineita olisi yksinkertaisinta analysoida puhtaan esine-
keskeisissi verkkonayttelyissa. Kun kaikki huomio keskittyy esineisiin, niiden esittelemi-
sessd tehtyjd valintoja on hyvin helppo havaita. Alvar Aalto -museon Tuolit-niyttelyssi
esitelldan 20 Aallon eri aikoina suunnittelemaa tuolia. Jokaisesta tuolista kerrotaan suun-
nittelu- ja valmistustietojen lisaksi lyhyt kuvaus, joista useita on tiydennetty aikalais-
arvioilla. Tuolin kuvat eivit ole kovin suuria, mutta paisidantoisesti ne ovat riittavia suh-
teessa tekstin antamaan informaatioon. Vastaavasti Lenin-museon neuvostoliittolaisia
propagandajulisteita esittelevissa nayttelyssi jokaisesta julisteesta on kirjoitettu laaja ku-
vateksti. Kuvateksteissi kerrotaan julisteen syntyyn liittyvastd yhteiskunnallisesta tilan-

teesta ja poimitaan oleellisia yksityiskohtia.?”

201 |ssakainen 2004, s. 132-135.

202 Sumption 2001.

23 Tuolit 27.2.2005 osoitteessa http://www.alvaraalto.fi/alvar/design/tuoli/index.htm ; Neuvostoliittolaisia
propagandajulisteita vuosilta 1918-1989 27.2.2005 osoitteessa http://www.lenin fi/uusi/soon/juliste/index.htm.
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Esineen ja tekstin vilinen suhde on huomattavasti monimutkaisempi, kun naytte-
lyn tarkoituksena ei ole vain kokoelman esitteleminen. Esineet voivat toimia todisteina
menneista tekniikoista, ratkaisuista tai tavoista, mutta ne eivit ole valttimattd nayttelyn
keskiossa. Esineen merkitys médrittyy sen kautta, mitd annettavaa silli on nayttelyn
sisillolle. Aboa Vetus & Ars Nova -museon Skal! — sirpaleita keskiajalta -verkkonaytte-
lyssi esitelldan keskiaikaisia lasiesineitd varsin tavanomaisesti kuvan ja kuvatekstin yhdis-
telmaissi. Kuvateksteissa lukijan huomio kiinnitetain lahinna erilaisten lasipikarien muo-
toihin, kiyttotarkoitukseen ja levinneisyyteen — kuva esineesti ikddn kuin vahvistaa teks-
tissd tehtyja tulkintoja lasien kiaytosta. Nukke- ja pukumuseon Kerro, kerro kuvastin -
verkkoniyttelyyn on puolestaan valittu muutamia vuosia, joita tarkastellaan naisen puvun
ja muodin kautta. Puvut itsessdan ovat todistusaineistoa, joita vasten koko aikakauden
yhteiskuntaa kuvaava teksti peilautuu. Kirjoittaja ei ole keskittynyt tiettyjen pukujen yk-
sityiskohtiin vaan painopiste on yleistyksissa, joita puku historiallisena jaanteena tukee.”

Tekstin ja esinekuvan toimiva suhde on keskeinen tekija kokoelmien roolin koros-
tamisessa. Pohjois-Pohjanmaan museon Kotirintaman arkea Oulussa 1939-1944 -
verkkoniyttelyssa arkistokuvilla on hyvin lyhyet kuvatekstit mutta seki varsinainen teksti
ettd ddanikatkelmat sisiltaviat kuvia kommentoivaa aineistoa. Kotirintaman arkea -niytte-
lyssa kuvan ja tekstin vilinen suhde on etdinen ja varsin hienovarainen. Seka kuva etta
teksti kertovat samasta ilmiostid, mutta kommentoivat tosiaan vain silloin kun yhteys vaa-
tii tarkempaa selventamisti. Esineen ja tekstin vilinen suhde on huomattavasti proble-
maattisempi Postimuseon Maksimifilatelistit 10 vuotta -nayttelyssa, joka esittelee suo-
malaisia maksimikortteja ja niiden taustoja. Vaikka historianopetuksen nikokulmasta ky-
seinen verkkoniyttely vaikuttaa lihes yhdentekevilti, se on mielenkiintoinen esimerkki
esinekuvan ja tekstin kommentoivasta suhteesta. Kuvissa on maksimikortteja ja laajoissa
teksteissa kerrotaan korttien kuva-aiheiden taustoista — esimerkiksi kivikirkkojen histori-
asta tai Helsingistd matkailukohteena. Kortit eivit siis ole tekstin suhteen kovinkaan rele-
vanttia historiallista todistusaineistoa, mutta niiden avulla voidaan silti puhua mennei-
syyden ilmioisti. Postikortin piirros kivikirkosta voi toimia oppimateriaalina siind missé
vanha valokuvakin.?®

Museoesineistod ei kuitenkaan pitiisi ajatella pelkistian materiaalina, jonka avulla
opetetaan — esineet ovat itsessiin myos oppimisen kohteita. Esimerkiksi Himeenlinnan
kaupungin historiallisen museon Kaksi aikaa, kaksi kaupunkia -verkkonayttelyssi on

hyodynnetty varsin runsaasti museoesineistod ja rakennettu ajankuvaa niiden varaan.

204 Skal! - sirpaleita keskiajalta 27.2.2005 osoitteessa http://www.aboavetusarsnova.fi/aboavetus/nayttelyt/skal/main.htm ;
Kerro, kerro kuvastin 27.2.2005 osoitteessa http://user.sgic.fi/~haihara/nayttelyt/kerrokuvastin.html.

205 Kotirintaman arkea Oulussa 1939-1944 27.2.2005 osoitteessa http://oulu.ouka.fi/ppm/kotirintama/kotirintama.htm ;
Maksimifilatelistit 10 vuotta 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/maksimifilatelistit/
verkkonayttely/index.html.
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Esimerkiksi Palanderin porvaristalon eteisessa oleva kayntikorttikori kertoo 1800-luvun
porvariston seurustelukulttuurista, jossa visiittikorteilla oli keskeinen tehtavi. Vantaan
kaupunginmuseon Suutari Asp, himeenkylildisen mékituvan historiaa -verkkoniyttely
juontaa juurensa mokkiin, jonka Vantaan kaupunki sai vuonna 1990 haltuunsa. Mokin
runsas esineisto paityi museolle, joka rakensi aiheesta nayttelyn sekd museon tiloihin ettd
verkkoon. Verkkonayttelyssi esineet, valokuvat ja arkistoaines kertovat palapelin kokoamis-
ta muistuttaneesta tutkimustyostd, jonka avulla mokin entisten asukkaiden elima voitiin
kertoa museokavijoille. Aspien tarina rakentuu paaasiassa mokin jaamistojen varaan.?’

Esinekuvasta tehdyt tulkinnat eivit kuitenkaan aina kanna kovin pitkalle. Esimer-
kiksi Helsingin kaupungin itsendisyyden ajan rakennuksia esittelevi verkkonayttely pitda
sisillddn hyvin vaatimattomia kuvia ja lyhyita tekstejd, joissa lihinna todetaan rakennuk-
sen valmistumisajankohta, arkkitehti ja tyylisuunta. Nayttely on tehty kavelykierroksen
muotoon, joten kenties on ajateltu niyttelyn avautuvan vasta paikan pailla. Harvalla on
kuitenkaan kannettavaa verkkoyhteytti, jota tallainen kiytto kai edellyttaisi. Suomalaisis-
sa verkkonayttelyissa on varsin tavallista, ettd esineisto ja teksti eivit toimikaan yhteen.
Tekstin tueksi asetetaan esineistod, koska se on museon tapa toimia vaikka esineistolla ei
olisi tarinassa itsendistd arvoa. Yhtend havainnollisena esimerkkind Postimuseon varsin
uudessa Postitorven tarina -verkkoniyttelyssa esitelldan 1600-luvun postijirjestys, jossa
kuvatekstin mukaan mainitaan postitorvi postinkuljettajan vilineenia. Kyseinen doku-
mentti on suurennettunakin niin pieni, ettei fraktuurasta saa selvid. Voi tietysti ylipai-
tdan miettid, miten arkistodokumentti tiydentia tekstia vai onko kyseessa vain jannittava
kuvituskuva.?”

Museologian perusteissa Jouko Heinonen ja Markku Lahti kritisoivat nayttelyita,
jotka rakentuvat puhtaasti kaksiulotteisten valokuvien varaan. Kun museoilla on laajoja
valokuvakokoelmia, esineisto jad nayttelykasikirjoitusta tehdessi helposti sivurooliin. Myos
verkkondyttelyissd on useita esimerkkeja nayttelyistd, joissa kuvitus perustuu yksin-
omaan valokuviin. Luonnollisesti verkkonayttelyissa ratkaisu tuntuu kivuttomalta — myos
esineistoa esitelladn yleensa esineista otettujen valokuvien avulla. Osaltaan syyna voi olla
sekin, etta museot ovat digitoineet ahkerasti kuva-arkistojensa kysytyimpia valokuvia.?®

Puhtaasti kuva-arkistokuviin liittyvissa nayttelyssikin kuvat voivat toimia histori-
allisena todistusaineistona, jonka perusteella tehddan myos tulkintoja. Niin ei kuiten-

kaan aina ole. Valitettavan usein verkkoniyttelyssid pairoolissa on tutkijan kirjoittama

26 Hameenlinna - kaksi aikaa, kaksi kaupunkia 27.2.2005 osoitteessa http://www.hameenlinna.fi/historiallinenmuseo/
opetus/index.html ; Suutari Asp, hdmeenkylaldisen mékituvan eldméaa 27.2.2005 osoitteessa http://www.valt.helsinki.fi/staff/
parikka/Vantaa/asp/index.htm.

27 |tsenaisyytemme vuosikymmenten rakennuksia 27.2.2005 osoitteessa http://www.hel.fi/lkaumuseo/kavely/itsen/
kavely.html ; Postitorven tarina, 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/postitorven_tarina/
index.html.

28 Heinonen & Lahti 2001, s. 162 ; Paavo Nurmi 100 vuotta, 27.2.2005 osoitteessa http://www.urheilumuseo.org/paavonurmi/
default.htm ; Huvilaelamaa Espoossa 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/museot/verkko/huvila/huvila.htm.
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teksti, jota tiydennetdin aikalaiskuvituksella ilman, etti silla olisi kovinkaan kiinteda yh-
teyttd. Esimerkiksi Erdkirjailija A.E. Jarvisestd kertovassa verkkonayttelyssa kuvitus on
lihinnéd tunnelmoivaa ajankuvaa. Siniselld Saimaalla seilattiin -verkkonayttelyssa kuvat
ovat taas enimmaikseen hyvin asiallisia: kun tekstissa puhutaan vaikkapa haloista, kuvissa on
halkoja. Tillaisenkin kuvan voi toki ajatella tukevan Saimaan rahtiliikenteesti kertovaa teks-
tid, mutta museo-opetuksen esinelihtoisista ideaaleista ollaan viela melkoisen kaukana.?”

Esineen merkitys on haivytetty daarimmilleen G.A. Serlachius museon Patruunan
ilot ja surut -verkkonayttelyssi, jossa kokonaisuus rakentuu graafikon taitavasti piirti-
mistd kuvista ja patruunalle kirjoitetuista puheenvuoroista, jotka niyttelija lukee taitavas-
ti elaytyen. Verkkondyttelyssa ei ole ainuttakaan alkuperiista esinetti eiki luettavaa teks-
tid: on vain kuvitettu kuunnelma, joka kytkeytyy historiallisiin tapahtumiin. Verkko-
ndyttely ei ole suinkaan huono, se voi itse asiassa toimia erityisen hyvin oppimateriaalina.
Patruunan ilot ja surut on kiinnostava siina, etta keksityissd puheenvuoroissa ja piirros-
kuvissa on voitu yhdistii laajoja tapahtumia samaan kokonaisuuteen. Museon tutkijat
ovat kiteyttaineet Gustaf Adolf Serlachiuksen vastoinkdymiset, heikkenevin terveyden ja
onnistuneet afiairit napakoithin monologeihin. Verkkoteknologia on tarjonnut mahdolli-
suuden esittad asian kokonaan uudella tavalla, mutta samalla museo-opetuksen peruslih-
tokohdista on luovuttu. Kyseisen verkkoniyttelyn voi ajatella kertovan hyvinkin elivasti
Mintin historiasta mutta se ei valitettavasti auta oppilasta rakentamaan kulttuuriperin-
non lukutaitoa ja tulkitsemaan itse ymparistoaan.”!

Verkkoniyttelyiden aineistossa voidaan hyodyntad hyvin erilaisia aineistoja. Esi-
merkiksi Helsingin kaupunginmuseon Vilihdyksid-verkkonayttelyssi on rinnakkain
kuva-arkistoon tallennettu katunikyma ja museon valokuvaajan samalla tavalla rajaama
otos timén paivan Helsingistd. Kuvan alalaidassa kerrotaan ainoastaan katuosoite. Tam-
pereen museoiden Hiameenkatu silloin ennen puolestaan yhdistaé arkistokuvia ja paik-
kaan liittyvid muistitietokatkelmia. Nayttelyssa kaksi erilaista historiallista dokumenttia
laitetaan kommunikoimaan keskeniin ilman tutkimuksellista tekstid. Vastaavasti tutkijat
voivat myos itse rakentaa uutta lahdeaineistoa, joka kertoo jopa enemmain kuin alkuperai-
set lahteet. Museoiden pitkain kiyttimat havainnekuvat, piirrokset ja pienoismallit ovat
kaytossd myos monissa verkkondyttelyissa. Tietokoneen ominaisuuksia hyodynnetidan
eniten Vartiokylan linnavuoresta kertovassa verkkoniyttelyssi, jossa yhdistetdan litkku-

vaa kuvaa, lasermitattuja pinnanmuotoja ja arkeologista tutkimuskarttaa.?!!

209 A E. Jarvinen, erékirjailija 27.2.2005 osoitteessa http://www.metsastysmuseo.com/verkkonayttelyt/jarvinen.htm ; Sinisella
Saimaalla seilattiin 27.2.2005 osoitteessa http://www.savonlinna.fi/riihisaari/.

210 patruunan ilot ja surut 27.2.2005 osoitteessa http://www.gaserlachius.fi/virtuaalimuseo/ilot.ntml ; Samanlaisia piirteita on
Espoon kaupungin Muuralan apostoli -verkkondyttelyssd, joka rakentuu etupddssa kuvitteellisten tekstien ja piirroskuvien
varaan. Muuralan apostoli 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/museot/verkko/keskiaika/index.htm.

2" Valahdyksia 27.2.2005 osoitteessa http://www.hel.fi/lkaumuseo/signe/signeframe.html ; Hdmeenkatu silloin ennen
27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere.fi/vapriikki/nayttely/katu/index.htm ; Vartiokylén linnavuori, 27.2.2005
osoitteessa http://www.hel .fi/kaumuseo/linnavuori/index.html.
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Kuva 14. Paimion parantolaa
e esittelevissa verkkoniyttelyssid
AN EAFANTOLA hyodynnetiin rakennuspiirustuksia,
- uusia ja vanhoja valokuvia seki
tuberkuloosiparantolaan liittyvia

AYTTO SAHELEE MUODON “Olen Lapin raukoilta rajoilta - sukua porolle iman sarwia, Tufin

7pv, 10,1958, Nyt on seuraavan vuoden ékk ja 17pv, Kaiketi

L an;ww Rusukellariin pasttyy tieni® Main kirjoitti nuar tybts tarinoita. Parantolan ruumis—
PAIMIGN MUUTOKSET parantalan vipdydsn laatikon pohjsan. huoneen, ruusukellarin, al’kkiteh—
Kuolema oli sairaslassa tosiasia, Ja siksi my6s ruumishuone tuuria tehddin lasnd olevaksi
kuuiui alueslle, Ruusukeliariksi kutsuttu tila hawids maastoon; nuoren potilaan yopoydan laatikon
5 O Rimensa mukatsesti ruUsURensaiden peittama pOh] aan kirjoittamalla epéitoivoisella
MaskUMPaIe - VIN pLLGYSEN POrAtty Fisti Kertoo mista an . I,
- runolla ja kiinnittamalld samalla

nayttelykavijin huomio ruumis-
kattoikkunasta, Tilenpunaizella lattialla lepad puinen mustaksi huoneen ykSityiSkOhtiin. KOhta On
maalattu katafalkki. Pyéiresn hobvin vélissingan Asito teki mielestﬁni hyva esimerkki s11ta,
A miten opetuksesta voidaan saada
renleEenmasacen verkossakin koskettavaa, jos se
‘*l' I r ‘ herittaa tunteita. Lihde: o
A www.alvaraalto.fi/alvar/buildings/
paimio/paimio.html (27.2.2005)

Tila on valkoiseksi kalkittu valoisa betoniholyi, joka saa valonsa

Taidemuseoiden tekemissi verkkonayttelyissa lahtokohdat esineen, useimmiten siis tai-
deteoksen, esittelemiseen ovat toiset. Teosten taidekasvatuksellinen funktio on athe, jota
en kisittele tissa tutkielmassa, mutta taide soveltuu myos historianopetukseen. Monet
taidemuseoiden verkkoniyttelyt esittelevit jonkun tai joidenkin taiteilijoiden elimaa ja
tuotantoa, jolloin teokset ovat keskeisida kuvatakseen nithin liittyvid vaiheita. Esimerkiksi
Turun taidemuseon Omakuvat-nayttelyssi kerrotaan taiteilijasta ja peilataan teosta osana
hinen eliminkaartaan. Erityisen mielenkiintoisia ovat taiteilijat, joilta on useita erilaisia
omakuvia. Aina teoksia e1 kuitenkaan tulkita yhtd voimakkaasti. Esimerkiksi Juho Rissa-
sesta kertovassa verkkonayttelyssa teokset liittyvit toki selvisti tekstiin, mutta niita ei
haluta suoraan tulkita. Ajatus taiteen koskemattomuudesta ei ole tilld hetkelld yhtd vahva
kuin muutama kymmenen vuotta sitten, mutta taideteoksen hairitsemista ja puhki selit-
tamista silti varotaan taidemuseokentilld. Myos joissain verkkonayttelyissa teosten halu-
taan antaa puhua itse puolestaan, ilman tutkijan opastavaa otetta. Tama lihestymistapa
saattaa palvella paremmin taidekasvatuksen tavoitteita, mutta historian opetuksessa teos-

ten kontekstitiedot ovat jokseenkin valttamattomia. >

212 Omakuvat 27.2.2005 osoitteessa http://www.turuntaidemuseo.fi/omakuvat/index.shtml ; Juho Rissanen, taiteilija
Kuopiosta 27.2.2005 osoitteessa http://www?2.kulttuuripolku.net/rissanen/ ; Levanto 2004, s.61.
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4.2 4. Esine historiallisena todistuskappaleena

Museoesine mielletdin usein arvokkaammaksi tai merkityksellisemmaksi kuin jokin toi-
nen esine. Museo ei kokoelmiensa avulla pelkistidan heijastele yhteison arvoja vaan ottaa
nithin myos kantaa ja luo uusia arvoja valinnoillaan. Esineen saapuminen museoon nostaa
esineen symbolista arvoa — kokoelmiin valittu taideteos katsotaan olevan julkisen esillepa-
non arvoinen, kulttuurihistoriallinen esine tai luonnontieteellinen nayte edustavat usein
laajempaa kokonaisuutta tai ilmiotd. Museaalinen arvokkuus ei ole esineissd kuitenkaan
yksiviivaista. Sithen vaikuttavat esimerkiksi esille asettamisen tapa, tilan tunnelma, kat-
sojan kokemukset ja sen hetkinen mieliala. Vastaanotto ja tulkinta voivat olla hyvin erilai-
sia tilanteesta riippuen.’!

Esineen kulttuurista arvoa voidaan Susan Pearcen mukaan pohtia epiaidon ja aidon
seka tavallisen esineen ja mestariteoksen valisind suhteina. Korkeakulttuurin mielletdan
edellyttavin autenttisuutta, johon voivat yltda niin taiteen mestariteokset kuin aidot do-
kumentit, joita historia, arkeologia tai vaikkapa luonnontiede pitavit arvossa. Kun esine
siirtyy museoon, sen voidaan ajatella ylittavan tietyn kulttuurihierarkkisen rajan, jonka
jalkeen siti tarkastellaan korkeakulttuurina erotuksena ”arkipaiviisestd” ja ”tavallisesta”
kulttuurista. Esimerkiksi taidevairennos on taidemarkkinoilla epaaito ja ei-toivottu esi-
ne, mutta museossa niitd voidaan esitelld aitoina esineind, aitoina viarennoksina, joita
myos yleiso tulee ihastelemaan tissa kontekstissa. Samalla tavalla esimerkiksi populaari-
kulttuurin osa-alueesta voi tulla kulttuurisesti hyviksytty sen paistessa museoon.?!

Museoesineet ovat niyttelyssa todistuskappaleita, jotka tietylld tapaa oikeuttavat
niyttelynrakentajan tulkinnan. Anne Aurasmaan mukaan esineet ’todistavat ja vahvista-
vat tarinan, josta nayttely on luotu ja jota kertomaan se on tehty”. Museon kokoelmaa ja
kokoelman esille asettamista hallitseva voi asettaa esineet kertomaan lihes mista tahansa
nikemyksesti tai todellisuudesta. Esineen roolia voi tarkastella vallankéiyton nakokulmas-
ta, mutta yhtd hyvin myos pohtien sitd, millaisen aseman esine saa niyttelyssa esitetyssa
tulkinnassa. Kaikkea ei voi toki perustella uskottavasti esineen avulla ja esineet voidaan
myos sivuuttaa. Verkkoniyttelyissid esineen ja tulkinnan suhde voi olla ristiriitaisempi,
koska esineesta on jaljelld pelkka kuva. Kuinka kuvan todistusvoimaa hyodynnetaan??!®

Esineen tieteellinen todistusarvo tulee selvimmin esiin arkeologisissa nayttelyissa.
Maasta tai meren pohjasta loydetty esine on loydettaessd ilman kontekstia, jonka tutkijat

213 Aurasmaa 2002, s. 18-20. Luonnontieteelliset museot sailyttavat kokoelmissaan myos erityisia tyyppindytteita.
Tyyppindyte on erityisen arvokas yksittainen nayte, johon kyseisen lajin (taksonin) kuvaus ja tieteellinen nimi perustuvat.
Tyyppindyte on hyva esimerkki siitd, miten tavallisesta elidsta voi tulla museossa kokonaisen lajin standardi.
Kulttuurihistoriallisten museoiden esineille harvoin tapahtuu yhta eksaktisti maariteltdvaa arvonnousua, mutta vaikutus on
samansuuntainen.

2% pearce 1995,5.18-21 ; Aurasmaa 2002, s. 18-20.

215 Aurasmaa 2002, s. 105.
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sille sitten rakentavat. Monissa arkeologisissa verkkoniyttelyissa tima konteksti esitetain
avoimena, jopa ristiriitaisena. Esine ei niin toimikaan vain tulkintoja oikeuttavana objek-
tina, vaan pikemminkin tulkintojen kohteena. Turun kaupungin kirjaston tontin arkeolo-
giset kaivaukset -verkkoniyttelyssi kerrotaan havainnollisesti, mita kaivausten kohteena
olleelle rakennukselle oli kaynyt.
Monista seikoista voitiin paitelld, ettd paikalla seissyt kivirakennus oli palanut. Kivijalan
graniittilohkareet olivat limpdlaajenemisen vaurioittamia ja seinien tiilet rikkipalaneita ja
hauraita. Rauniota peittavissi kulttuurikerroksessa oli puuhiiltd, hiekkaa, rikkipalanutta tiilti,
laastia ja muuta tuleen joutunutta ainesta. Rakennuksen koillisen puoleisessa seinissa oli ollut
sisaankaynti, josta tultiin tiililattiaiseen eteiseen. Eteisesta haarautui kiviporras kaakkoon
péin, kaivausalueen ulkopuolelle. Lounaaseen avautui ovi tiili- ja kivilattialla varustettuun

huonetilaan, josta edelleen paisi kivilattialla katettuun suureen huoneeseen. Ovien
saranaraudat l6ydettiin lattialta siitd, mihin ne olivat pudonneet ovien palaessa.?'®

Tiama tulkinta nayttda olevan huomattavan varmalla pohjalla, mutta siitd huolimatta se
argumentoidaan huolella. Arkeologiassa tulkinnat ovat paasaintoisesti kovin epavarmoja,
joten kohtalaisen varmoissakin tapauksissa toimitaan varovasti. Sen sijaan uudempiin ai-
koihin ja varsinkin nykypaivain tultaessa verkkoniyttelyn rakentajien varmuus nayttaisi
lisadntyvin. Joissain tapauksissa tieteellisistd perusteluista etidnnytdan varsin kauas. Esi-
merkiksi Postimuseon Auto-niyttelyssi kerrotaan lavealti ja hyvin myonteiseen sivyyn
Postin ympiristoystavallisestd logistiikasta. Vastaavia esimerkkeja loytyy muidenkin
yritysmuseoiden verkkonayttelyista — historialliseen aineistoon suhtaudutaan tieteellisel-
14 otteella, mutta timan paivan ilmioita ei analysoida lainkaan.?”

Tarkoitushakuisia tulkintoja huomattavasti yleisempaa on toki tulkinnallisuuden
puuttuminen. Monesti verkkonayttely ei pyri haastamaan kivijaa — e1 tieteellisella
pohdiskelulla tai vetoamalla tunteisiin. T4lla en tarkoita sité, ettei verkkoniyttelyissé olisi
esitetty runsaastikin mielenkiintoisia tulkintoja. Esimerkiksi Mantan julkisia veistoksia
esittelevassa verkkonayttelyssa on jokaista veistosta kasitelty hyvinkin havainnollisesti,
asetettu ne aikaansa ja avattu taitavasti teosten symboliikkaa. Nidin kuitenkin annetaan
vain yksi tapa hahmottaa veistoksia sen sijaan, ettd nayttelyn tekijit olisivat avanneet
omaa tutkimusprosessiaan ja kenties epavarmaakin suhdettaan teoksiin yleisolle. Vaikka
museokivija luo aina oman tulkintansa nidkemadstdan, titd prosessia ei juurikaan tueta.
Lahestymistapa, jossa verkkoniyttelyn katsojasta tehddan kriittisen ajattelijan sijasta
kuuliainen lukija, tuntuu istuvan luontevammin museolaitoksen perinteiseen valistus-

tehtavaan.”'®

218Turun kaupungin kirjaston tontin arkeologiset kaivaukset, 27.2.2005 osoitteessa http://www.turku.fi/museo/Arkisto/kirtkaiv.html.
217 Auto, 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/auto/verkkonayttely/index.html. Postitorven
tarina ndyttelyssa analysoidaan esimerkiksi Postin ja Telen keskinaisia suhteita 1980-luvulla, mutta vuonna 2002 lanseerattua
yritysilmeetta kuvaillaan mainostoimiston kielelld. Postitorven tarina, 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/
verkkonayttelyt/postitorven_tarina/index.html.

218 Julkiset veistokset, 27.2.2005 osoitteessa http://www.serlachiusartmuseum.fi/julkiset/index.html.
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4.2.5. Tulkintaan kannustaminen

Kai Hakkarainen, Kirsti L.onka ja Lasse Lipponen korostavat teoksessaan Tutkiva oppi-
minen oikein asetettujen kysymysten merkitysti. Heidin mukaansa ongelmana on se,
ettd perinteisesti opetuksessa painotetaan sisiallon omaksumista sen sijaan, ettd opiskelu
rakennettaisiin niiden ongelmien ympirille, joiden ratkaisemiseen tieto on aikanaan luo-
tu. Kolmikon voimakkaasti propagoiman tutkivan oppimisen mallin taustalla on ajatus
siitd, ettd oppilaat hakevat vastauksia aitoihin ongelmiin, jotka nousevat heidin kokemus-
piiristaan. Kyseleminen on keskeinen menetelmi uuden tiedon hankkimisessa — suuria
kysymyksid voidaan jakaa pienempiin osiin, jotka yhdessd muodostavat lopullisen tutki-
musprosessin. Kysymysten merkitys on siing, ettd niiden avulla voidaan ihmisen ongel-
manratkaisun taustalla oleva hiljainen tieto muuntaa avoimeksi.”"’

Myos Chris Husbands korostaa kysymysten merkitystd historiatiedon hyodynta-
misessd. Oppilaat tulisi saada tekemiin tulkintoja esimerkiksi museoesineiden perusteel-
la ja rakentamaan sitd kautta omia teorioitaan menneisyydestd. Hakkarainen, L.onka ja
Lipponen korostavat oppilaista itsestain nousevia kysymyksid ja niiden asettamista. Seli-
tysta etsivilld miksi ja kuinka kysymyksilld on erityinen rooli tutkivassa oppimisessa, kun
kouluoppimista hallitsevat tosiseikkoja etsivat kysymykset. Tutkimuskysymysten syven-
taminen ja opetuksen ankkuroiminen aitoihin, monimutkaisiin ongelmiin ovat avaimia
tutkivan ajattelun kehittamisessa.??

Myos verkkonayttelyistd on loydettavissa piirteitd, jotka tukevat tillaisia kasityksia
oppimisesta. Taytyy toki muistaa, ettd ongelmalahtoinen oppiminen on menetelma, joka
vaatii aikaa eiki tarjoile kasvattajille pedagogisia pikavoittoja. Nykyiset verkkonayttelyt
tuskin koskaan voivat tarjota verkkoympiristoa riittavan laajoille tutkivan oppimisen
kokonaisuuksille. Sen sijaan niitéd voi hyodyntia oppimateriaalina hyvinkin erilaisissa tar-
koituksissa: esimerkiksi tutkimusaineistona, uusien nidkokulmien antajina, ajatusten
herittdjina tai kysymysten esittajina.*!

Lisa Neal ja Kim Van Wormer korostavat, miten museoiden tulisi pelkkien faktojen
sijaan ohjata oppilaat ymmirtimain, kuinka esimerkiksi historioitsijat saavat tietoa men-
neisyydesta. He esittivat tallaisesta lahestymistavasta kaytinnon esimerkkina Massachu-
settsin osavaltiossa sijaitsevan Plimoth Plantation -museon lapsille suunnatun You are the
Historian -verkkoniyttelyn, jossa kiyttdjien pelaamat hahmot tekevit aitkamatkan selvit-

tadkseen 1600-luvun uudisasukkaiden ja intiaanien elinoloja. Nayttelyssa kuva 1600-lu-

219 Hakkarainen & Lonka & Lipponen 2004, s.278-283.
220 Husbands 1996, s. 22-26 ; Hakkarainen & Lonka & Lipponen 2004, s.283-287.
221 Hakkarainen & Lonka & Lipponen 2004, 5.293-294.
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vun elimasta rakentuu yksityiskohdista, lapsia varten sovelletusta lihdeaineistosta, ar-
voituksista ja ohjaavista kysymyksista.**

Harvoissa suomalaisissa verkkonayttelyissa kuitenkaan kannustetaan oppilaita ke-
hittimain itsenaisia tulkintoja ja heritelldan heidin ajatuksiaan. Hyvia esimerkkeja téllai-
sesta lahestymistavasta on muun muassa Suomen Valokuvataiteen luontokuvausta esitte-
levissa verkkonayttelyssi. Esimerkiksi Eero Murtomaen Variksen raato (1998) -valoku-
van yhteydessa kysytdan, miten luontokuva voi suojella luontoa. Jos oppilas alkaa pohtia
kysymystd, hin voi hyodyntad verkkondyttelyn luontokuvia ja luontokuvauksesta kerto-
via teksteja, mutta ne eivit riitd. Tarvitaan lisiksi hinen henkilokohtainen nikemyksensa
luonnonsuojelusta ja kuolleen variksen herittimit tunteet. Tallaisen ajatteluprosessin
tuloksena, varsinkin jos sithen vield yhdistetddan keskustelua muiden oppilaiden kanssa,
voidaan ajatella oppilaan todella tulkitsevan teosta.??

Lapsille taitavasti suunnattuja kysymyksia on esimerkiksi Savonlinnan maakunta-
museon Linnankadun Elli -verkkonayttelyssa. Kysymykset liittyvit enemman nayttelyn
tekstethin kuin museon kokoelmiin, mutta tekijoiden nokkelat vertailut 1920-luvun Sa-
vonlinnan ja timan paivan lapsuuden vilille ohjaavat oppilasta pohtimaan heille tuttuja
asioita historiallisesti perspektiivista.?*

Oulun taidemuseon Taidesampo sisiltia myos monipuolisia ja pohdiskelevia tehta-
vid, joissa kasitelladn teoksia ja oppilaiden suhdetta nithin. Sanalliset kysymykset liittyvit
kuitenkin korostetusti taidekasvatukseen, joten niitd on vaikea arvioida historian opetuk-
sen niakokulmasta. Teoksen ja oppilaan suhdetta kasitellidn mielenkiintoisella tavalla
ndyttelyn kuvaraadissa, jossa oppilaiden tehtivini on valita niyttelysta teoksia, joista
muun muassa pitavit eniten ja vihiten, jotka arvioivat huolellisesti tehdyiksi tai vaikkapa
veisivat kotiinsa. Kun jokainen oppilas on arvioinut teokset, oppilaat voivat vertailla
vastauksiaan ja kuvaraadin tuottamien tilastojen pohjalta opettaja saa luontevasti kiyn-
nistettyd opetuskeskustelun oppilaiden suhteesta teoksiin. Samaa ajatusta voisi soveltaa
erilaisilla arviointiperusteilla myos historialliseen aineistoon.??

Vahvimmin omien tulkintojen tekemiseen kannustaa Kauskilan kalmiston arvoitus
-verkkoniyttely. Oppilaan tehtidvini on etsid kaivaukselta hauskan alipelin avulla arkeo-
logisia 10ytojd. Varsinainen oppimistehtiva seuraa 10ytojen tunnistamisesta, tulkitsemi-
sesta ja analysoimisesta. Téssd voi apuna kayttdaa verkkonayttelyn omia tekstiosioita tai

omaa oheiskirjallisuutta. Lopputuloksena oppilaiden pitdd kirjoittaa vield loydoista

sanomalehtiartikkeli, mika kokoaa tehtivin yhteen. Kauskilan kalmiston arvoituksessa ei

222 Neal & Van Wormer 2004 ; You are the Historian 27.2.2005 osoitteessa http://www.plimoth.org/OLC/index_js2.html.
223 Luontokuvat 27.2.2005 osoitteessa http://www.fmp.fi/fmp_fi/muvieras/nayttely/vaihtuva/2001/20010511_luo/
index.htm.

224 |innankadun Elli, 27.2.2005 osoitteessa http://www.savonlinna.fi/museo/Elli/Elli www/elli.

22 Taidesampo, 27.2.2005 osoitteessa www.taidesampo.net.
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ole pelkastidan oppilasta aktivoivia kysymyksid, vaan koko niyttely on toteutettu siten,
ettd se mallintaa arkeologin tutkimusprosesseja — toki ala-asteikdisille sovitettuna. FEsi-
neistd syntyva tulkinta jaa siis lopulta oppilaan itse tehtavaksi.??

Kauskilan kalmiston tapaisia tehtavia on myos Vanhalinnan arkeologiapolku -verkko-
ndyttelyssd. Niyttelyssd on useita pienia tehtivid, jotka perustuvat esineiden tunnistami-
seen, paattelyyn tai oppilaan aiempiin kasityksiin. Arkeologinen kaivaus ei tosin ole yhti
kehittynyt Kauskilan kalmistosta kertovassa verkkoniyttelyssda. l.Ooydettivia esineitd
tunnistettaessa pitdd vain valita oikea vaihtoehto kolmesta, kun Kauskilan kalmistossa
oppilaan tehtavina on perustella valintansa, eikd paatya johonkin ennalta mairiteltyyn
lopputulokseen. Itseniiseen pohdintaan kannustetaan myos Museoviraston tuottamassa
Puukausi-nayttelyssi. Vaikka niyttelyn tekstit ovat varsin toteavia, ndyttelyssi on erittdin
laajat tehtaviosiot, joissa yhdistyy oppilaan omaa pohdiskelua, kisitoitd ja ympariston
havainnointia. Tehtivii tosin ei voi tehda verkossa, mutta tekijoiden pedagogisista nike-
myksistd kertoo hyvin nayttelyn ohjeiden loppuun liitetty leikkimielinen varoitus.?”’

Varoitus! Alustavissa tutkimuksissa Puukausi-nayttelyn on havaittu aiheuttavan lahtematonti
mielenkiintoa rakennusperint6a kohtaan ja halua aktiivisesti ja kriittisesti tarkastella rakennet-

tua ymparist6id. Nayttelyn perinpohjainen tutkiminen saattaa aiheuttaa omatoimista oppimis-
ta ja kansalaisaloitteellisuutta.?®

4.3.KUVA MENNEISYYDESTA

Verkkoniyttelyt esittivit aiheensa aina jostain tekijoiden valitsemasta nakokulmasta. Te-
kijat joutuvat ottamaan huomioon niin verkon kayton ja tarinankerronnan mahdollisuu-
det, pedagogiset lihestymistavat kuin aiheeseen liittyvin tutkimustiedonkin. Verkko-
nayttely on siis aina monien ristikkiistenkin intressien summa ja esimerkiksi historialli-
sista 1lmioista tehdyt tulkinnat heijastelevat monia muitakin kuin vain historian tutki-
muksen nikokulmia.

Kuten timin péaialuvun johdannossa jo tuli esiin, verkkonayttelyt ovat yksi historia-
kulttuurin osa — siind missi historialliset elokuvat tai muistojuhlatkin. Peter Aronssonin
mukaan myohidismoderneissa linsimaissa ei ole endd olemassa kansakunnan kollektiivista
ja jaettua muistia, vaan useita kilpailevia nikemyksii, joita tuodaan esiin esimerkiksi eri-
laisissa historia-aiheisissa tapahtumissa. Jos historioitsijoiden tehtivina oli ailemmin kan-
sakunnan muistin rakentaminen ja kulttuuriperinnon vaaliminen, timén paivin histori-

antutkijat toimivat pikemminkin kriitikkoina, jotka dekonstruoivat aiempien sukupolvi-

226 Kauskilan kalmiston arvoitus 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/Museo/peli/index.html.

27 Vanhalinnan arkeologiapolku, 27.2.2005 osoitteessa http://vanhalinna.utu.fi/arkeologia/flash.htm ; Puukausi, 27.2.2005
osoitteessa http://www.nba.fi/puukausi/. Puukausi-ndyttelyn tehtévia ei tosin ole ajateltu tehtavan verkkoympaéristossa.
228 Pyukausi, 27.2.2005 osoitteessa http://www.nba.fi/puukausi/ohje.htm.
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en tulkintoja. Tutkimuksen painopiste niyttiisi siirtyneen kansakunnasta esimerkiksi ar-
jen historiaan, jota on jo vaikeampi esittda jaettuna kokemuksena.?”’

Aronssonin mukaan historian tutkimuksen muutos on osaltaan tarjonnut tilaa
muille yrittajille menestya historiakulttuurin markkinoilla. Markkinakasitteiden kaytta-
minen on historiakulttuurin kohdalla perusteltua, koska monien historiaa hyodyntivien
tahojen ensisijaisena tarkoituksena ei ole suinkaan historiatiedon vilittiminen sen itsensa
takia. Esimerkiksi taiteilijat tai sisustuslitkkeet hyodyntivit historiaa, koska se vetoaa asi-
akkaisiin. Historiakulttuurissa on siis tuottajia ja kuluttajia. Myos museot ovat toimijoita
ndilla historiakulttuurin markkinoilla ja verkkoniyttelyt kuuluvat jo olennaisena osana
tuotevalikoimaan.*’

Historiakulttuuri on tavalliselle kansalaiselle paljon oleellisempi samastumisen
kohde kuin koulun valittima historiatieto tai tieteelliset historianteokset. Thminen kohtaa
historian arkiympéristossaan niin vanhojen ihmisten muisteluissa, rakennetussa ympa-
ristossd, lehtijutuissa, poliittisessa puheessa, romaaneissa ja monissa muissa yhteyksissa,
tand paivand myos verkkonayttelyissi. Historiakulttuurin laaja-alaisuus kytkeytyy mie-
lenkiintoisella tavalla laaja-alaiseen kisitykseen museo-opetuksesta. Jos museo-opetus
ymmirretdin nikokulmana, jonka keskeisend ideana on ylipiitian aineellisten objektien
kuten kokoelmien tai kulttuuriympairistojen tarkasteleminen, yhteys historiakulttuuriin
ja sen tulkintaan on yllittavin monipuolinen. Museo-opetuksen voi ajatella kisittelevin
kaikkia niitd historiakulttuurin osa-alueita, jotka tukeutuvat aineelliseen todellisuuteen.
Esimerkiksi monumenttien tai rakennusperinnon merkitys historiakulttuurissa on kes-
keinen ja ne ovat tarkeita myos museo-opetuksen kannalta.”!

Museo eroaa kuitenkin monista historiakulttuurin tuottajista siini, etti se harjoit-
taa itsenaistd tutkimustoimintaa. Nayttelyt ja verkkoniyttelyt ovat yksi osa tutkimustyon
raportointia ja niissa tulisi pyrkid uskottavaan lopputulokseen. Nykyaikainen museolaitos
on saanut alkunsa yliopistojen yhteydessi ja alkuun museoiden ajateltiin olevan tiede-
yhteisojen kiadenojennuksia suurelle yleisolle. Sittemmin niista on kehittynyt paikallisia
ilmioita tutkivia ja identiteettid vahvistavia yleishyodyllisia laitoksia. Museoiden toimin-
nassa muutos on kulkenut tutkimuspainotteisuudesta dokumentointiin ja lopulta naytte-
ly- ja opetuspainotteisuuteen. Jouko Heinosen ja Markku I.ahden mukaan nyt museoissa
tieto ja fantasia, kokemus ja tietoisuus yhdistyvat”.?

Tutkimuksellinen ja elimyksia tarjoava rooli kohtaavat myos verkkonayttelyissa.

Verkkoniyttelyiden toteutuksessa tulee esiin erilaisia historiankasityksid ja tieteellisia

229 Aronsson 2000,s.11.

20 Aronsson 2000, s. 15.

21 Ahonen 1998, s. 15-18 ; Museo oppimisympdristona 2004, s.6, 102.
22 Heinonen & Lahti 2001,s.136.
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kysymyksenasetteluja, mutta vastaavasti tekijat ovat tehneet valintoja myos taiteellisin ja
pedagogisin perustein. Pidian keskeisind osa-alueina tdssid problematiikassa historian
henkiloiden kuvaamista, verkkonayttelyiden juonellisuutta ja historiasta tehtyja tulkinto-
ja. Kiinnostavaa on esimerkiksi pohtia, miten verkkoniyttelyn henkilogalleria on valittu
ja kuinka yksittiisia henkiloitd kuvataan. Verkkonayttelyn juoni liittyy dramaturgisiin va-
lintoihin, joiden kautta voidaan historia esittad esimerkiksi tragediana tai sankari-
eepoksena. Menneisyyden tapahtumista tehdyt tulkinnat kenties kertovat tekijoiden

historiankasityksista.

4.3.1. Aikajanan aarella

Historiallisissa verkkoniyttelyissd suhde aikaan ja sen etenemiseen on yksi tekijoiden
keskeisimmisti valinnoista. Osa niyttelyista rakentuu nopeasti eteneviksi pitkittiisleik-
kauksiksi, kun toisissa aika on pysiytetty tiettyyn tarkasteluhetkeen. Niyttely voi litkkua
ajassa seka eteenpdin ettd taaksepain. Aikajana on yksinkertaisin ja usein myos tarkin tapa
tehdai ajallinen sijainti verkkonayttelyn kayttéjalle selvaksi.

Postimuseon toteuttama Postitorven tarina -verkkoniyttely rakentuu kokonaan
litkuteltavan aikajanan varaan. Teknisesti ratkaisu on toteutettu siten, ettd kivija voi itse
valita etenemissuunnan, hypita aikajanalla eteenpiin ja tekstin litkkuminen vaakasuun-
nassa ruudulla luo tavallaan tunteen siitd, miten vuodet vierivit. Kronologisuus on pe-
rinteisemmin lisnd Helsingin ensimmaisen maailmansodan aikaisia linnoituksia kasitte-
levissa verkkonayttelyssi. Hierarkkisesti etenevissa nayttelyssd siirrytadn sivu sivulta
eteenpiin linnoitusten historiassa, vaikka ajoittain toki tarkastellaan ajallisesti laajempia

atheita. Nayttely alkaa ensimmiaisistd linnoitussuunnitelmista vuonna 1907 ja lopuksi

Kuva 15. Komendantintalo kertoo

250-vuotiaasta kivitalosta, joka

toimii nykydan Loviisan museona.
Nayttely perustuu hyvin vahvasti
s700-luku e kronologiseen esitystapaan, joka
et nikyy myos sivuston rakenteessa.
Valittuina vuosina kuvatut tapahtu-
mat tuntuvat varsin satunnaisilta:
osa kertoo talosta, osa Loviisaan
liittyvistd tapahtumista ja koko
1900-luvun historia Loviisan
museosta, vaikka museo asettuikin
komendantintaloon vasta 1950-
luvun lopulla. Liahde: http://
www.loviisa.fi/museum/ovi.htm
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L
-
. Alla | 1508 1809 18w

ran
B G b ddddd

1890

tgoo-lukn

Alkuun

Venaliisen kaudon sikana 1808-1868 rakennettiin vionna 1832 pohjoispiityyn
kaksikerroksinon puurakennus, joka sisils WOt ja portaikon.



83

paadytain suojeltujen vallihautojen nykytilaan. Tillaista etenemistapaa on totuttu hyo-
dyntamain niin historiallisissa tutkimuksissa kuin museoiden nayttelyissakin.**
Kronologisen esitystavan heikkoutena on monesti se, ettad kronologiasta itsestdan
tulee huomaamatta tapahtumaia selittava tekija. Muutosten syita ja seurauksia ei avata ka-
vijalle, koska tapahtumien looginen yhteys osoitetaan jo ajallisen yhteyden avulla. Jois-
sain museoiden verkkonayttelyissa ilmioiden vaikutussuhteet saattavat jaada selittaimatta,
koska tarkoituksena on vain herittia kavija huomaamaan esimerkiksi kaupunkikuvassa
tapahtuneita muutoksia. Lappeenrannan kaupungin historiaa -verkkoniyttelyssa esite-
taan kronologisesti kaupungin eri ajanjaksoja ja keskeisid tapahtumia. Nayttelyn padvali-
kon teksteista lahes poikkeuksetta puuttuvat historialliseen muutokseen johtaneet tekijit:
Lappeenrannassa ei 1800-luvun alussa ollut varsinaisia teollisuusammattien harjoittajia.
Kisityolidiset voidaan katsoa teollisuuden edellikivijoiksi. 1800-luvun puolivilissi lisadntyivit
manufaktuurit, jotka olivat pienii teollisuuslaitoksia.
Yhteiskunnan muuttuminen alkoi nakya 1800-luvun viimeisind vuosikymmenini. Kau-
punkiin ja sen ympiristoon kohosi teollisuuslaitoksia, kuten Kaukaan tehdas, Lauritsalan saha

ja myohemmin Chymos entisen korkkitehtaan paikalle. Myos litkenneyhteydet paranivat
rautatien ja kanavan vaikutuksesta.?*

Lappeenrannan kaupungin historiaa -verkkoniyttelyyn kuuluu lisiksi museon julkaisu-
sarjassa julkaistun artikkelikokoelman asiantuntija-artikkeleita, joissa luonnollisesti kro-
nologian ja historiallisten muutosten selittiminen on hyvinkin monipuolista. Kuitenkin
varsinaisissa verkkoniyttelyd varten kirjoitetuissa teksteissd nayttiisi aika olevan ainoa
muutoksia selittava tekija. Manufaktuurit yleistyivit ja teollisuuslaitokset kohosivat Lap-
peenrannassa kuin itsestain.”®

Toinen kiinnostava piirre muutamissa verkkoniyttelyissd on esitystavan ajatto-
muus. Jos edelld kuvaamassani kronologisessa selittimisessa vaarana on muutosten ku-
vaaminen irrallaan kontekstistaan, ajattomalla esitystavalla tarkoitan ilmididen esittimis-
td muuttumattomina, pysyvina ja historiallisista yhteyksistaan irrotettuna. Tdstd on kiin-
nostavia esimerkkeja muun muassa Pohjois-Pohjanmaan museon perusnayttelyn esitte-
lyssi. Nayttely on yksi harvoista kansatieteellisia kokoelmia hyodyntavisti verkkoniytte-
lyisti ja kenties tistd syysta ilmioiden ajoituksessa kaytetain toistuvasti kisitetta entisai-
kaan”. Pohjoispohjalainen elimianmuoto kuvataan jokseenkin pysihtyneena, esimerkiksi
ruokataloudessa ei niyttiisi tapahtuneen mitain muutoksia ja maaseudun pukukulttuu-
rikin sailytti pitkdan omaleimaisuutensa”. Verkkonayttelystd valittyy kuva historiallises-

ta lahtotilanteesta, jollaisessa ennen vanhaan elettiin — historiallinen muutos alkaa nayttaa

233 Postitorven tarina 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/postitorven_tarina/index.html ;
Kuka kaivoi vallihaudat 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/museot/verkko/valli/valli.htm.

2% Lappeenrannan kaupungin historiaa 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/verkkonayttelyt/
Ipr_historia/index.html.

25 Lappeenrannan kaupungin historiaa 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/verkkonayttelyt/
Ipr_historia/index.html.
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poikkeamilta, jopa hairiotiloilta, kuvatussa elimanmuodossa. Tama tarkastelutapa ei
suinkaan tee nayttelystd huonoa, voi olla pedagogisesti erittiin kypsi ratkaisu kuvata esi-
teollisen ajan elamai yhdenmukaisena ajanjaksona.?¢

Suhde muutokseen saattaa rakentua myos esineiston varaan. Skal! — sirpaleita kes-
kiajalta -verkkonayttelyssa kuvataan keskiaikaisia lasiesineitd aikajanan avulla. Esineet on
otsikoitu tutkimuksellisin, esimerkiksi 1oytopaikkojen tai muodon perusteella valituin
kasittein. Ajallinen muutos nikyy lasiesineiden kehityksena halki keskiajan kohti vaati-
vampia valmistusmenetelmid ja uusia tyylisuuntia. Esitystavassa on kiinnostavia typo-
logisia piirteitd, jotka nakyvit lasiesineiden ryhmittymisessa aikajanalle ja lasityypista
toiseen muodostuvissa jatkumoissa. Painopiste on juomalasien kehityksessi: esineet ovat
todisteita erilaisista tekniikoista ja kiyttotarkoituksista, mutta tuntemattomat lasinpuhal-
tajat ja kayttajit jaavat taka-alalle.’’

Tutkijan dani nakyy Skall-verkkoniyttelyn teksteissd runsaana passiivin kayttona,
jonka avulla esineille kirjoitetaan konteksti ja kehityskaari. Historiallinen muutos lasi-
esineiden valmistuksessa ja kiaytossi rakentuukin nayttelyssa esineita tarkastelemalla sen
sijaan, ettd juomalasit asetettaisiin historiallisiin yhteyksiin osaksi esinehistoriaa avaram-
paa kehyskertomusta. Skil! — sirpaleita keskiajalta onkin esimerkki siitd, miten pelkkien
esineiden avulla voidaan rakentaa historiallinen tarina. Eri asia on taas se, kuinka kiinnos-
tavan verkkonayttelystd voi typologisen esitystavan avulla toteuttaa. Paljolti ongelmana

on se, ettd historialliset muutosvoimat jaavit typologian varjoon.**

4.3.2. Ajankuvia

Verkkoniyttelyissa ajallisesti pitkia jaksoja kisittavit kokonaisuudet olivat huomattavasti
yleisempid kuin lyhytta ajanjaksoa laajasti kuvaavat esitykset. Jos historialliset pitkittais-
leikkaukset onnistuvat kuvaamaan muutoksia, poikittaisleikkausten vahvuutena on elavi
ajankuvaus. Kun huomiota ei kiinniteta ajallisiin muutoksiin, jaa enemmin tilaa kuvata
tiettyna hetkena toimivaa yhteiskuntaa ja sen dynamiikkaa. Yhteen hetkeen keskittyva
verkkoniyttely voi laajan nikokulman turvin tavoittaa jotain oleellista ajan hengesta.
Ongelmana yhteen ajanjaksoon keskittyvissd verkkoniyttelyissd on kuitenkin mo-
nesti pysahtynyt tunnelma ja ilmioiden irtoaminen historiallisista yhteyksistaan. Esimer-
kiksi Helsingin yliopiston ylioppilaselaimisti kertovassa niyttelyssi on kuvia Pohjois-
Pohjalaisen ja Etelisuomalaisen Osakunnan valokuvakokoelmista. Kuvat 1900-luvun alun
kotiseutujuhlilta ja kesiretkiltd antavat varsin seesteisen kuvan tuon ajan ylioppilas-

26 pohjois-Pohjanmaan museon perusndyttely verkossa, 27.2.2005 osoitteessa http://oulu.ouka.fi/ppm/multimedia/index.htm.
27 Skal! - sirpaleita keskiajalta 27.2.2005 osoitteessa http://www.aboavetusarsnova.fi/aboavetus/nayttelyt/skal/main.htm.
28 Skal! - sirpaleita keskiajalta 27.2.2005 osoitteessa http://www.aboavetusarsnova.fi/aboavetus/nayttelyt/skal/main.htm.
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elimaista. Esimerkiksi maakuntiin tehdyt tutkimusmatkat jaavit irrallisiksi tutkimuksel-
lisista yhteyksistiddn ja osakuntien toiminnan historiallinen merkitys jad suppeassa leik-
kauksessa huomioimatta.?

Historiallista muutosta voidaan kuvata myos tekemalld kaksi rinnakkaista ajan-
kuvaa eri aikakausilta. Tédhin ajatukseen perustuu Himeenlinna kaksi aikaa, kaksi kau-
punkia. Nayttelyssi tarkastellaan arkielimaa, elinkeinoja ja kaupunkikuvaa kahtena ajan-
jaksona, 1777-1831 ja 1860—1917. Himeenlinnan kaupunkipalo vuonna 1831 luontevasti
padttad ensimmadisen aikakauden ja vuonna 1862 valmistunut rautatie aloittaa teollistu-
neen ajanjakson. Niyttelyssi voi siirtya ajanjaksosta toiseen ja vertailla esimerkiksi kou-
lunkayntia molempina ajanjaksoina.?*

Varsinkin néyttelyn vuosia 1860-1917 kisitteleva jailkimmaéinen osio kertoo paljolti
kaupungin muuttumisesta, joten Himeenlinna — kaksi aikaa, kaksi kaupunkia ei suinkaan
ole ajankuvauksena pysahtynyt. Myos 1950-luvun Tampereesta kertova Tampereen tapa-
us sisdltdd runsaasti viittauksia taaksepdin, ennen muuta sota-aikaan. Tampereen tapaus
on verkkoon tehty kuvitteellinen sanomalehti, jonka uutisten avulla tavoitellaan 50-luvun
ilmapiirid. Lehden jutuissa tulevat esiin niin asuntopula, Tuntemattoman sotilaan ilmesty-
minen, yleislakko, Stockmannin tavaratalon avaaminen kuin tamperelaisen Pirkko Man-
nolan valinta Miss Suomeksi.?*! Nuorisokulttuuria Tampereen Tapaus kuvaa seuraavasti:

On kolean tuulinen lauantai-ilta. Keskustorin ja Himeenpuiston vilisen jalkakiytivin on
vallannut nahkapusakoihin ja piukkoihin poksyihin sonnustautunut nuorisojoukko, jonka
kiynti on vetelda ja eleet rehvakkaita. Poikien pusakka on napaan asti auki, paita napittamatta,
eikd pieni liina leuan alla ainakaan limmita. Tyttojen takki rempsottaa kokonaan auki ja
savuke palaa suupielessi. Kielenkaytto hirvittdd. Koululaisia ei tissi joukossa juurikaan
onneksi ole. Valtaosa on tyopaikan hankkineita tai sellaista etsivid, mutta tyonsaanti ei nykyisin
ole helppoa. Sen takia rahanpuute on ankara, eiki Valion uuteen houkuttelevaan
jadtelobaariinkaan ole rahatta asiaa. “Siella kattotaan kiinaks’, kun ei tilaa mitain”, sanoo

Maikki harakanpesia muistuttavan hiuskuontalonsa alta, “mihinkiin sisille ei piise, ja

Himpilli**? on heti sinivuokko (poliisi) huutamassa, etti alkakaa laputtaa”

Kuvaus vastaa paljolti sitd tapaa, jolla 50-luvun nuorisoa on historiassa esitelty. Vaikka
kyseessd on varsin tavanomainen ajankuvaus, se ei ole kuitenkaan puhdas aikalaisker-
tomus. Kuten kaikki Tampereen Tapaus -verkkolehden artikkelit, myos kuvaus Himeen-
puistossa notkuvista nuorista on niyttelyn tekijoiden kirjoittama. Erilaisten aikalais-

dokumenttien ja tutkimuskirjallisuuden avulla tekijit ovat rakentaneet uutislehden il-

meisen pedagogisista lihtokohdista.**

2%Ylioppilaselamaa ja osakuntaharrastusta Helsingin yliopistossa 1900-luvun alkupuolella 27.2.2005 osoitteessa http://
www.museo.helsinki.fi/Nayttely.htm. Esimerkkeja verkkonayttelyiden pysahtyneisyydestd on mys Yrjo Lintunen -
yliopiston dokumentaatiokuvaaja 27.2.2005 osoitteessa http://www.museo.helsinki.fi/Lintunen.htm ja Lounais-Suomen
maalaistentalo, 27.2.2005 osoitteessa http://www.alvaraalto.fi/projects/netexhibitions/exn0298/index.htm.

20 Hameenlinna - kaksi aikaa, kaksi kaupunkia 27.2.2005 osoitteessa http://www.hameenlinnafi/historiallinenmuseo/opetus/.
2 Tampereen tapaus 27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere.fi/vapriikki/nayttely/tapaus/index.htm.

22 Hameenkatu.

23 Tampereen tapaus 27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere.fi/vapriikki/nayttely/tapaus/index.htm.

2 Tampereen tapaus 27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere.fi/vapriikki/nayttely/tapaus/index.htm.
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Aikakauden kuvaaminen edellyttia aikalaisldhteitd kaytettaessa aina valintoja, teks-
tien valitsemista, lyhentimista ja toimittamista. Tutkijan teksti on tietysti aina vain yksi
tulkinta, mutta tulkinnan kirjoittaminen alkuperiislihteen muotoon ei ole ongelmatonta.
Oppilaalle saattaa hyvin helposti syntya kasitys, ettd kuvitteellinen tapahtuma on todelli-
suudessa tapahtunut tai vaikkapa verkkoniyttelyd varten sepitetty kirje on aito jidnne.
Paljolti ajankuvauksessa on kysymys siita, kuinka paljon kivijan annetaan itse rakentaa
historiallista ymmairrystidan kertomuksia ja lihteitd yhdistelemalla. Oppikirjamainen ku-
vaus aikalaisdokumentin muotoon puettuna ei ole valttimatta yhtddn sen opettavampi
kuin perinteinen oppikirjan tekstikaian. Aitojen dokumenttien arvo kuitenkin liittyy pal-

jolti juuri niiden aitouteen ja historiatiedon muotoutumiseen lihteiden avulla.

4.3.3.Genius loci

Kulttuurihistoriallisten museoiden huoli kulttuuriymparistoista ja niiden suojelusta on
muuttanut museoiden toimintatapoja viime vuosikymmenina selvisti. Tastd on runsaasti
esimerkkeja myos verkkonayttelyissd, joista monet esittelevit rakennusperintod tai
muinaisjaannoksia. Taidemuseot ovat puolestaan tuottaneet verkkonayttelyita julkisista
veistoksista.

Kulttuuriympariston yhteydessi nousee usein esiin paikan henki, genius loci. Th-
misid puhuttelevat helposti sellaiset kohteet, joihin liittyy merkittivid historiallisia tapah-
tumia. Niihin tutustuessaan thminen voi saada voimakkaitakin kokemuksia menneisyyden
lisndolosta ja omasta paikastaan vuosisatojen ketjussa. Paikan hengen tavoittelu on tirkea
tekija turismin taustalla, mutta sama ilmi6 on ldsnid ithmisen suhteessa omaan kotiseu-
tuunsa. Kulttuuriperinto tarjoaa yksilolle kiinnekohtia seki aikaan etta paikkaan.*#

Verkkoniyttelyissid paikan hengen tavoittelu on huomattavasti vaikeampaa kuin
vierailemalla itse kohteessa. Helsingin kaupunginmuseon verkkoniyttely Vartiokylin
linnavuoresta esittelee keskiaikaisen linnoituksen tutkimusta ja historiaa. Verkkonéytte-
lyssa painottuu arkeologinen tutkimustyo: kivijalle kerrotaan, millaisista johtolangoista
kuva linnoituksen historiasta rakentuu. Kuvien ja mallinnusten avulla matalista, turpeen
peittimisti ja osin sortuneista valleista rakentunut muinaisjaannos yritetdan rekonstru-
oida. Verkkoniyttelystd muodostuu tutkimusmatka, jossa pienistd paloista muodostetaan
kuva 1300-luvun puulinnoituksesta. Niyttely painottuu vahvasti tutkimukselliseen tie-
toon, eivatka tekijit esimerkiksi lihde arvailemaan, miltd linnoituksen hirsivarustukset
ovat nayttaneet.?*

245 Museo oppimisymparistona 2004, s. 106 ; Aplin 2002,s. 16.
26 Vartiokyldn linnavuori 27.2.2005 osoitteessa http://www.hel.fi/kaumuseo/linnavuori/index.html.
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G.A.Serlachius museo on toteuttanut verkkoniyttelyn Mintin teollistumisesta
pienoismallien avulla. Neljaa eri vuotta kuvaavat pienoismallit muodostavat sarjan, jossa
voi seurata Mintian teollisuuslaitosten laajenemista ja muutoksia kapealla koskikannak-
sella. Pienoismallien yhteydessa esitelldin vanhoja valokuvia ja karttoja, joiden perusteel-
la pienoismallitkin on suunniteltu. Niyttelyn avulla manttildisen on helppo hahmottaa
kaupunkiympariston muuttuminen ja rakennusperinnon kerroksellisuus.?"

Jokaisen pienoismallin historiasta on myo6s lyhyt selitys. Niissi teksteissd korostuu
tehtailijoiden, arkkitehtien ja yrittdjien rooli visuaalisen maailman muokkaajina. Tavalli-
set manttildiset ja tyoviesto ovat verkkondyttelyssa sivuosaan jaavia asukkaita, joiden te-
kemisista e1 juurikaan kerrota. Jopa tiettya teollisuuden ihannointia on siini tavassa, jolla
verkkonidyttelyssda kuvataan 1980-luvulla tehtaisiin tehtyjda ympiristoinvestointeja — sa-

248

malla aiempien vuosikymmenten padstoistd vaietaan . Visuaalisten muutosten historia

ndyttiisi sekd Miéntin pienoismallindyttelyn ettd Vartioharjun valossa paljolti vallanpita-
jien ja eliitin historialta.”*’

Vantaan kaupunginmuseon verkkoniyttely Suutari Aspin makituvasta ja Savonlin-
nan maakuntamuseon Linnankadun Elli ovat kiinnostavia poikkeuksia siina, ettd vaati-
mattomistakin oloista tulevat ihmiset voidaan nostaa verkkonayttelyiden toimijoiksi ja
historiallisiksi subjekteiksi. Suutari Asp -nayttelyssa rakentuu makituvan asukkaiden ta-
rina tuvasta loytyneiden dokumenttien avulla, kuten luvussa 4.2.3. kirjoitan. Himeenky-
lissé sijainneen Kolabackan maikituvan historia kertoo osaltaan tilattoman vieston elin-
oloista 1800- ja 1900-luvun vaihteen molemmin puolin. Huomio ei kiinnity vain
rakennusperintoon, vaan makituvan asukkaiden toimeentuloon ja arkipaiviaan osana ym-
paristod. Aspien perheestd rakennetaan yhteyksid koko yhteison historiaan ja eliminta-
paan — niin perhehistoriasta ja sdilyneestd mokista tulee osa Himeenkyldn kulttuuripe-

rintoa ja vantaalaista paikallishistoriaa.?*

4.3.4. Henkilot historian keskipisteessa

Historianfilosofiassa on paljon vertailtu yksiloiden ja yhteiskunnallisten olosuhteiden
merkitystd historian toimeenpanevana voimana. Historiankirjoituksen historiassa on ol-
lut vaiheita ja tutkimuskohteita, joiden yhteydesséd yhteiskunnallisilla tekijoilld on ollut

enemmain selitysvoimaa kuin yksiloilld, ja painvastoin. Useimmissa verkkonayttelyissa

247 Pienoismallit historiallisesta Mdntastd 27.2.2005 osoitteessa http://www.gaserlachius.fi/virtuaalimuseo/pienoismallit/index.html.
28 Sellutehtaan aiheuttamaa saastumista arvosteltiin jo 1920-luvulla ja yhtio joutui maksamaan korvauksia muun muassa
alueen kalastajille. Mdntan tehtaiden aiheuttamia ymparistbongelmia kasitelldan laajalti uudemmassa, Akseli — Pirkanmaan
teollisuushistoriaa -verkkondyttelyssa, 27.2.2005 osoitteessa http://inter2.tampere.fi/tehdas/akseli/mantta/valta/ymp.htm.
2% Pienoismallit historiallisesta Mdntastd 27.2.2005 osoitteessa http://www.gaserlachius.fi/virtuaalimuseo/pienoismallit/index.html.
20 Suutari Asp — hameenkylélaisen makituvan elamaa, 27.2.2005 osoitteessa http://www.valt.helsinki.fi/staff/parikka/Vantaa/
asp/index.htm ; Linnakadun Elli, 27.2.2005 osoitteessa http://www.savonlinna.fi/museo/Elli/Elli www/elli.htm.
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tulevat esiin nima molemmat niakokulmat. Tapa, jolla henkilot verkkonayttelyissa esite-
tdan avaa useita mielenkiintoisia kysymyksid. Erityisen kiinnostavia ovat tissd suhteessa
henkilohistorialliset verkkonayttelyt, joita on Suomessa tehty kaikkiaan kaksitoista, joka
kymmenes kaikista verkkonayttelyista. Esittelin henkilohistoriallisia niyttelyita ailemmin
luvussa 3.1.4.

Henkilohistoriallisista nayttelyista kahdeksan kertoo taiteen alan edustajista”’. Lo~

put nelja*?

paahenkilod ovat ansioituneet hyvin erilaisin tavoin. Yhteistd kaikille
henkilohistoriallisille niyttelyille on varsin ristiriidaton kuva, joka paihenkiloisti esite-
taan. Toisaalta esimerkiksi Aurora Karamzin (1808—1902) kieltamitta onkin sopiva hen-
kilo Helsingin kaupunginmuseon verkkoniyttelyyn: keisarinnan hovineito, aikansa tun-
netuimpia mesenaatteja ja Diakonissalaitoksen perustaja. Viimeiset vuotensa hin asui
Hakasalmen huvilassa, jossa kaupunginmuseo sittemmin aloitti toimintansa. Samalla ta-
valla ei ole ylldttavaa, ettd Gallen-Kallelan museon verkkonayttelyissd Akseli Gallen-Kal-
lelaan suhtaudutaan suurella kunnioituksella.?

Verkkoniyttelyiden padhenkiloistid tehdain helposti yksilollisid sankareita, joiden
suuruus ja elimintehtavd paljastuvat jo nuorena. Esimerkiksi Aurora Karamzinin oli
1830-luvun Pietarissa suosittu seurapiirikaunotar, jolla oli runsaasti ihailijoita. Verkko-
nayttelyssa korostetaan, kuinka hin ei kuitenkaan tuntenut suurta vetoa kevytmieliseen
elimiin vaan harrasti runoja ja kirjallisuutta — timahian sopii suuren hyvintekijan san-
karitarinaan. Kun Aurora Karamzinin uskonnollisuus syveni, hdn tunsi suurta vasten-
mielisyytta seurapiirielimaa kohtaan.

Muutos seurapiirikaunottaresta hyvintekijaksi tapahtui kuitenkin useiden dra-
maattisten eliménvaiheiden jilkeen, muun muassa kaikki kolme Auroran solmimaa avio-
liittoa paittyivit aviopuolison kuolemaan ja hinen ainoa poikansa menehtyi ennenaikai-
sesti. Nami kokemukset vaikuttivat ratkaisevasti hinen elimiinsd ja ajatteluunsa —
verkkoniyttelyn perusteella hinen elimassiin olisivat tulevan hyvintekijian ainekset ol-
leet jo seurapiirien pyorteissi. Hanen vastoinkdymisensid kuvataan verkossa koettele-
muksina, joita sankareihin aina kohdistuu, sen sijaan ettd ne voisivat selittda 1800-luvun
jalkipuoliskolla tapahtunutta elimanmuutosta. Jos historiaa olisi verkkoniyttelyssi taas
tarkasteltu yhteiskunnallisten ilmi6iden nikokulmasta, Aurora Karamzin olisi luultavasti
esitetty osana filantrooppista toimintaa, joka ei vield 1830-luvulla herittinyt sanottavasti

yliluokan kiinnostusta.?>*

21 Kuvataiteilijat Akseli Gallen-Kallela (2 nayttelya), Juho Rissanen, Emil Wikstrom ja Ferdinand von Wright, arkkitehti Alvar
Aalto, erdkirjailija A.E.Jarvinen ja valokuvaaja Esko Eskelinen.

252 Mesenaatti Aurora Karamzin, juoksija Paavo Nurmi, kauppias Erik Sederholm seka tehtailija G.A.Serlachius.

23 Aurora Karamzin 27.2.2005 osoitteessa http://www.helsinki.fi/hum/tthanke/digiv/digiv2/aurora/ ; Akseli Gallen-Kallela
kotisivu 27.2.2005 osoitteessa http://www.gallen-kallela.fi/akseli/index.html.

2% Aurora Karamzin 27.2.2005 osoitteessa http://www.helsinki.fi/hum/tthanke/digiv/digiv2/aurora/.
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Sankarin elimiankaaren kuvaamisessa nayttaisi verkkonayttelyissi olevan kaksi var-
sin tavallista piirrettd. Ensinnikin padhenkilon elimi kuvataan usein syntymisti saakka
jatkuneen erityisyyden, jonkinlaisen nerouden ilmentymini. Henkilon kehittyminen
johtuu paisaantoisesti sisdisistd ominaisuuksista ja ulkoisilla tekijoilli on vain harvoin
merkitystd. Toiseksi henkilon eliminmuutokset selitetdin henkilon historiallisen merki-

tyksen nakokulmasta, jolloin padhenkilon monipuolisuus kaventuu tihian yhteen rooliin.

Erelan mieher elinkadTiSing™
.

henkilo IARINAT muisior ?

Yrjo Korhonen

“Karhasen Yrjd, Viialasta kotoisin oleva

tuli L sen
ja on siita asti ollut jatkuvasti kultahommissa
Han harrastaa talvisin metsastamista ja onkin
oikea herrasmiesmetsistaja, joka antaa

uudet 8

kamppailuun. Hanella on harvinaislaatuisia
varifilmeja, joissa karhu hydkkaa kohti kuvaajaa
talvisesa luonnossa ja penikat kiipeilevat puissa
Jja kizailevat keskenaan. Kylla siina tarvitaan
kylmaverisyyttd, kun padstad parisatakiloisen
kontion muutaman metrin paghan ja sitten
ampuu sen pistoalilla hengilta

Lukuizat ovat ne karhut, sudet ja ahmat, jotka
Yrjo on ampunut, puhumattakaan pienriistasta,
“ieldkin on Tukholman eldintarhassa kaksi
sutta, jotka han pentuna otti suden pesista
tapettuaan ensin susipariskunnan

Kullankaivajain Littokin saa aina vuosittain
hirvenkaatoluvan, kun siing on asetettu Yrjg
ampujaksi, Eika ole viels jaaty yhtenakasn
wuotena ilman hirvipaistia *

Kuva 16. Eteldn michet
elinkautisina nostaa sankareiden
ohella esiin antisankareita. Nayttely
kertoo kullankaivajista, joista osaa
kuvataan sitkeind raivaajina ja oman
tiensd kulkijoina. Muutamat
kaivajat tuodaan esiin humoristises-
sa savyssi erikoisuutensa tihden:
esimerkiksi Pitkdnaama-Eemeli ei
ulkomuotonsa vuoksi paise viina-
kauppaan tai ravintolaan edes selvin
péin, erds antisankari myy kilosta
kultaa vaimonsa toiselle
kullankaivajalle ja Kone-Korhonen
menettia rahansa yrittiessdin saada
kultaa kaivinkoneella. Henkilo-
kuvauksista huokuukin vahvasti
kullankaivuun romantisointi.
Lihde: http://www.rovaniemi.fi/
lapinkavijat/kulta/ (27.2.2005)

tarina: 1 |2 2141618712 (9110]11
henkil5t | tatinat | muistat
Lapinkalist

Myos osa taiteilijoista kertovista verkkoniyttelyista sisdltda runsaasti sankariainesta. Tai-
teilijoiden merkitys kuitenkin kiteytyy eletyn elimin sijasta tuotantoon, jota arvioidaan,
suhteutetaan taidesuuntauksiin ja toisiin taiteilijothin. Keskeinen kysymys taiteilijaa ku-
vattaessa onkin taiteilijan luovuuden ja omaperiisyyden suhde taidehistorialliseen
viitekehykseen. Esimerkiksi Turun taidemuseon omakuvakokoelmaa esittelevissa
verkkoniyttelyssd Vilho Lampi (1898-1936) "luokitellaan myohaiseksi ekspressionis-
tiksi”, ja hdnen aikalaisensa Jalmari Ruokokoski (1886—1936) esitelldin railakkaan taiteili-
jaelaman ja alkoholismin kautta. Molempien kohdalla verkkonayttely on paljon armotto-
mampi kuin kuvatessaan menestyneempia taiteilijoita kuten Albert Edelfeltia ja Helene
Schjerfbeckia.?

Taiteen tulkinta voidaan kuitenkin verkkoniyttelyissid rakentaa muutenkin kuin
suhteessa taiteilijan elimaan tai taidesuuntauksiin. Ateneumin taidemuseon Nie, kuule,
kuvittele -verkkoniyttelyssi esitellddin symbolistina tunnetun Hugo Simbergin kuusi tai-
deteosta. Nayttelyssi ei kuitenkaan ryhdyta analysoimaan Simbergia symbolistina tai se-
littimain hanen toiden merkitysti ja syntyhistoriaa. Pikemminkin teksteissi heratetdan

25 Omakuvat 27.2.2005 osoitteessa http://www.turuntaidemuseo.fi/omakuvat/index.shtml.
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kavija huomaamaan teosten yksityiskohtia ja pohtimaan niiden merkitysta. Tulkinta syn-
tyy vastaa kivijin mielessd.?

Henkilokeskeinen lidhestymistapa tuo nayttelyyn inhimillisen ulottuvuuden.
Linnankadun Elli -verkkonayttely kertoo kuusivuotiaasta Ellistd ja hinen elimastian
1920-luvun Savonlinnassa. Nayttelyn paihenkilo Elli Vehvildinen on todellinen henkild,
joka on asunut museon niyttelykohteena olevassa puutalossa, niyttelyssi on hanesti
otettuja valokuviakin. Ellin henkil6a museo on luultavasti joutunut tiydentimain varsin
vahin, mutta usein historiallisista esimerkkihenkil6istd on vaikea 16ytia riittavisti tausta-
tietoja. Tulkinnat ovat hatarimmalla pohjalla silloin, kun henkiloisti tiedetdan kovin va-
hin tai ndyttelyssd turvaudutaan kokonaan keksittyihin hahmoihin. Kuvitteellisia
elimintarinoita kuitenkin kaytetain, kun halutaan kertoa aikakaudelle tyypillisisti tilan-
teista ihmislaheisesti ja kiinnostavasti.”’

Keskiajalle sijoitettu Muuralan apostoli -verkkonayttely koostuu voudin, lukkarin,
kahden talollisen, aatelisrouvan ja piikatyton kertomuksista, jotka on kirjoitettu muun
muassa kirjeen ja matkakertomuksen muotoon. Kertomusten taustalla on myos aitoja
henkiloita ja joitain historiallisia asiakirjoja, mutta henkil6iden mietteet ovat hataramman
lihdeaineiston johdosta hyvin pitkilti tutkijoiden kirjoittamia. Esimerkiksi piika Helga
Jakobsdotterin kertomus kuninkaankartanon uudelle pikkupiialle perustuu 2.10.1589
tehdyn inventaarioasiakirjan varaan. Luultavasti pitkojen puheenaiheet olivat huomatta-
vasti titd monipuolisempia.”®

Kuvitteellisten esimerkkitapausten ja -tarinoiden rakentaminen ei nayttiisi olevan
suomalaisissa museoissa mitenkiin harvinaista. Niiden avulla pyritidan tekeméin ajanku-
vauksesta ihmisliheisempia ja ylittimain liahdeaineiston vajavaisuuksia. Vaarana on kui-
tenkin se, etta henkilot esitetdian joko litaksi meidan atkamme nakokulmasta tai rajallinen
lihdeaineisto ohjaa esityksen sisaltoa luonnottomaan suuntaan. Esimerkiksi 1500-luvun ela-
minmeno ei luultavasti ollut niin yksitoikkoista kuin tilikirjojen todellisuus antaa ymmartia.

Historiallisten henkiloiden ja verkkoniyttelyn katsojan vilinen suhde on varsin
luonteva niissa nayttelyissa, joissa kiaytetdan muistitietoaineistoa. Esimerkiksi 1900-lu-
vun Himeenkatua kasittelevissi verkkondyttelyssd on hyodynnetty tamperelaisia muis-
telmia, joita on yhdistetty kuva-aineistoon. Tekijit eivit ole tulkinneet lihdeaineistoja,
vaan rakentavat tulkinnan valitsemalla toisiaan tukevia tekstejd ja kuvia. Muistelija ikdan
kuin puhuttelee historiallisena henkilona suoraan niyttelyn katsojaa.”’

26 Nae, kuule, kuvittele 27.2.2005 osoitteessa http://www.fng.fi/hugo.htm.

%7 Linnankadun Elli, 27.2.2005 osoitteessa http://www.savonlinna.fi/museo/Elli/Elli www/elli. My6s Hdmeenlinnan
historiasta kertovassa verkkondyttelyssa on useita varsin tavallisia kaupunkilaisia, jotka esittelevat mindmuodossa
aikakauden arkea kavijoille. Osasta on kuitenkin olemassa valokuvia ja heiddn eldmastddn on jaanyt muitakin lahteita.
Hameenlinna - kaksi aikaa, kaksi kaupunkia 1.1.2005 osoitteessa http://www.hameenlinna.fi/historiallinenmuseo/opetus/.
28 Muuralan apostoli 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/museot/verkko/keskiaika/index.htm.

»% Hameenkatu silloin ennen, 27.2.2005 osoitteessa http://www.tampere.fi/vapriikki/nayttely/katu/index.htm.
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4.3.5.Joukot ja ilmiot

Kun historiaa hahmotetaan yhteiskunnallisten ilmididen, muutosten tai ihmisryhmien
avulla, tutkijat joutuvat kiayttamaan kasitteita toisella tavalla kuin henkilohistoriaa tutki-
essaan. Historiankirjoitukseen on vakiintunut runsaasti erilaisia konventioita, joiden
avulla verkkoniyttelyiden tekijatkin voivat kuvata historian tapahtumia. Esimerkiksi
kansallisvaltiot on historiassa perinteisesti esitetty ikdan kuin toimivina yksiloina, joilla
on oma mielensi, tekonsa ja tunteensa. Vastaavasti yhteiskuntaluokille voi muodostua
historiankirjoituksessa oma tahto ja tiettyja samansuuntaisia tapahtumia kuvataan yleisil-
14 kasitteilld, puhutaan esimerkiksi teollistumisesta, nationalismista tai raittiusliikkeesta.

Suomen kasityonmuseon T se itse -verkkonayttely esittelee arkipdivaa 1900-luvun
alussa, 1950-luvulla ja 2000-luvulla. Nayttelyn tarkoituksena on hahmottaa eliméintapo-
jen ja kisityon muutosta ndind kolmena ajanjaksona muun muassa suhteessa vuoden-
aikoihin. Verkkoniyttelyn kohderyhmina ovat ala-asteiden oppilaat. Niin laajaa aihetta
esiteltiessi tekijoiden on viistimatta kerrottava asioista hyvin yleiselld tasolla, tehtava
karkeitakin yleistyksid ja tavoiteltava vain oleellisimpia havaintoja. Jokaista aikakautta
esittelevissa yleisteksteissa kiaytetadn paljon passiivi-muotoja ja ajanjakso esitetdan vain
yhdestd nikokulmasta: 1900-luvun alun ihmiset kuvataan omavaraistaloudessa eldvini
talonpoikina, 50-luvulla painottuu ajatus tyossakayvista ydinperheestd ja 2000-luvulla
kaupunkilaisuus. Koska verkkonayttely kasittelee kisityon ja itse tekemisen merkitysta,
néyttely pyrkii osoittamaan, miten kisityon merkitys on vahentynyt ja thmisen riippuvai-
suus vuodenajoista vihentynyt. Toki ndin on kaynytkin, mutta yksinkertaistetussa kaa-
ressa savyt unohtuvat: edes talonpoikaisyhteiskunnassa kaikki eivit olleet taitavia késis-
tdan ja itse tekeminen on myos muuttanut aikojen saatossa muotoaan. Esimerkiksi tieto-
koneiden tai mopojen viritys kertovat taman paivan kadentaidoista.’*

Useimmissa verkkonayttelyissa kiytetdan toki monimutkaisempia kisitteitd kuin
kymmenvuotiaille suunnatussa T se itse -niyttelyssi. Eteli-Karjalan esihistoriaa ja
muinaisjaannoksid -verkkonayttelyssa kaytetdan arkeologian kasitteistoda hahmottamaan
tuon ajan yhteiskuntaa. Arkeologiassa yksiloilld on hyvin vihin sijaa ja verkkondyttelyn
etusivulla kuvaavasti lihdetain liikkkeelle ”ihmiskunnan elimin alkuvaiheesta, kivi-
kaudesta”. Arkeologiaa on aika ajoin tulkittu osana kansallisia kertomuksia, mutta Etela-
Karjalan esihistoriaa ja muinaisjadnnoksia ei puhu suinkaan kivikauden suomalaisista
vaan neutraalisti ”asukkaista” ja ”viestostd”. Keskeisid esihistoriaa selittavia tekijoita
ovat loytopaikkojen kerrostumat ja kaudet, kuten neoliittinen kivikausi. Esihistoriallisen

20T se itse, 27.2.2005 osoitteessa http://www.craftmuseum.fi/tseitse/index.htm.
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ajan arkipdivaa kuvattaessa nayttelyssa puhutaan yksikossd ihmisestd. Koska ajallinen
etaisyys on pitka, ratkaisu tuntuu luontevalta — esimerkiksi ”1980-luvun ihminen” on jo
lihes kayttokelvoton kisite, lihimenneisyyden kuvaamisessa edellytetdan huomattavasti
hienojakoisempaa otetta.?!

Vaikka ihminen tuntuu sosiaalisesti eriytyneessé yhteiskunnassa karkealta yleistyk-
seltd, silld voidaan tavoittaa tiettyja mentaalisia malleja. Vastaavasti sukupuolikokemusten
kuvaamisessa mies ja nainen ovat kiaypia kasitteitd uusimmassakin historiassa. Kerro, ker-
ro, kuvastin -verkkonayttely kisittelee muodin muuttumista ja jannittivilld tavalla kes-
keisin tarkasteltava historian subjekti on “nainen”.

Vastustus ja viljyys 1914

Irrottautuminen korsetin ikeestd merkitsee naiselle vapautta itsendiseen liikkumiseen ja
ajatteluun. Tamain seurauksena naisen pitemisentarve myos henkisilld aloilla kasvaa, mika luo
uuden kilpailutilanteen sukupuolien vilille. Ja niin kauan kun mies ei luovu saavutetuista
eduistaan tyossi ja kotona, naisen vapautuminen on ndenniistd. Juhlapuvun viljyys ja sen
materiaalien keveys ovat kuitenkin aina merkinneet naisen keholle lepotaukoa. Nainen haluaa
nyt kohdella lempeisti vuosisatoja piinattua kehoaan. Hin verhoaa itsensi viljaan,
suoralinjaiseen kevyttd kangasta olevaan pukuun, jonka poimut kootaan pehmeisti voilld ja
nauhoilla rinnan ja vy6tiron vilimaille. Kaula, ranteet ja kyynirtaipeet paljastetaan
auringonsiteille. Tyyli kulkee kohti riisuttua yksinkertaisuutta. Nainen kokeilee myos kehonsa

litkkuvuutta ja avukseen hin ottaa polkupyorin ja auton, johon noustakseen han hieman
lyhentid hameensa helmoja.?*

Kerro, kerro, kuvastin sisaltdda pukuja ajanjaksolta 1880—1980. Nayttely tarkastelee er1
aikakausien pukeutumista ja kuvaavana esimerkkina on jokin Hatanpain nukke- ja puku-
museon puvuista. Nayttely noudattaa museo-opetuksen ajatusta siitd, miten esineellisen
maailman yksityiskohdista havainnoidaan laajempaa kontekstia. Koska kaikki puvut ovat
naisten pukuja, on luontevaa kiyttia sukupuolirooleihin liittyvia kisitteitd. Ongelmana
on kuitenkin se, ettd on olemassa muitakin pukeutumista ohjaavia tekijoitd kuin suku-
puoli: nayttelysta esimerkiksi puuttuu lihes tiysin ajatus eri sosiaaliryhmien pukeutumi-
sesta. Taman toisaalta ymmartad, uusimmat muotivirtaukset ovat tyypillisesti juuri niita
kulttuuri-ilmioita, jotka ylaluokka omaksuu ensimmaisena. Nayttelytekstin yritys kuvata
naisen kokemusmaailman jakamattomuutta ja vuosisatoja ylitse taipuvaa kaarta on toki
kovin ylitsevuotava.’®

Verkkoniyttelyissid yksilotason historiallisia muutoksia selitetddn usein yhteiskun-
nallisten rakenteiden avulla. Huvilaeliméda Espoossa -niyttelyssd 1800-luvun huvila-
asutusta selitetdian yleiselld tasolla talonpoikaisromantiikalla ja kaipuulla turmeltumat-
tomaan luontoon. Sotien jilkeen porvariston elimidntapa muuttui ja huvilaelimasti tuli

keskiluokkaista kesimokkeilyd. Tdma huvilaelimidn muutos johti sithen, ettd kesamokit

261 Eteld-Karjalan esihistoriaa ja muinaisjaannoksia 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/museo/index.html.
262 Kerro, kerro, kuvastin 27.2.2005 osoitteessa http://user.sgic.fi/~haihara/nayttelyt/kerrokuvastin.html.
263 Kerro, kerro, kuvastin 27.2.2005 osoitteessa http://user.sgic.fi/~haihara/nayttelyt/kerrokuvastin.html.
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pienentyivit, mokilld ei oltu enda koko kesii ja puutarhanhoito viheni. Saunominen tuli
tairkeimmaksi ja niin mokkien sisustus kuin lomalaisten pukeutuminenkin muuttuivat
vaatimattomammaksi kuin kaupungissa. Nayttelyssi on esimerkkeja muutamista Espoon
saariston huviloista, mutta kesian vieton muuttumista selitetdan lihes yksinomaan yhteis-
kunnallisten rakennemuutosten avulla. Saman olisi voinut tehda yksilollisemmasta nakokul-
masta esimerkiksi kuvaamalla yksittaisten perheiden kesinviettoa eri vuosikymmenilla.?**

Joukot ja 1lmiot verkkondyttelyiden muutosvoimina johtavat helposti ilmiciden
pysihtyneeseen kuvaamiseen. Hyvid esimerkki on Lappeenrannan historiaa esittelevi
ndyttely, jonka padluvut ovat varsin toteavia ja tapahtumien taustat jadviat niissa
epamaardisiksi. Pitkien linjojen ohella pailuvuissa kuvatut tapahtumat ovat tyypillisesti
suuria rakennushankkeita, sotia ja hallinnollisia muutoksia, joiden syntyyn on vaikutta-
nut useita tekijoitd. Syvyyttd nayttelyyn tuovat asiantuntija-artikkelit, jotka kasittelevit
athetta monipuolisemmin. Ne litkkuvat usein myos yksilollisella tasolla, jolloin artikkeli-
en kuvaamat henkil6t esitetdan historian konkreettisina toimijoina ja tapahtumat tulevat
paremmin selitetyiksi kontekstissaan. Yksilot nayttaisivit olevan verkkonayttelyissa ko-
vin tarpeellisia subjekteja.?’

Vaikuttaisi siltd, ettd toimivassa verkkondyttelyssi tarvitaan sekd henkilo-
historiallisia ettd rakenteellisia lahestymistapoja. Historiallisten ilmididen ja muutosten
kuvaamisessa puhtaasti rakenteellinen selittiminen nayttiisi helposti johtavan pysahty-
neeseen ajankuvaan ja tapahtumien taustatekijoiden haivyttimiseen. Vastaavasti henkilo-
historiallinen ote voi yliarvioida yksilon merkityksen, korottaa hinet jalustalle ja kuvata
menneisyyttd meidian aikamme kisittein. Kuitenkin verkkoniyttely mahdollistaa useita
kuvallisia apukeinoja juuri yksiloiden kuvaamiseen, rakenteelliset selitykset on paljon
vaikeampi saada eldviksi multimedian keinoin.

Yksi esimerkki tallaisesta lahestymistavasta on Pirkanmaan teollisuushistoriaa ka-
sittelevan Akselin patruuna-peli, jossa pelaaja joutuu palkkaamaan tehtaalle tyolaisii.
Hin voi valita niin miehid, naisia kuin vanhuksiakin, mutta ohjelmassa oikea vastaus
koostuu monenikaisista tyoldisista: naisista, lapsista, miehisté ja vanhuksista. Pelaaja voi
tutustua valitsemiinsa tyontekijoihin, jotka ovat aikanaan tyoskennelleet Finlaysonin teh-
taalla. Esimerkiksi lapsityovoiman kiytto pyritddn nayttelyssa selittimain 1800-luvun
lihtokohdista konkretisoimalla yhteiskunnallisia tekijoita henkilohistoriallisten kuvaus-

ten avulla.?®

2% Huvilaelamaa Espoossa 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/museot/verkko/huvila/huvila.htm.

265 Lappeenrannan kaupungin historiaa 27.2.2005 osoitteessa http://www.lappeenranta.fi/museot/verkkonayttelyt/
Ipr_historia/index.html.

26 Akseli - Pirkanmaan teollisuushistoriaa, 27.2.2005 osoitteessa http://inter2.tampere fi/tehdas/akseli/.
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4.3.6. Edistyskertomuksia

Historia hahmotetaan usein kehityskulkuina, joilla on jokin suunta. Kisitys ihmiskun-
nan jatkuvasta kehittymisesta ja edistysusko ovat varsin tavallisia timin paivian yhteis-
kunnassa. Teollistuminen ja jatkuva aineellinen vaurastuminen ovat vahvistaneet kasitys-
ta siitd, ettd thmiskunnan historia on yksi suuri edistyskertomus. Tama suuri kertomus
modernisaatiosta on jaettavissa pienempiin osa-alueisiin, joita edistyminen esimerkiksi
tekniikassa, taloudessa tai hyvinvoinnissa hallitsevat.

Tallainen juoni on myos helposti puettavissa verkkonayttelyn muotoon. Tyypilli-
sesti tillainen verkkoniyttely etenee kronologisesti: ensin kuvataan kehittymatonta
lihtotilannetta, timan jilkeen muutoksen luonnetta, syyta ja seurauksia ja lopulta paady-
taan toiseen aikakauteen, jossa tilanne on paljon parempi. Usein tillaiset nayttelyt pait-
tyvit omaan atkaamme.

Televiestinnan historiaa esitteleva verkkoniyttely on mainio esimerkki siitd, miten
historia esitetdan kehittyvin teknologian niakokulmasta. Nayttely alkaa vuodesta 1850,
jolloin fysiikan professori Adolf Moberg demonstroi Suomen tiedeseuran kokouksessa
lenndttimen toimintaa. Lennitin valmistui Suomeen vuonna 1855 ja ensimmiinen
puhelinyhteys otettiin kiayttoon vuonna 1877. Nykyaikaa lahestyttiessd yhdella verkko-
sivulla esitellyt aikajaksot lyhentyvit: ensimmainen kasittelee vuosia 1850-1920, mutta
viimeinen vain kymmentd vuotta, 1990-1999. Niyttelyssi puhutaan eri tekniikoiden
”saapumisesta’” tai ’tulemisesta” ja muutoksia kuvataan muun muassa “harppauksiksi
eteenpain”. Nayttelyn juonessa toistuu alituinen siirtyminen tekniikasta toiseen, mutta
tekninen osio paattyy silti otsikkoon, jossa vakuutetaan, ettei ”Internetin kiyton kasvulle
nay rajoja”. Edistys on siis saavuttanut lakipisteensa.?”

Edistyksen ei kuitenkaan tarvitse liittya tekniikkaan. Jyviskylin yliopiston muse-
ossa toteutettu Kunnian kentit esittelee Pesipallon historiaa. Verkkonayttely kertoo pelin
yhteiskunnallisista taustoista, Tahko Pihkalan ideologisista lihtokohdista ja edeltajista.
Historian etenemisessd alkavat painottua pelilliset muutokset ja kehitys kohti kilpa-
urheilua. Valittu nikokulma kuvaa ammattilaistumista, harrastajapohjan laajenemista ja
arvostuksen kasvua — nayttely on tehty ennen ns. sopupelijupakkaa. Jos pesapallon kehi-
tysté tarkastelisi Pihkalan kansalaiskasvatuksellisista lihtokohdista, verkkonayttelysta ei
valttimatti olisi muodostunut vastaavaa edistyskertomusta. Kunnian kentissi suhteute-
taan menneisyyden pallopelid timin paivin kilpaurheiluun, mika saa pesipallon histori-
an nayttamain etenemiseltd kohti lajin nykyista kukoistusta.?

%7 Televiestinnan historia —verkkondyttely on poistettu Soneran sivuilta Telegallerian alasajon vuoksi. Nayttely oli 27.2.2005
arkistoituna osoitteessa http://web.archive.org/web/20001115052200/www.sonera.fi/telegalleria/historia/johdanto.html.
68 Kunnian kentdt 27.2.2005 osoitteessa http://www.jyu.fi/tdk/museo/kunnia.htm.
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Edistyksen sivutuotteena on usein nostalgiaa. Kun esimerkiksi jokin tekninen laite
jad peruuttamattomasti historiaan, sithen voidaan suhtautua joko vihiarvoisena nyky-
tekniikan edeltdjina tai nostalgisia tunteita herittiaviana kulttuuriomaisuutena. Museot ja
myos monet verkkondyttelyt hyodyntavit nostalgiaa korostaessaan ajallista muutosta ja
tuodessaan esiin entisajan esineistod ja elimantapaa nykypaivan ithmisille. Siniselld Sai-
maalla seilattiin -verkkoniyttelyssi kerrotaan Saimaan sisivesilitkenteesta hoyrylaivojen
aikakaudella. Saimaan paikallislitkenne siirtyi sotien jalkeen pyorille, hoyrykattilat vaih-
tuivat bensiinikoneisiin, tukinuitto loppui, rahtiliikenne ja matkailu ovat vihentyneet
huippuvuosistaan. Eteli-Savon litkenneolojakin voisi tarkastella teknisend edistymisena
televiestinnin tapaan, mutta tuloksena onkin nostalginen retki tervahoyryjen, telakoiden
ja valkokylkisten matkustajahOyryjen maailmaan. Tekniikan ja talouden sanelemia muu-
toksia voi tarkastella myos perinteen katoamisen nikokulmasta ilman, ettd taman péaivan

tilanne asetetaan kehityksen huipentumaksi, josta menneisyytta tarkastellaan.?®’

4.3.7. Historia opettaa

Historiallisen ajattelun tarkeytta korostetaan usein vetoamalla sithen, miten menneisyy-
den ymmartiminen auttaa meita hahmottamaan tita paivaa ja tulevaisuutta. Vaikka histo-
ria harvoin pelkistetidan kasvatukseksi, kiytainnossa monet historian dramaattiset vaitheet
esitetddn kasvattavina tai varoittavina kertomuksina. Téllainen kansanvalistuksellinen ni-
kokulma on ollut lisni myos museoiden tekemissi historian tulkinnoissa.?”

Useissa verkkonayttelyissa on paikannettavissa ajatus nayttelyn kasvattavasta teh-
tavistd. Tiettyjd tarinoita voidaan kertoa siksi, ettd ne ovat opettavia tai niissi esiintyy
moraalisesti kypsisti toimineita henkiloitd. Verkkonayttelyt tarjoavat yleisolle paljon
enemmain sankareita ja esikuvia kuin roistoja. Historian esittiminen moraalisena
kertomuksena ei kuitenkaan ole niyttelyiden toteutuksessa vilttimatta suoranaisesti las-
nd, kyse tuntuisi olevan pikemminkin aiheenvalinnoista.

Historian hyodyntiminen kansalaiskasvatuksen vilineeni tulee mielenkiintoisella
tavalla esiin Aarre Espoossa -verkkonayttelyssa. Niyttely on varsin uusi ja se on toteutet-
tu runsaaseen grafiikkaan perustuvan pelin muodossa. Pelaajan tehtavina on johdattaa
padhenkilo tarinan lipi ja 1oytad kadonnut viinilusikka keskiajan Espoosta. Paahenkiloksi
voi joko valita Waldemar Klemetinpojan tai Margareta Magnuksentyttiren. Molemmat

ovat Tallinnan vallasvikei ja heilld on palvelija apunaan. Juoni rakentuu Espoon eri kyliin

29 Sinisella Saimaalla seilattiin 27.2.2005 osoitteessa http://www.savonlinna.fi/riihisaari/.
2% Heinonen & Lahti 2001, 5.40-41.
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sijoittuvista kohtauksista, joiden aikana pelaaja joutuu valitsemaan muutamasta annetus-
ta vaihtoehdosta, miten henkil6 kussakin tilanteessa toimii.?”!

Kiinnostavia ovat pelaajalle esitetyt valinnat ja valintojen seuraukset. Esimerkiksi
Otnisin kalastajat ovat vetimissi nuottaa rannalle paahenkilon saapuessa paikalle. Pelaa-
ja voi auttaa nuotanvedossa, jolloin kalastajat kutsuvat hianet syomaén ja soutavat seuraa-
vaan kyldan. Jos pelaaja ei edes pyydettiessi tarjoudu avuksi, lokki ulostaa timén paille.
Vasta timan jilkeen pdddytain seuraavaan kohtaukseen. Pelin lopputulos ei siis riipu
valinnoista, vaan peli etenee vaajaamatta kohti onnellista loppua. Tdma on luonnollisesti
tarkoituskin, koska yhden pelin aikana pelaaja kay kaikki kohtaukset lipi ja saa siten mo-
nipuolisen kuvan keskiajan Espoosta.””

Pelin aikana kuvatuissa sosiaalisissa tilanteissa ei tule juuri esiin keskiaikaisen yh-
teiskunnan hierarkkisuus. Sanamuodoissa on pienia eroja riippuen siitd, onko paahenki-
1ond Waldemar vai Margareta, mutta paihenkilon sukupuolella ei ole vaikutusta juoneen.
Pelaajalle esitetyissa valintatilanteissa on selvisti olemassa oikeita ja vairia vastauksia.
Viarit vastaukset johtavat muun muassa eksymiseen pimeassa metsassi, suututtavat pe-
lin tietokonehahmoja tai aitheuttavat muita pienid harmeja. Oikeat vastaukset ovat sellai-
sia, joissa pelaaja lupautuu hetkeksi auttamaan rahvasta, puhuttelee niitd ystavillisesti
eikd syyllisty laittomuuksiin. Palkinnoksi pelaaja paityy nopeammin seuraavaan kohta-
ukseen. Ehka tima jarjestely voi mahdollistaa oppilaiden nopeuskilpailun pelin ratkaise-
misesta, mutta se antaa hyvin erikoisen kuvan keskiajan sosiaalisista jirjestelmisti. Mo-
nissa tapauksissa vaara vastaus sopisi paremmin paidhenkilon siddynmukaiseen kayttiy-
tymiseen.?”

Esimerkiksi Gumbolessa piaidhenkiloa houkutellaan ostamaan voita Tallinnaan vie-
taviaksi, mutta palvelija varoittaa ryhtymasti laittomuuksiin. Jos pelaaja varoituksista
huolimatta tarttuu tilaisuuteen, paikalle ilmestyy vilittomasti vouti sakottamaan laitto-
masta maakaupasta. Keskiajalla maakauppa oli varsin yleista ja virkavallan mahdollisuu-
det valvoa siti erittain heikot. Kuten monissa muissakin Aarre Espoossa -verkkonaytte-
lyn kohtauksista, kysymyksenasettelun tarkoituksena tuntuisi olevan kansalaiskasvatus
tamin paivian nakokulmasta. Oppilaille kerrotaan, ettd kanssaihmisille tulee olla ystavalli-
nen ja auttavainen eika kiellettyja asioita saa tehda. Verkkonayttely voi toki olla hyva tyo-
kalu koululaisten kasvattamisessa oikeudenmukaisuuteen, mutta keskiajan yhteiskunta

alkaa Aarre Espoossa -nayttelyn valossa nayttia yllattavin samanlaiselta kuin omamme.?”

2" Aarre Espoossa, 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/aarreespoossa/.
272 Aarre Espoossa, 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/aarreespoossa/.
273 Aarre Espoossa, 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/aarreespoossa/.
2% Aarre Espoossa, 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/aarreespoossa/.



97

4.3.8. Kansalliset kertomukset

Suomalaisissa verkkoniyttelyissi kasitelldan varsin vihin aiheita, joita voisi pitaa erityisen
nationalistisina. Erityisesti sotavuosia 1939-1945 kasittelevia verkkonayttelyita on vahin,
vaikka juuri niiden voi ajatella muodostavan kansallisesti keskeisimmain osan historiakult-
tuuria. Sirkka Ahosen mukaan vuonna 1980 syntyneilla juuri sodat olivat nuoria yhdista-
va historiallinen symboli ja kansallisen itseluottamuksen lihde. Nuorten perhemuistojen
ja median varaan rakentuneet kasitykset viime sodista kertovat osaltaan siitd, miten suo-
malaiset mieltavat juuri sota-ajan kansallisen historian keskeisimpina vaiheena.?”

Tyypillisesti sodankiaynnista esitetyt historiantulkinnat ovat kansallisesti arimpia.
Helsingin, Tukholman, Tallinnan ja Pietarin kaupunginmuseoiden toteuttama FErik
Sederholm neljassd maassa -verkkoniyttelyssa kisitellidn kauppias Erik Sederholmin
(1679-1751) eliminvaiheita ja kaupankayntid Itimeren valtioissa. Hanen elinaikanaan
kaytiin suuri Pohjan sota (1700-1721) ja hattujen sota (1740—-1743), joilla on erilainen
merkitys Ruotsin, Suomen, Viron ja Vendjian historiankirjoituksessa. Seki Pultavan tais-
telusta (1709) ettd hattujen sodasta nayttelyssd onkin erikseen ruotsalainen ja venildinen
tulkinta. Ratkaisu tuntuu kuitenkin hieman erikoiselta, koska kivijan on vaikea hahmot-
taa, miten nakokulmat eroavat toisistaan. Ajallinen vilimatka 1700-luvulle on niin pitka,
ettd aiheeseen suhtaudutaan jo ilmeisen neutraalisti.?”

Toista maailmansotaa kasitelladn perusteellisimmin Pohjois-Pohjanmaan museon
tuottamassa Kotirintaman arkea Oulussa 1939-1944 -verkkoniyttelyssa. Sota-aikaa ki-
sitteleva nayttely ei tarkastele lainkaan rintamatapahtumia vaan painopiste on siviili-
vieston ja erityisesti oululaisten kokemuksissa. Niyttelyssid painottuvat sota-ajan karsi-
mykset, joita kisitelldan useista eri nakokulmista. Mielenkiintoista on se, ettd nayttelyssa
ei tule esiin ainuttakaan yksilod, joka mainittaisiin nimelta. Sota esitetain pohjimmiltaan
kollektiivisena kokemuksena, jossa karsimys koskettaa kaikkia ja kaikki osallistuvat pon-
nisteluthin. Kansallinen historiankirjoitus nakyy siini, miten saksalaisista aseveljista kir-
joitetaan myonteiseen savyyn tai sotavankien kohtelu ja vankileirien korkea kuolleisuus
jaavit kokonaan kasittelemattd. Tiettyd sokeutta on myos siind, miten aihetta enempaa
problematisoimatta sodan kerrotaan vaatineen oman panoksensa myos asevelvollisuus-
1kad nuoremmilta ikiluokilta. Vuonna 1943 sotilaspoikien kaytto sotilasluonteisiin tehta-
viin loppui aikalaisarvostelun takia lihes kokonaan, mutta titd ennen Suomella oli ky-

seenalainen maine lapsisotilaita kayttavana maana.””’

27> Ahonen 1998,s.171.

276 Erik Sederholm neljassa maassa, 27.2.2005 arkistoituna osoitteessa
http://web.archive.org/web/20030203134304/http://www.hel.fi/kaumuseo/netdays/suomeksi/index.html.

277 Kotirintaman arkea Oulussa 1939-1944, 27.2.2005 osoitteessa http://oulu.ouka.fi/ppm/kotirintama/kotirintama.htm.
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Ajatus kollektiivisesta karsimyksestd ja kansallisesta tragediasta on myos Saam’
mjie’llem — kolttaelimai -verkkonayttelyssd. Saamelaismuseo Siidan tuottama nayttely
seuraa kolttien kohtaloa 1920-luvulta nykypiiviin. Kyseessa on pienen kansan selviyty-
mistarina itseddn suurempien voimien puristuksessa. Kuten kotirintaman arkea kasitte-
levissikin nayttelyssa alkuperidiskansan kohtalonhetkilld ei kuvata enda yksiloitd vaan
painopiste on yhteisossi ja sen jaetuissa kokemuksissa. Kolttaelimai on kiinnostava nayt-
tely ennen muuta siksi, ettd se tuo esiin selvid siroja suomalais-kansalliseen historia-
kertomukseen. Sota-aika on vain yksi vaihe kolttien eliménpiirin ja kulttuurin kaventu-
misessa, uhkana on yha koko kansan tuhoutuminen valtavaeston puristuksessa.””

Kansalliset kertomukset eivit verkkonayttelytarjonnassa nouse kovin laajalti esiin.
Toisaalta néyttelyiti, joissa niitd aktiivisesti purettaisiin, ei liioin ole. Nationalististen vi-
vahteiden rinnalla verkkondyttelyissi on myos kohtia, joissa kansallista kysymyksen-
asettelua raotetaan. Yksi sattuvimmista yksityiskohdista on Pohjois-Pohjanmaan museon
tiernapojista kertovassa verkkondyttelyssd, jossa kuvataan auktoriteettien yrityksid vai-
kuttaa laulujen sisaltoon:

1900-luvun alussa Venijan vallan tiukentaessa otettaan, Oulun poliisijarjestykseen kirjattiin
madriys, jonka mukaan “tihtipoikien esiintyminen on sallittu ainoastaan poliisiviranomaisten
luvalla”. Venaldisvastaisuus ilmeni tiernapojissa esimerkiksi pilkkalaulun muodossa. Vendjin
havittyd sodan Japania vastaan vuonna 1904, lauloi oululainen tiernapoikajoukko Raatin
ravintolassa:

”...ykkonen, yheksine, nolla ja nelija kun japaneerit pehmittivat ryssilta selijan...”

Itseniisyyden alussa poliisi saattoi puuttua laulettavien laulujen sisiltoon; Vendjad ylistavit

laulut kiellettiin ja ”Keisari Aleksanteri” suositeltiin korvattavaksi tekstilld ”Pohjolan sota-

sankari Mannerheim”.?”

4.3.9.Voittajien ja havidjien historiaa

Historiankirjoituksen sanotaan yleensi asettuvan voittajien puolelle. Kysymys voittajien
ja hdvidjien historiasta ei liity yksinomaan sotiin, vaan yhté hyvin voittajia voivat olla uu-
det nikokulmat ja ideologiat, taidesuunnat tai taloudelliset toimintatavat. Mielenkiintoi-
nen esimerkki erilaisesta voittajien historiasta on Espoon kaupunginmuseon kieltolakia-
joista (1919-1932) kertova Kirkasta kuppiin ja nuppiin... -verkkoniyttely. Nayttely kes-
kittyy salakuljetukseen ja yhteenottoihin poliisin kanssa. Sitd, miksi kieltolaki saadettiin,
ei kasitelld ndyttelyssé lainkaan ja viinakauppojen avautuminen 5.4.1932 esitetdin kurjan
ajanjakson onnellisena paatoksena. Nakokulma on selvisti 1990-luvun lopun Suomessa,

jossa alkoholin vapaa saatavuus on itsestdan selvai. Jos nayttely olisi tehty havidjien, la-

278 Saam'mijie’llem - kolttaeldamag, 27.2.2005 osoitteessa http://www.siida.fi/saamjiellem/.
2% Tiernapojat, 27.2.2005 osoitteessa http://oulu.ouka.fi/ppm/tilapaisnayttely/tiernapojat1.htm#Ajan.
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hinna siis raittiusliikkeen nakokulmasta, pirtun salakuljettajista ei annettaisi yhtd sanka-
rillista kuvaa ja alkoholin haittapuolia tuotaisiin myos esiin.?

Tyypillisimmilldan voittajien historia tulee esiin nayttelyissi, jotka ulottuvat nyky-
paivaan. Kuvaava esimerkki on Postimuseon tuottama verkkonayttely Postitorven tarina.
Niyttely kisittelee postitorven historiaa torvena ja sittemmin postin tunnuksena. Vuonna
2002 torvi poistui postin tunnuksesta Suomessa ja tilalle tuli nelio, jossa on kaksi palloa ja
sana ”posti”. Torven poistumisesta esitettiin julkisuudessa hyvin kriittisid puheenvuoro-
ja, onhan torvi ollut postilaitoksen tunnus satoja vuosia. Verkkondyttelyn lopussa uudesta
yritysilmeesta kerrotaan kuitenkin mainostoimiston sanamuodoin kommentoimatta ris-
tiriitoja. Syytokset uudistuksen historiattomuudesta kidntyvit verkkonayttelyssa paala-
elleen: ”uudessa yritystunnuksessa kutsumanimi Posti ja sen keltainen viritys kannatte-
levat toiminnan hyvai perimai, luovat jatkuvuutta ja sitovat tunnuksen yrityksen kun-
niakkaaseen historiaan.”?!

Verkkonayttelyissa on myos esimerkkeja hivinneiden historiasta. Esimerkiksi Suo-
men kasityon museon Aikamatka kisityohon -verkkonayttelyssa kasitelldan kisityon
luonteen muuttumista esihistoriallisista ajoista tihdn paivaan. Kisityo kotitarpeiksi,
kasityoldisammatit ja kasityoharrastus ovat vaihdelleet vuosisatojen aikana, mutta niytte-
lyssa on selvisti havaittavissa harmia esimerkiksi raatilin ammatin katoamisesta ja kenkia
valmistavien suutareiden korvautumisella parin vitkon koulutuksen saaneilla pikasuuta-
reilla. Vastaavaa, hieman nostalgista sivyihin oli muun muassa Saimaan hoyrylaivoja ki-
sittelevassa verkkonayttelyssa.?®

Voittajien ja havidjien historiasta puhuttaessa kysymys on paljolti ristiriidoista ja
niiden kisittelystd. Parhaimmillaan tekijat eivit ristiriitojen yhteydessa tarkastele men-
neisyytta vain jonkin nikemyksen valossa, vaan pyrkivit hahmottamaan kokonaisuuden,
tunnistamaan ristiriidat ja kuvaamaan niiden taustoja. Tdssa suhteessa hyva esimerkki on
Satakunnan museon tekema nayttely Porin kadunnimisti. Verkkonéyttelyn ajatuksena on
avata, miten kadut ovat saaneet nimensi ja millaisia poliittisia nikemyksid nimeimis-
prosessiin on liittynyt. Nayttely ei haikaile vanhojen nimien periin, vaan pyrkii osoitta-
maan, miksi kadunnimié on aikanaan vaihdettu. Nayttelyssd kadunnimien historia hah-
mottuu ristiriitojen summana, jossa erilaiset nakokulmat tulevat huomioiduksi. Juuri ris-

tiriidat ja niiden analysoiminen muodostavat nayttelyn oleellisimman sisallon.®

280 Kirkasta kuppiin ja nuppiin... 27.2.2005 osoitteessa http://weegee.espoo.fi/museot/verkko/kirkasta/koti2.htm.

281 Postitorven tarina 27.2.2005 osoitteessa http://www.posti.fi/postimuseo/verkkonayttelyt/postitorven_tarina/index.html.
282 Ajkamatka kasitydhon, 27.2.2005 osoitteessa http://www.craftmuseum.fi/verkkonlyt/skm/nayttelyt_fin/aikamatka/
index.html ; Siniselld Saimaalla seilattiin 27.2.2005 osoitteessa http://www.savonlinna.fi/riihisaari/.

283 Kadunnimet — kaupungin muisti!, 27.2.2005 osoitteessa http://www.pori.fi/smu/katunimi.htm.
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4.4. MUSEOIDEN VERKKONAYTTELYT HISTORIAKULTTUURIN OSANA

Verkkoniyttelyt ovat vajaan kymmenen vuoden aikana vakiintuneet yhdeksi tavaksi esi-
telld mitéd erilaisimpia museon toimialaan liittyvia aiheita. Ne ovat myos yksi uusi osa
historiakulttuurin kirjoa. Edellisessi luvussa tarkastelin eri nikokulmista, miten verkko-
nayttelyt kuvaavat menneisyytta. Taman luvun keskeisin kysymys liittyy sithen, millaisia
historiakulttuurin edustajia verkkonayttelyt ovat.

Historiakulttuurissa voi hahmottaa kolme eri ulottuvuutta. Esteettinen ulottuvuus
on historiakulttuurin taiteellinen puoli, joka tulee selvimmin esiin historiallisissa romaa-
neissa tai elokuvissa. Se on kuitenkin lisna myos tavallisessa historiantutkimuksessa, jon-
ka tutkija pyrkii kirjoittamaan lahdekriittisyyden rajoissakin houkuttelevaksi. Esteettisen
ulottuvuuden tarkoituksena on tehda menneisyydesta elavaa, ei valttamatta fiktiivista.?

Poliittinen ulottuvuus liittyy tulkintojen erimielisyyksiin ja identiteettipolitiik-
kaan. Historiakulttuurissa keskeisid ovat yhteison avainkokemukset tai tunnetut symbo-
lit, joita aktiivisesti hyodynnetdan timén paivian nakokulmista ja tarpeista. Erilaisia histo-
riallisia tulkintoja voi yhta hyvin ajatella kiytettavian yhteiskunnallisen manipulaation
vilineena kuin valtaapitivien arvosteluna, luonnollisesti historia tarjoaa rajattomasti
mahdollisuuksia kommentoida timan paivan yhteiskuntaa.”®

Historiakulttuurin kognitiivinen ulottuvuus liittyy selkedsti tutkimukselliseen
problematiikkaan. Tdhin ulottuvuuteen liittyvat tutkimustyon kaytinnot, kuten lahde-
krititkki ja teorianmuodostus. Historiallinen fantasiakin pyrkii ainakin joiltain osin
uskottavaan ajankuvaukseen vakuuttaakseen yleisonsa.

Esteettinen, poliittinen ja kognitiivinen ulottuvuus kytkeytyvit historiakulttuu-
rissa aina toisiinsa eika niiden erottaminen ole yksinkertaista. Tutkittavasta historia-
kulttuurin osa-alueesta riippuen jokin ulottuvuus voi osoittautua hallitsevaksi. Hallitse-
van ulottuvuuden vaihtuminen jonkin ilmion kohdalla kertoo historiatietoisuuden muu-
toksista, jopa kriisitiloista. Esimerkiksi voidaan ajatella, ettd Suomessa vuoden 1918 ta-
pahtumien esittaimista on pitkdin dominoinut poliittinen ulottuvuus. Lipposen hallituk-
sen kdynnistima Sotasurma-projekti on puolestaan osoitus siitd, miten poliittisesta ulot-
tuvuudesta ja kiistelevista tulkinnoista halutaan paasta tilaan, jossa arkaluonteisen aihe-
piirin kisittelya dominoisivat kognitiivinen ulottuvuus ja mieluiten myos yksi todistettu
totuus.

Verkkoniyttelyiden tuottamisessa on selvisti havaittavissa esteettisen, poliittisen ja
kognitiivisen ulottuvuuden ristipaineita. Esteettinen puoli liittyy keskeisesti verkko-

284 Nordqvist 2000, s. 135-136.
285 Nordqvist 2000, s. 136 ; Museo oppimisymparistona 2004, s.12-13.
2% Nordqvist 2000, s. 136.
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teknologian mahdollisuuksiin ja multimedian hyodyntimiseen, mutta sen voi havaita
myos muutamien verkkondyttelyiden tarinallisuudessa ja esimerkiksi kuvitteellisten his-
torian henkiloiden kaytossa. Muutamissa nayttelyissd teknisesti, taiteellisesti tai pelilli-
sesti nayttava toteutus on ollut tekijoiden ensisijaisena tavoitteena, mutta paapiirteissaan
katson, ettd esteettinen ulottuvuus on suomalaisissa verkkoniyttelyissi ollut sivuroolissa.
Muutamat uudemmat verkkonayttelyt antavat kuitenkin ymmartaa, ettd juuri esteettinen
ulottuvuus olisi kenties vahvistumassa.

Verkkoniyttelyiden poliittinen ulottuvuus tulee nakyviin siina tavassa, miten men-
neisyys yhdistyy timén hetken todellisuuteen. Verkkoniyttelyiden aiheet painottuvat hy-
vin vahvasti kulttuurihistoriaan. Talous-, sosiaali- ja poliittinen historia ovat tyypillisesti
historian niitd osa-alueita, joihin liittyy ajatus yhteiskunnallisista epikohdista. Verkko-
ndyttelyissa ei juuri tartuta mahdollisuuksiin purkaa kansakunnan kipupisteita, vahvis-
teta vallitsevia historiankasityksia tai ylipaataan kasitelld historiapoliittisesti kiistan-
alaisina pidettyjd atheita. Esimerkiksi vuoden 1918 tapahtumat tai viime sodat lihes si-
vuutetaan verkkoniyttelyissd, mika kertoo juuri poliittisen ulottuvuuden vahaisestd mer-
kityksesta.

Historiakulttuurin kolmas, kognitiivinen ulottuvuus nayttiisikin olleen verkko-
nayttelyissa selvasti hallitsevin osa-alue. Kognitiivisen ulottuvuuden vallitessa keskeisia
innoittajia ovat Stefan Nordqvistin mukaan tutkimukselliset lihestymistavat. Verkko-
néyttelyille tunnusomainen piirre onkin tietty oppikirjamaisuus, jonka voi hyvin ajatella
heijastavan titd ajattelutapaa — tekijat ovat halunneet sailyttda selvisti tietyn tutki-
muksellisen otteen kisittelemiinsi aiheisiin. Museon toiminnan ymmarretain perustu-
van tieteelliseen tutkimukseen, miki niakyy myos verkossa. Toisaalta kiinnostavaa on se,
ettd verkkonayttelyissa hyodynnetdin hyvin vihian historiantutkimuksen uudempia
suuntauksia. Tekijit eivit myoskain avaa tutkimusprosessejaan verkkonayttelyiden kavi-
joille, vaan menneisyydestd annetaan vain yksi tulkinta. Molemmat piirteet voivat kertoa
siitd, miten historiakulttuurin osa-alueina tarkasteltuna kognitiivinen ulottuvuus
heikentyisi verkkonayttelyissa esteettisen ulottuvuuden hyviksi.?

Suomalaisen museokentin rakenne vaikuttaa oleellisesti sithen, millaisia verkko-
ndyttelyt ovat historiakulttuurin kannalta tarkasteluna. Aithevalinnat liittyvit museoiden
keskeisiin kiinnostuksen kohteisiin ja museokokoelmien lyhyt historia niakyy aihe-
valintojen painottumisena uudempiin aikoihin. Vanhempien aikojen karttaminen johtaa
myo0s sithen, ettid verkkoniyttelyissi on hyvin vihin ajallisen etdisyyden tuomaa eskapis-
mia, pakoa kaukaisiin ja kiehtoviin maailmoihin. Verkkoniyttelyista puuttuu paljolti sita

287 Nordgqvist 2000, s. 136.
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menneisyyden tarjoamaa jannitystd ja dramatiikkaa, josta historiakulttuuri ammentaa
usein viehitysvoimansa.

Painottuminen 1800- ja 1900-lukujen historiaan kertoo kuitenkin museoiden vah-
vasta roolista kansakunnan rakentajina. Verkkoniyttelyt eivit nojaa ensisijaisesti poliitti-
seen tai yhteiskunnalliseen historiaan vaan kertovat menneisyydesta korostetusti kulttuu-
rin niakokulmasta. Ne tarjoavat varsin monipuolisen kuvan suomalaisuudesta, mutta
karttavat kansallisesti hajottavia aiheita. Karkeasti yleistien verkkonayttelyt rakentavat

kuvaa siitd kulttuurisesta kivijalasta, johon suomalainen yhteiskunta tilld hetkelld uskoo.
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5. Loppupaatelmat

Suomalaiset museot ovat viimeisen kymmenen vuoden aikana kehittineet palveluitaan
myos verkkoympiristossi. Verkkondyttely on muodostunut ajan myotd vakiintuneim-
maksi tavaksi esittdd erilaisia museon toimintaan liittyvid aiheita. Useiden verkko-
niyttelyiden syntyminen on ollut mahdollista opetusministerion rahoittaman museoiden
tietoyhteiskuntaohjelman ansiosta. Ilman erillistd projektirahoitusta kymmenet ammatil-
liset museot tuskin olisivat aloittaneet nayttelytoimintaa verkossa.

Verkkoniyttely on tassa tutkielmassa ymmarretty museon verkkoon tekemaiksi
néyttelyksi, joka esittelee jotain erityistd aihetta tai teemaa. Télld perusteella tutkimus-
kohteena on ollut 121 verkkoniyttelyd, jotka ovat valmistuneet vuoden 2004 loppuun
mennessi. Tutkielmani tarkoituksena on tarkastella museoiden verkkonayttelyita histori-
an oppimateriaaleina. Syvennyn verkkonayttelyiden teknisiin, pedagogisiin ja sisillolli-
siin kysymyksiin, mutta tutkimuksen ulkopuolelle on rajattu se konteksti, jossa opiskelija
verkkoniyttelyyn tutustuu.

Sisilloltadn nayttelyt ovat hyvin erilaisia ja ne yhdistavit eri tavoin verkkosivujen,
museonayttelyiden ja julkaisujen ominaisuuksia. Verkkonayttelyt noudattavat vahvasti
fyysisten museonayttelyiden konventioita. Uusien teknologioiden on kuitenkin alan kir-
jallisuudessa katsottu edellyttivin juuri pdinvastaista lihestymistapaa, jossa digitaalisen
museopedagogiikan parhaita toimintamalleja e1 voi toteuttaa paikkaan sidotussa museos-
sa. Nayttaisi vahvasti siltd, ettd verkkonayttelyilld ei ainakaan toistaiseksi ole ollut itse-
niisti roolia perinteisen museopedagogiikan rinnalla.

Opettajan nikokulmasta perinteisen ja digitaalisen museotoiminnan vastakkain-
asettelun ei pitiisi kuitenkaan olla oleellinen ongelma. Verkkonayttelyn opetuskaytto il-
man varsinaista museokdyntid voi olla luonteva osa opetusta, jos museo-opetus
hahmotetaan aineellista kulttuuri- tai luonnonperintoa hyodyntiavina nakokulmana ku-
ten téssa tutkielmassa on tehty. Museo-opetuksen ydin on siis kokoelmien hyodyntiminen,
ei opetuksen muoto tai tietty oppimisymparisto. Tama ehto voi toteutua myos verkossa.

Vaikka museologisessa kirjallisuudessa ei museotoimintaa valttamatta kytketa fyy-
siseen museorakennukseen, niin nayttiisi kuitenkin kiaytinnossa tapahtuvan. Kasittaak-
seni verkkondyttelyiden kehitysta rajoittaa ajattelutapa, jossa verkkoon tehdyn materiaa-
lin hyodyllisyys mitataan fyysisen museon menestymisen kautta. Verkkonayttelyn merki-
tys rajautuu pahimmillaan museon mainokseksi, jonka tarkoituksena on houkutella uusia
kiavijaryhmia tai antaa nykyaikainen kuva museosta julkisuuteen. Verkkoniyttelyn kaviji

on tilloin tarked vasta, kun hin on astunut museon ovesta sisalle.



104

Museoiden toteuttamissa verkkonayttelyissa on havaittavissa neljaa erilaista rakenteellis-
ta ratkaisua. Eniten on verkostomaisia verkkonayttelyitd (65 %), joiden ulkoasussa on
paljon yhteistd muiden verkkosivustojen kanssa. Verkostomaisten nayttelyiden rakenne
pohjautuu yleensa tekijoiden suunnittelemaan valikkoon tai otsikointiin, harvoin athepii-
rin verkostomaiseen olemukseen. Toiseksi yleisimpia ovat hierarkkisesti etenevit verkko-
nayttelyt (23 %), sitten vapaasti etenevit (9 %) ja vihiten oli temaattisia nayttelyita (2 %).

Verkkoteknologia mahdollistaa useita erilaisia tapoja hyodyntid multimediaa, mut-
ta toteutukseltaan useimmat verkkonayttelyt ovat tdssd suhteessa varsin vaatimattomia.
Kuvia oli mahdollista suurentaa 39 % nayttelyista, ddantd oli kaytetty 21 %o, liikkuvaa
kuvaa 17 % ja peleja 13 prosentissa verkkoniyttelyisti. Pelilliset elementit olivat harvi-
naisia faktapitoisissa verkkonayttelyissi ja niissakin ne rajoittuivat ldhinnd tieto-
kilpailuihin. Viihteen ja elimyksellisyyden yhdistiminen tutkimustietoon nayttiisi ole-
van museoille vaikea pala.

Museot mieltavit hyvin helposti toteuttavansa erityista valistustehtavaa. Tama na-
kyy verkkoniyttelyiden tekstivoittoisuudessa ja museon tekemin tutkimustyon tunnolli-
sena raportoimisena. Tieteellisen kirjoittamisen traditio nayttaisi sailyttineen asemansa
verkossakin niin, ettei sen lomaan ole mahdollista sijoittaa vuorovaikutuksellisia ele-
menttejd, peleja tai tarinallisempia osioita. Pitdisin kuitenkin tirkedni, ettid verkossa
hyodynnettiisiin niitd ominaisuuksia, jotka uusi viline tekee mahdolliseksi. Verkko-
nayttelytarjonnassa on myos muutamia hyvid esimerkkeji siitd, miten opettavainen peli
voidaan yhdistdd akateemisemman osion lomaan niin, ettei tekstin uskottavuus karsi.

Varsinkin ensimmiaiset verkkonayttelyt muistuttivat digitaalisia julkaisuja, joissa
pitka teksti oli jaettu muutamille verkkosivuille. Kehitys nayttiisi kulkevan kohti verk-
koon rakennettuja oppimisymparistoja, joita tehostetaan esimerkiksi hakukoneilla,
peleilld tai animaatioilla. Verkkoniyttelyiden lisadntyva pelillisyys vaikuttaa varsin toden-
niakoiselta kehityssuunnalta, johon liittyvia problematiikkaa ei ole kuitenkaan opetuksen
nikokulmasta vield pohdittu.

Valtaosa museoiden verkkoniyttelyistd on teknisesti yksisuuntaisia. Niihin ei sisil-
ly sellaisia ominaisuuksia, jotka mahdollistaisivat henkilokohtaisen palautteen tai kaytta-
jien vilisen vuorovaikutuksen. Kiyttdjalahtoinen suunnittelu on suomalaisissa verkko-
ndyttelyissd vield lapsenkengissi. Meilla ei ole esimerkiksi paisty sithen, etta samaan
ndyttelyyn tarjottaisiin useita lahestymistapoja, joista kavija voisi valita mieleisensi.

Verkkonayttelyiden vanhakantaisten toteutustapojen taustalla lienee osittain seki

museoiden puutteellista osaamista ettd vihaisid resursseja, mutta pitdisin yhta tirkeina
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tekijoiden kisityksid nayttelyiden rakentamisesta, oppimisesta ja verkkoniyttelyiden
roolista museotoiminnassa. Nayttdisi ilmeiseltd, ettd monen verkkonayttelyn rakentami-
nen on aloitettu atheen valitsemisesta, jolloin vuorovaikutuksesta, jos sitd on nayttelyssa
lainkaan, on tullut asiasiséllon piille liimattu osa. Tekninen toteutustapa tai pedagoginen
idea voivat my0s toimia toteutuksen lihtokohtina ja historiallinen aihe valitaan vasta té-
min jilkeen. Verkkoniyttelyiden tekstivoittoisuutta saattaa myos selittda perinteinen ka-
sitys oppimisesta, jossa keskeistd on asiatekstin mieleen painaminen. Innovatiivisten rat-
kaisujen puute voi myos johtua verkkoniyttelyiden alisteisesta asemasta perinteiselle
museotoiminnalle: jos verkkonayttelya ei ole edes ajateltu itsendiseksi oppimateriaaliksi,
miksi pedagogisiin ominaisuuksiin kiinnitettaisiin huomiota?

Vuorovaikutus verkkonayttelyissi paljolti rajoittuu kayttdjain mahdollisuudeksi va-
lita, mitd katsoo tai lukee. Thmisten vilinen kommunikointi tai verkossa toimivien
tyokaluohjelmien kiyttiminen on mahdollista vain harvoissa verkkonayttelyissi. Mie-
lenkiintoisin nikokulma verkkondyttelyiden vuorovaikutteisuuteen muodostuu kokoel-
mien ja kayttdjien valilla. Téllainen suhde voi syntya esimerkiksi kokoelmien merkitysta
pohtivien tekstien, kysymysten ja tehtivien avulla. Verkkonayttely voi myos kannustaa
kidytannon toimintaan, kuten askarteluun tai muistelmien kirjoittamiseen.

Nihdakseni verkkoniyttelyiden vuorovaikutteisuutta tarkasteltaessa tulisi muis-
taa, ettd museo-opetuksessa keskeisintd on juuri ithmisten ja kokoelmien kohtaaminen.
Museonidyttelyn tekstit tai verkossa toteutettu historiallinen peli ovat vain vilineitd, joi-
den avulla timi kohtaaminen rakennetaan. Pitdisin siis ensiarvoisen tirkeind, ettd
verkkonayttelyita tehdessa kiinnitettdisiin enemmin huomiota kokoelmiin ja niiden
hyodyntamiseen uuden teknologian avulla. Teknisesti napparit tai pedagogisesti kypsit

ohjelmat eivit viela sellaisenaan riitd museo-opetuksen tarpeisiin.

Hahmotin verkkonayttelytarjonnasta kaikkiaan yhdeksin ryhmaa, joita yhdisti nayttelyi-
den samansuuntainen funktio. Aineistoldhtoinen jaottelu perustuu nayttelyiden raken-
teisiin, lahestymistapaan ja monissa tapauksissa myos nayttelyn tehtavista kertoviin alku-
sanoihin. Suurin ryhma olivat oppikirjamaiset kokonaisesitykset, joita oli 31 % kaikista
nayttelyistd. Tdman ryhmin nayttelyille tyypillistd oli nayttelyn kohdentaminen koulu-
jen tarpeisiin, sisallon jasentynyt erittely ja painettuja julkaisuja muistuttava kirjoitustyy-
li. Huomattavan monet kertoivat jostain historian tunnetusta ilmiosta paikallisesta nako-

kulmasta.
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Toiseksi yleisin ryhmi muodostui sisallollisesti johonkin museonéyttelyyn tukeu-
tuvista niyttelyistd, joita oli kaikkiaan 20 prosenttia. Osa naistd nayttelyistd oli kevyita,
graafisia ja mainostarkoituksessa syntyneitd sivustoja, osa huomattavan laajoja koko
museonayttelyn kattavia yleisesityksid. Kokoelmia esittelevia nayttelyitd oli 13 % ja
henkilohistoriallisia 10 %. Muita ryhmia olivat kotiseutuopetusta tukevat (8 90) ja yritys-
1magoa vahvistavat (5 %) verkkonayttelyt, visuaaliset elimykset (5 %), museotyosti ker-
tovat verkkoniyttelyt (5 %) ja asiantuntijaraportit (3 %).

Opetuskiyttod helpottavat hyvit opettajan ohjeet, mutta 83 prosentissa verkko-
nayttelyistd ei ole minkdanlaisia ohjeita. Niissd nayttelyissi, joissa on ohjeita, suurin osa
on kohdistettu nayttelykavijille eikd opettajalle. Opettajan ohjeiden lidhes sdannon-
mukainen puuttuminen, harvojen ohjeiden ylimalkaisuus ja suuntautuminen opinto-
kaynnin tukemiseen kertovat osaltaan siiti, etta verkkonayttelyiden nahdiin ensisijaisesti
tukevan reaalimaailmassa tapahtuvia museovierailuja.

Keskeisin pedagoginen ongelma verkkoniyttelyissd on teknisen yksisuuntaisuu-
den ja vuorovaikutteisuuden puutteen ohella se, ettei kivijaa haasteta tekemain omia tul-
kintoja nayttelyn aihepiirista. Museokavija luo viime kadessi itse tulkinnan nakemastéin,
mutta titd prosessia ei useimmissa nayttelyissi tueta. Esimerkiksi tutkivan oppimisen
mallissa keskeisid ovat oikein asetetut kysymykset ja opetuksen ankkuroiminen aitoihin,
monimutkaisiin ongelmiin.

Museon on vaikea luopua omasta auktoriteettiasemastaan historiallisen totuuden
maarittajand. Verkkonayttelyissa harvoin kerrotaan, miten historiallinen tieto muodostuu
tai millaisia ristiriitaisuuksia tehtyihin tulkintoihin sisiltyy. Keskeisen poikkeuksen muo-
dostavat esihistorialliset verkkonayttelyt, joissa epavarmuus ja tulkinnallisuus ovat arke-
ologisen tiedon luonteesta johtuen lidsna. Suosittelisin soveltamaan samaa ajattelutapaa
myo0s uudempia aikakausia kasiteltdessa: historiallista lihdeaineistoa voidaan hyodyntaa
jattamallad kavijan tulkinnoille tilaa ja korostamalla lahdeaineistojen tai kokoelmien mer-
kitystd historiatiedon raaka-aineina. Verkkoniyttelyitd tulisi enemmain kehittad uusien

niakokulmien antajina, ajatusten herittdjini ja kysymysten esittajina.

Verkkonayttelyiden synty on voinut liittyd museon vaihtuviin nayttelyihin, juhlavuoteen,
kiinnostavaan kokoelmaan tai ideaan teknisesti toteutuksesta. Museokentan rakenne ja
varsinkin uudemman taiteen esittimista rajoittavat tekijanoikeudet ovat vaikuttaneet
athevalintoihin keskeisesti. Monet verkkondyttelyt painottavat kulttuuriympdristojen

merkitystd ja avaavat thmisten suhdetta kaupunkimaisemaan. Tama littyy luontevasti
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museoiden vahvaan rooliin kulttuuriympiristojen suojelussa — vastaavasti museoiden
kuva-arkistot tulevat esiin verkkoon tehdyissd valokuvanayttelyissa.

Verkkoniyttely on usein museon kiayntikortti, mutta ajan myota athevalikoima on
monipuolistunut. Historian opetuksen niakokulmasta tarjonnassa on selvid puutteita.
Esimerkiksi valtiolliseen ja poliittiseen historiaan liittyvid nayttelyitd on hyvin vihan, sa-
moin taloushistoriaa ja tavallisten kansalaisten arkipiiviaa ei juuri esitelldi. Hyvin ovat
edustettuna taidehistoria, litkkennehistoria, autonomian ja itsendisyyden ajat. Tarjonnassa
on runsaasti pitkid ajanjaksoja kattavia nayttelyitd, vaikka historian opetuksessa voisi olla
kysyntida myos yksittiisistd tapahtumista kertoville nayttelyille.

Tutkimuksellinen ja elamyksellinen rooli yhdistyvit monissa verkkonayttelyissa.
Esiin tulee erilaisia historiatieteellisida nikemyksid, mutta valintoja on tehty yhta lailla
pedagogisin ja taiteellisin perustein. Verkkonayttelyitd voikin luontevasti kuvata yhtena
historiakulttuurin osana. Kun museo-opetus ymmairretidan nikokulmana, jossa keskei-
sintd on kokoelmien hyodyntiminen opetuksessa, se limittyy luontevasti osaksi historia-
kulttuuria ja sen tulkintaa.

Historiakulttuurissa voidaan hahmottaa esteettisid, poliittisia ja kognitiivisia ulot-
tuvuuksia. Esteettinen ulottuvuus nikyy verkkonayttelyiden visuaalisuudessa ja kogni-
tiivinen vahvana kytkoksena tieteelliseen tutkimustyohon. Historiakulttuurin poliittinen
ulottuvuus on verkkonayttelyissa kovin heikko ja aihevalinnoissa viltellain historia-
poliittisesti arkoja kysymyksid. Tdmai on siind mielessid ongelma, ettd verkkoniyttelyissid
el tistd syysta juurikaan kyseenalaisteta vallitsevia historiankisityksia — toisaalta tekijat
ovat samalla tavalla valtelleet kansallisten avainkertomusten krititkitonta tukemista.
Historiakulttuurin nakokulmasta vaikuttaisi siltd, ettd verkkonayttelyiden painopiste oli-
si siirtymassa kognitiivisesta ulottuvuudesta kohti esteettisid painotuksia.

Historiaa kuvataan verkkoniyttelyissa hyvin erilaisin tavoin. Esimerkiksi historial-
linen muutos jad useissa nayttelyissa paikantamatta tai se kuvataan osana ajan muuttu-
mista ilman selvaa yhteyttad aikalaisten tavoitteelliseen toimintaan. Vastaavasti on niytte-
lyitd, joissa ilmiot esitetddn muuttumattomina ja irrallaan historiallisista yhteyksistian.
Teknista kehitysta korostavissa nayttelyissa sivutuotteena syntyy himmentivan usein
joko ylitsevuotavaa edistysuskoa tai tarkoitushakuista nostalgiaa.

Henkilohistoriallisten ainesten yhdistiminen yhteiskunnallisiin muutoksiin on ol-
lut vaikea tehtiva monille verkkoniyttelyiden tekijoille. Yhteiskunnallisten ilmididen ku-
vaamisessa padadytddn helposti pysihtyneeseen kuvaukseen ja tapahtumien tausta-
tekijoiden haivyttimiseen — vastaavasti henkilohistoriallisen otteen ongelmana ovat yksi-
16n merkityksen yliarvioiminen ja menneisyyden kuvaaminen meidan atkamme kisittein.

Eettisesti ongelmallisimpina ratkaisuina pidin tekijoiden itse kirjoittamia teksteja,
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jotka esitettiin kavijalle alkuperaislihteind, seka historiallisten pelien hyodyntimista ta-
min pdivin kdytostapojen opettamisessa. Vastaavasti hyvia historiallista tasapuolisuutta
loytyi nayttelyistd, joissa menneisyyden ristiriitoja ei tarkasteltu yhden nikemyksen va-
lossa vaan tavoitteena oli kokonaisuuden hahmottaminen, ristiriitojen tunnistaminen ja
niiden taustojen kuvaaminen. Tillainen lihestymistapa mahdollistaa myos pohdis-

kelevan otteen, jossa tulkinnan muodostaminen jia lopulta kavijan tehtivaksi.



6. Lahteet

Verkkonayttelyt

Aboa Vetus & Ars Nova:
Skal — Sirpaleita keskiajalta

Alvar Aalto -museo:

Alvar Aalto 1898-1976
Lounais-Suomen maalaistentalo
Paimion parantola 1928-1933
Tuolit

Ateneumin taidemuseo:
Nde, kuule, kuvittele — Hugo Simbergin verkkondyttely nakovammaisille
Pinta ja syvyys — Varhainen modernismi Suomessa 1890-1920

Designmuseo:
Fantasy Design
Muototlustudio

Espoon kaupunginmuseo:

Aarre Espoossa

Elimdad maatalossa 100 vuotta sitten
Glims kievarina

Huvilaelaimdda Espoossa

Kirkasta kuppiin ja nuppiin

Kuka kaivoi vallihaudat

Muinainen Espoo

Muuralan apostoli

Tapiola 50

Etela-Karjalan museo:

Eteli-Karjalan esthistoriaa ja muinaisjianniksid
Kauskilan kalmiston arvoitus

Lappeenrannan kaupungin historiaa
Lappeenrannan muuttuvat kasvot

G.A. Serlachius museo:
Patruunan ilot ja surut
Pienoismallit historiallisesta Mdantdastd

Gallen-Kallela museo:

Akselin kotisivu

Kaikki kotini. Maalaa esiin Akselin eldmd
Suomen kuvataiteen kultakausi

Tarujen Eurooppa

Gosta Serlachiuksen taidemuseo:
Albrecht Diirer Serlachiuksen kokoelmassa
Emil Wikstrom — herkkyyttd ja voimaa
Joenniemen vuodenajat

Fulkiset veistokset

Serlachiukset ja taide

Helind Rautavaaran museo:
Helsinki-Opumwo-Helsink:
Lahja ja velvoite
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Helsingin kaupunginmuseo:

Aurora Karamzin

Erik Sederholm neljissd maassa

Helsingin niemen puutalot

Iisendisyytemme vuosikymmenten rakennuksia
Taakankantajat

Valokuvaajagalleria

Vartiokylin linnavuor:

Virma — historiallinen virtuaalikaupunk:
Vilihdyksii

Helsingin yliopistomuseo:
Ylioppilaselimdd ja osakuntaharrastusta Helsingin yliopistossa 1900-luvun alkupuolella
Yrjo Lintunen — yliopiston dokumentaatiokuvaaja

Himeenlinnan kaupungin historiallinen museo:
Hdimeenlinna kaksi atkaa, kaksi kaupunkia

Jyviskylan taidemuseo:
Kaupunkieldmdd
Mistd taide on kotoisin

Jyviskylin yliopiston museo:
Kunnian kentdt

Keski-Suomen museo:
Haloo, mind tddlld!

Kiasma:
Yojuna

Kultamuseo:
Etelin miehet elinkautisina

Kuopion taidemuseo:
Ferdimand von Wright — luonnon sylissa
Fuho Rissanen — taiteilija Kuopiosta

Lapin maakuntamuseo:
Visymdttomdt vaeltajat

Lenin-museo:
Lenin-postimerkit
Neuvostoluttolaisia propaganda-julisteita vuosilta 1918-1989

Liedon Vanhalinna:
Vanhalinnan arkeologiapollu

Loviisan kaupunginmuseo:
Komendantintalo

Luonnontieteellinen keskusmuseo:
Elimdn historia
Kuinka dinosauruksia tehddan?

Mikkelin museot:
Rautakausi Savossa

Mobilia:
Petsamon litkenne 60 vuotta
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Museovirasto:
Museovirasto restauroi
Puukaus:

Nukke- ja pukumuseo:
Kerro, kerro kuvastin

Oulun taidemuseo:
Omakuvagalleria
Taidesampo

Pohjois-Karjalan museo:

Esko Eskelinen, ldhelld thmistd
Joen suusta Joensuuksi
Karjalan koko kuva

Pohjois-Pohjanmaan museo:

1930-luku. Pulan ja aatteen vuosikymmen
1950-luku, nuorisokulttuurin nousun vuosikymmen
Kotirimtaman arkea Oulussa 1939-1944
Pohjois-Pohjanmaan museon perusndyttelyn esittely
Tiernapojat

Tuoli kautta vuosisatojen

Postimuseo:

Auto

FJoulu Postimuseossa

Kaunis onni

Kerdailyn thanuus ja hulluus
Kerdailyn viisi vuositkymmentd
Maksimifilatelistit 10 vuotta
Minun kulttuurikaupunkin

Postia ulkomaille — maailman postilistto UPU 125 vuotta

Postin talot ja tilat
Postitorven tarina
Snirististd 1918 suveen 1939
Tarmoita

Trafikk:

Rovaniemen taidemuseo:
Alvar Aalto Lapissa

Satakunnan museo:
Kadunnimet — kaupungin muisti

Savonlinnan maakuntamuseo:
Linnankadun Ell
Sinisella Saimaalla seilattiim

Siida:

Sdda’myie’llem — Kolttaeldmdd

Suomen kisityon museo:
Aikamatka kdsityohon
Kisityossd eldmdn tuntu
T se itse

Suomen Metsistysmuseo:
A.E. Jarvinen, erdkirjailija
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Suomen urheilumuseo:
Helsingin olympiakisar 1952
Paavo Nurmi 100 vuotta

Suomen valokuvataiteen museo:
Luontokuvat. Suomalainen luontokuvaus 100 vuotta
Sumusta sommitteluun

Tampereen museot:

Akseli — Pirkanmaan teollisuushistoriaa
Himeenkatu silloin ennen

Koskesta voimaa

Orinoco

Tampereen tapaus

Terveisid tadalta, Tampere postikorteissa 1897-2004

Telegalleria:
Televiestinndn historiaa

Tornionlaakson maakuntamuseo:
Giuseppe Acerbin matka Lapissa v 1799
Kansanhuonekalut 1600-1900
Maupertuis’n astemittausretki 1736-1737
Muuttuva Tornio

Tornion kaupunkiarkeologiset karvaukset

Turun maakuntamuseo:

Tisrun kaupungin kirjaston tontin arkeologiset kaivaukset
Abo Akademin tontin karvaukset 1998

Turun taidemuseo:
Omakuvat

Tyovien keskusmuseo:
Onnela. Kulutusosuuskuntien Keskusliton julisteita vuosilta 1941-1957

Vantaan kaupunginmuseo:
Suutart Asp. Hameenkylildisen mékituvan eldmdda

Verkkoniyttelyt on linkitetty osoitteessa www.suomenmuseot.net > Nayttelyt >
Verkkoniyttelyt

Lehdet

Arttu!

Kleio
Museo-lehti
Suomen Tammi
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Ohjeet Funktio Aikakausi

Rakenne- Verkon

malli

Verkkonayttely

Museo

tehokeinot

http://www.turuntaidemuseo.fi/omakuvat/index.shtml

Aate- ja kulttuurihistoria,

taidehistoria

Autonomian aika -

Kok

Eo

Vap

Omakuvat

Turun taidemuseo

Itsendisyyden aika

http://www.tkm.fi/onnela.htm

Sosiaali- ja taloushistoria

Itsendisyyden aika

Mus

Eo

Vap
Kulutusosuuskuntien Keskusliiton julisteita vuosilta 1941-1957

Onnela.

Tyovden keskusmuseo

http://www.valt.helsinki.fi/staff/parikka/Vantaa/asp/index.htm

Sosiaali- ja taloushistoria,

arjenhistoria

K Eo Hen Autonomian aika —

Ver

Hameenkylaldisen makituvan elamaa

Suutari Asp.

Vantaan

Itsendisyyden aika

kaupunginmuseo

Merkkien selitykset

Rakennemalli

Hie = hierarkkinen
Tem = temaattinen
Vap= vapaa

Ver = verkostomainen

Verkon tehokeinot

A = animaatio

H = hakutoiminto

K = kuvasuurennokset
O = panoraama

P = pelit

S = sihkopostikortit
T = tallentaminen

V = video
A = dini
Ohjeet

Eo = ei ohjeita
Ko = ohjeet vain kivijalle
Oo = ohjeet opettajalle

Funktio

Opp = oppikirjamaiset kokonaisesitykset

Hen = henkilohistorialliset verkkonadyttelyt
Kok = kokoelmakattaukset

Vis = visuaaliset elamykset

Mus = museoniyttelya tukevat sivustot

Asi = asiantuntijaraportit

Yri = yritysimagoa vahvistavat verkkonayttelyt
Kot = kotiseutuopetusta verkossa

Mty = museotyosta kertovat verkkonayttelyt
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